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MSX で M 脚を! 

インターフェイスの 回な 図を 大公 開、 
そして、 実な プロ クラムち 発表 だ！ 


MSX  SPRING 

S ちょっぴり ヘンで 楽しし ヴ □クラム 集 
これで 春を 満 巧で さるよ ラな 気がず る 


オリジナル 
テイ スクレ ■ベル 


プ ログ ラ ミンク 
大好きな キミへ 
ソ ニー からの 
贈り 嫁で ある。 


つ < るみを ひろげる 


は F1 ツール ディスク n の 全てを こ 紹介いた そう。 


I 營體 强〇 星輕置 麗匡 辑屬屬 靈匡属 


巧 子 か f:p: を 生 

1  U: を □ 

1 L: 巧みれ み 

1:£:.巧リう芭モ1 

を  [V: なおる ま 

Hd: ゆっくり 

h: なち 

知 巧] E 

^〇 キミの 声が パソコンの 音 巧 こなる、 

「MSX  VOICE  RECORDER」 のこと である。 

ラジカセを パソコン じを 続ず る だ 阿で、 自分の 弄を、 パソコン 上で 再生で きる。 

しかも、 チのを を ディスク にお 巧ず る こと もで き るんだ。 早口  •ゆっ  <  り •逆転 再を 
も 巧 能 だ。 BASIC 上で 使える から、 パソコンが 人のを でし ゃ べったり、 朝、 女の子 
のをで 起さたり、 自分の 声が 出る ゲームを つ < った U、 できる。 逆 おち 生を 巧えば J 
f さかさことば ゲーム J でも おべ るの だ。 また、 「才 な/ \な3 ☆ウ」 「はっぴ 一」 と 力 
おもしろ 言葉の サンプル 集 もつ いとる。 これが 「MSX  VOICE  record¬ 
er」 である。  よろしい かな？ 


:习イ 巧が. 巧を. 巧 まの 巧 止 


}■ SELECT； ドが. 巧 1.1 が 


を J  \ カ セクラ フィック エディター 
-ジョ ン アップし たって、 本当 7 

■… 心! 

e  ■.‘  .錫 


.-イ  づ -jy-: •- 


■rJ- 


T*  f ミ 

が々 も 


經 □本当 だ。 自分の オリジナル CG を カラーて 
ド コピー てきる 「クラ フィック エディタ ーVer.2.0」 である。 I 

f ス 3 が ヵラ  ー プリンタ (HBP-F1C) 巧ぶ じノ トジ ヨン アッ プ 。だ 


I' 


糟夺 . 


から 自作 イラ ス ト など、 いろいろ カラーで ノ \ー  ド コピー 可能 J 
になった の だぞ。 MSX-JE がな にもな ったから、 CG 中 
じ カツコ 3 ク 漢字で タイ トルを 入れる の も OK だ。 


が 


Is いろんな キヤ ラ や 
ラク エ」 など おなじみの 
-ム タイトル 曲を、 

が D 才 IJ ジナル ゲー 
V れられ 
りで ある。 


F1XDJ でげ 評の スプラ イ ト エディターの データ 集が ついた ので ある。 いろいろな キヤ 
ラ クター巧 40 巧 巧を 自作 ゲームに 登 巧させる ことが 可能 じな つた。 そして FM 音 巧 対 
巧 かま 音 集 だ。 巧 発音 •レーザー音 •サイレン •電話の ベル 音な どの 効果音 集と、 おなじみの 
ゲーム の タイ トル 曲 集 （「ドラ コンクエスト」 エニックス/ 「グラディウス 1」 コナミ/ 「トップ' 
ラン デイ ング」 「バ プル ボブ ル」 タイ ト ー /「 ドラコン スピリ ツト」 ナム]) がつ して おる。 デー 
夕奠を 巧な ずれば、 自作 ゲームは もっと 面白  <  なる。 理解で きた かな 7 


ク 


m 


プレ ゼン h レぶ が 
F1 ツ—ル ディスク 脚 


'期間:’ 89 年 2 月 2 旧〜 4 月 20 日） 


娩犯 とんでもない。 自然 B ライブラリー集を 

わ — — * ぐ ■百 3  7  MSX2+ の 1.9 万を の 自が画 モー 
ぶれ C をり つ C な 田々 〇 ドを 巧った 「自が 面 ライブラリ- 集」 
もっ いて おる。 巧れ たと きじ 目を かめる BGV じ 巧いた まえ。 ホツ とすると 
同時に、 自が 面の 美し さじ ハツと ずるであろう。 


HB-F1XDJ、 または カラープリンタ 
HBP-F1C を 購入して くれた 註ち に、 

巧呈レ 、たそう •がく ゎしく は、 店頭で ぉ問い合ゎせ 下さし、 ; 


クリエ イ ティブ パソコン 


曲 ゲーム がつ  <  りた  <て たまん な  <  なる ぞレ M 

r ゲーム プログラミング ツール (F1 XDJ 専用；」 じ 「ゲーム プロ クラ ミン 
グ》» 本」 ザ ゲーム づ<  りを 解り やす <  教えて <れ るんだ。 と〜 ぜん BASK 
K 説 書 も BASIC 义ま書 もつ いてる デ。 


32+ 


国 曰 本 拍《 巧概巧 だつ て植準 ||備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の •準 仕樣* 宇 BASIC と JIS«1 水準 漢ホ ROM じか 
え、 <J 旧 第 2 水 ホ* 宇 ROM 化 巧 150.000 語、 複を R 含む) の询 K された 連义 
節 空 ft# 害 ROM も 樣ホ装 lloMSX 様 ホ 日本 B 狂理 機が MSX-JE> も 巧 蔵。 
もうこれ で 日本 岳は バッ チリ。 

HB-F1XDJ 僚 準 価格 69,800円 


国 FM 音灌、 a 塌感ホ ふれる ゲーム の 音 だ。 

8 オ クター ブ 9 音 同時 堯音メ □ディー 6 音 •リス ム 5 音、 音を デー タ 64  r  h 
* 、リズム 5 音の スクレ モノの FM 音源。 をち ろん 今まで か JPSG も 装備。 LiL 

屈 1.9 万を の自巧 ■再 巧。 こり ゃ、 自巧 ■モー ド だ。 

固 横 スムース ス クロー ル だって、 むろんで さち ゃ そ。 

■3.5 インチ <FDD> 巧 蔵 ■< スビ U ン ><a 射 ター ポ>  搭載 ■< ボース ポタン  >植11 巧 101 中 
イン ジケー ター >  お 懼 ■メイン RAM64KB.V-RAM128KB** ■ブロ グラ ミンクの 
楽な 法な 10 キー ■  jise 巧キ ーポー ド ■{S ス □ツ ト>  装備 


ヒット ビット スタッフ になろ クタ 

/ ニー プロ グラ S ング コンテスト」 

応募して 巧し いグ 


_  ■ティン 

グ など） •拥発 用 エディ ター (おお 書き ソフ ト 、ツー ル 等)、 実用 
ソフト (表れ » ソフ ト 等) の プログラム。 ■小 林ツ クロウち 部門 
で r ソール ディスク」 〇=1乂〇、鬥乂〇の1<2)、「ゲームプログラ 
ミン グツー ル」 （F1XDJ 付厲） または、 「センサー キッド J を 巧 
つてつ  <  つた プログラム。 ■アイデア 巧 巧 こんな/ぐ ノコ ンや 
ゲーム ソフトが あつたら いいな 等、 ちが 将巧 巧し し、 MSX バソ 
コン じついて まとめ、 おや イラストを 入れて お 巧して  <  ださし、。 


参 巧 募 期 H,  88 年 1 2 巧 1 日〜’ 89 年 3 巧 31 日 （当日 消 巧 有 巧） ♦巧 募 か &/MSX 巧 冷で つ 
<ら れた自 ホ ソフト。 フロ ッビーディスク または、 カ セッ ト テー プ で# 加して 下さい。 
巧 募され た プログラムは、 お 巧し でさません。 巧 募 プログラムの 著け 權# 一巧の 推 巧は 
ソ ニー (株） じ 用 ■いたします。 巧 募 かおは モ堯 表の ものに 店り ます。 参 各部 口 ともべ 
ス ト HIT  BIT 貧、 摩 HIT  BIT 貧、 の ほか アイデア 、テクニック、 クラ フィ ック、 ひよ ク 
さんさな どを する 特刑 貧が ホり ます。 を賃入 貧者 じは、 ヒッ トビ ッ ト スタッフ とし 
て、 HIT  BITBSa  (パソコン •田 巧 振*! •ソフ ト） の モニター （モニターなは 巧 巧） と 表彰 
が 巧 われます。 また、 巧 募 者の 中から、 巧 《 で 300 を « じ ソニー オリジナル 「スタジアム ジ 
•J を プレゼント/ < わしく 化 店頭 ポスター •チ ラシを# お。 


グをホ 3 される 方は を 巧 •巧を •年 お. 化 美 •電 お* ち. 《tt ちを 明 お の 上、〒 108 束 ま 巧 萬 軸ち 区内 ソ ニ— (巧) カタログ 巧へ も' 申し込み 下さい。 

の 誌面に 掲載され ている 全 商品の 価格は 1989年3月31日 まで 有効です 0 


ン バー J を：: 

‘。 


はア スキーの 巧な です。 
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MSX で MO 為。 6  88 

SHfc 


お待たせ しました！  MSX 用の MIDI インター フ 
ェ イスの 回路図 大公 開。 そして、 実験的では あるけ 
れ ど、 Ml □はす 応 のシー ケン サー ソフト も 同時 (こ 発 
表いた しまし よ ラ。 さ、 キミを MIDI に 挑戦せ よ！ 
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參  MSX  SPRING  8  2 

入学、 進学、 麵と剛 まあねた だし さを 増して い 

るよ ラ だ。 そ ラ、 季節は 春！ スプリング だ。 まる  JLLtf  :ィ .  II 卜  WAY  10 卜 'ONMCHvA 
で 八 ネガ、 ボヨヨ 〜 ン とはね るよ ラに、 アク テイ ブに  S。 パ…。 《 

生活ず るた めの 特選 プログラム 集を 作って みたの だ。 国 


■今月ち 悲喜こもごもの TOP3 日な のでず - 

MSX  SOFT  TO 戶 30 


■’ 日日 年度 超 話題 作、 人気 作の お出 まし だつ! 

BHS 大賞 発表!！ 


I 強く 正しく 美しい 熱血 野球 少女の 正体は …… 1?- 


ファ ミス タ ギャル 現わる 

■たまには 過去を 振り返る 余裕ち 必要なん じ やない かな？- 

RETRO-MSX 


■今月は どんな 技を くりだず かの 緊迫の - - 

MSX グーム 指南 按 あり一本 


■豪華 實 品を 盛 0 だ <  さんな の だ - 

C.G •コンテスト 開催 


■A1 を 改造して スピー ド アップさせる の だ!- 

八ー ドウ エア 事 始め 
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■パソコン 講座 受講者の 座談会を レポー h - 

CAI  Community  Plaza 

■あっち こっちへ、 くらげの ように フー ■ラフラ - 

ウ八 ウノ  \ 感ソフ h  ノ にな 日記 

■入学 シ ーズン です。 ウー くん も 学校に 行きたい な- 


MSX ソフトウェア コン テス h 

■あのり A 己 ITAT が 日本で も。 - 

おもしろ NETWORK 

■スミから スミまで、、 ずず ず一 し、 つと 読んで おくん なまし - - 

MSX 通信 

■巷では も •ラ 春 だ。 でも オース h ラ リアは 秋みたい だしね - 

MSX よ！ 

■人工知能は 知性を 持てる の だろ ラ か! 7 - 


人工知能 ラん ち  <  話 

■  HAL 研究所の LAB  Letter を 紹介ず るよ- 


BUSINESS  REPORT 

■漢字 ドライバって 知って るかな？- 


MSX2+ テク ニ か レ 探検隊 

■ベーし つ 君で 横 スクロール ゲームに 挑戦 だ- 


MSX ベー しつ 君ぷら す 


-134 
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-140 


帰って さた ウー くんの ソフ h 屋 さん 

■金魚の デメ くんが 活躍！ 『ゴールド •フィッシュ』 が 入選 だ- 
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し、 よいよ SUPER 大教齡 ザ 1 位に ランク 
アッ ス 先月の 1 日 位から一 気に S 位の ゼビ 
ウス も そ 想 どおりの 強さた。 TOP3 日 ネリ お 
目見えの エグザ イル I と パワフル ま あじゃ 
ん 2 は 勢いに 乗って るし、 機動 戦 ± ガン タ 
ムと レイ ドック 2 も 着実な 伸びを 見せて る。 
そうそう、 "老若男女 のが' テトリスの 今を 
の 動きに も ぜひせ ひま 目して ほしいの よね。 


6  TOP30 


ま 目  先 巧の 

ソフト 順位  順位 ソフト 名 

015  SUPER 大巧 K 

〇  2 18 ゼビ ウス 

3  4 ラス トソ\ ル 7 グドン 
—  4  6 スナッチ ャー _ 

5  3 き ゆわん ぶら あ 自己 中 I こ、 派 

6  2  R-TYPE 

心 7  -エク サイル n 

0  8- 今 巧 も 巧まで パワフル ま あじやん 2 
9 17  MS フィールド 機動 我 ± ガン タ^ 

10 18 レイドック2 
〇 11 - サイ オブ レー ド 
。 。 信 長の 野望 •全国が 
^3 1 ディスク ステーショ ン第呂 号 

14 巧 マスター オフ モンス ター ズ 

15  7  FM パナ アミ:!一； 0C ント カー トリ ツジ 

16  8  THE プロ野球 が 突 ペナント レー ス 
〇 17  - テトリス 

〇 18  - 巧 耍戦ぉ g 

19  30  S 國志 

20  27  F-1 スピ IJ ツト 


ジャンル 

[^1 シ ミュレー シ ヨン 

集計 方法 

この ランキングは、 9 ベー ジじ記 おされ 

屬 ァクション 

画 パズル 

ている 全国の 調宣 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数 じを づき 集計 さ 

口ー ル プレイン グ 

アプリケーション 

れた ものです、 

集計 期間 

顔 ァド ベンチ ャ- 

テ- ヵレ ゲ-ム 

1988年12月26日 から 1989 キ 1 月 31 日 まて- 
の 期間が 巧 ま  となって います。 

メーカー 名 

巧応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

マイクロ キャビン 

MSX2 

メガ  ROM 

8,800円 

趣 

9130 

ナムコ 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

鹽 

5600 

ブレイン グレイ 

MSX2 

2DD 

7,800円 

m 

3950 

コナミ 

MSX2 

2DD 

9,800円 

透） 

3810 

ゲーム ァーツ 

MSX/MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

3550 

アイレム 

MSX/MSX2 

メガ  ROM 

7,300円 

鹽 

3470 

日本 テ レ ネット 

MSX2 

2DD 

8,800円 

mm 

2750 

デー ビー ソフト 

MSX2 

2DD 

7,800円 

m 

2490 

ファミリー ソフト 

MSX2 

2DD 

6,800円 

趣 

2220 

パナ ソフト/ T&E ソフト 

MSX2 牛 

2DD 

6,800円 

鹽 

2140 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

8,800円 

菌 

2060 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM+SRAM 

9,800円 

9,800円 

感 

2000 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1,980円 

慶 

1640 

システム ソフト 

MSX2 

2DD 

6,800円 

题 

1610 

パナ ソフト 

MSX 

メガ  ROM+SRAM 

7,800円 

慶 

1310 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

5,800円 

鹽 

1270 

BPS 

MSX2 

2DD 

6,800円 

画 

1240 

ビクター 音楽 産業 

MSX2 

2DD 

7,800円 

m 

1210 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM+SRAM 

12,800円 

14,800円 

感 

1180 

コナミ 

MSX 

メガ  ROM 

5,800円 

鹽 

1160 

寅目卜 順位 搬 ソフトを 

メー カーを 

ま 目 

77 卜 

順位 

帶 

ソフトを 

メーカーを 

21 25 蒼を おと 白を がち ジンギスカン 

光栄 

26 

— 

コナミの 巧 1 胞 力ートリ ツジ 

コナミ 

22  21 イース！ 

日本 ファルコ ム 

26 

14 パ □デイ ウス 

コナミ 

23 12  V/S 了 OL ファ イタ- 

アスキー 

28 

23 マイト •アンド •マジック 

スター クラフト 

24  9 アー クス 

ウルフ •チー ム 

〇 

29 

— 

コー ファー の 閒. 

-EPISODEn 

コナミ 

〇  25  — 真 •魔王 ゴルべ U アス 

コンパイル 

30 

11 

クレイ テスト ドライ 八一 

T& 巨 ソフト 

SUPER 大戦 略 


ドーン、 と TOP の 座に わさ まって しまい ま 
した も この 『SUPER 大教 略』、 自国の 領地を 
増やして いって、 最終的 じは 敵国の 首! [[5 をな 
め 落とせば A 勝ち" なわけ。 もちろん 勝利まで 
の 道のりは、 苦難 じみちみ ちた 長一いものな 
の だ。 武器 や 燃料の 滞 拾と か、 戟略 方法と か、 


2! ゼビ ウス 


アー ケード 版から MSX2 版への 完全 移植で 話 
題 沸騰の 『ゼビ ウス J。 やっぱり 子な どおりの 
強さ だ。 この ゼビ ウスは、 アー ケード 版を 完 
全 移植した A ミッション リコー ン "と、 新しく 
付け加えられた* ミ ッシ ョン スクランブル" と 
の 2 本立てな の だ。 つまりは 2 倍 楽しめ ちゃ 


とにかく 頭を 1 培ます ことの 連続。 まっ、 戦闆 
して るんだ から 当たり まえなん だけど、 リラ 
ッ クスし なが ら プレイで きる ゲー厶 でない こ 
とだけ はたし か。 でも この ゲー厶 を 進めて い 
くう ちじ、 なんだか 頭が よ く なった よう な 気 
がして しまう のは、 気のせい でしよう か。 


うわけ なのよ ね。 で、 この* ミッション ス クラ 
ン ブル"、 何と いっても 好きな ようじ 自 機を 出 
おさせられる'' 皆 産 テーブル" が 目 王。 おまけ 
じ自 機の ネ載頁 じよって BGM もちが う、 ときた 
もんだ から ウレ シイ。 その 昔 ゲー厶 センター 
で これには まって た 人、 よかった ね。 


ラスト •八 ル マゲ ドン 


先月の 4 位 か ら 今月 は 堂々 の 3 位に 返り咲 
きました ね、 ブレイン グレイの 話題の 自信 作 
『ラスト •ハルマゲドン』。 これで 4 力 月 連続 
しての T0P5 入り。 これは RPG の大 先輩で ある 
イース D を 追い越しち ゃう、 すばらしし、 記録 
なのです。 この ゲー 厶、 とにかく 時間が かか 


るから、 また’ まだ エンデ イングに たどりつい 
ていない 人が いっぱ 一い いるん じ ゃないで し 
ようか。 失败じ 失敗を 重ねながら も、 一 歩、 
-ホ 進んで いく 快感を 思う存分り ホ わって くだ 
さい。 しばらくの あいど 続きそう な この 人気 
を 支えて いるのは、 そう、 キミな のです。 


钥の組 ソフト 


7 位 エグ ザイル n  

日本 テ レネ ッ トの 『エグ ザイル II』 
が 突如と して 7 位には いってき まし 


た。 前 作 『エグ ザイル』 が 人気者 だつ 
たから フアン 待 壁の 続編 だよ ね。 ア 
クシ ヨンと RPG を ミックスした シス 
テ厶を 受け継いだ まま、 さらに パワ 
— アップした のど。 お 言 ホし あれ。 


TAKERU  TOP10 


『T&E マガジン ディ スク スペシャル』 が V2 を 達成。 
『ディスク ステー シ ヨン.. も 創刊号、 倉り 刊 準備 号が 
ともに 健を た’ し。 ちかごろ、 この 手の ソフトが ほ 
ん とじ 強いつ。 みんな I 盾 報じ 飢えて いるの ね。 


て さ て 今月 の 新顔は SF ウ ォー •シミ ュ レーシヨ ン 
の 『ウ ォーニング』 だけ。 これからが とっても 楽し 
みな ソフトた 『ダン ジヨ ン万 次郎』 と 『吉田 工務店』 
は 相変わらず 安定した 人気。 来月は いかじ。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー名 

機種 

TAKERU 価格 

1 

下邑 E マガジン ディスク スペシャル 

T&E ソフト 

MSX2 

2,500円 （3. 5D) 

2 

ダン ジョン 万次郎 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

3 

ウ オーニング 

コスモス コン ピユー タ 

MSX2 

4,800円 （3. 5D) 

4 

MUSIC エディタ 音 知 くん 

ウ インキー ソフト 

MSX2 

4,800円 け. 5D) 

5 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 (3. 5D) 

6 

ディスク ステーション 創刊 準備 号 

コンパイル 

MSX2 

1,000円 (3. 5D) 

7 

アド ベンチ ャー、 ツ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 (3. 5D) 

8 

ディスク ステー シ ョン 創刊号 

]ン パイル 

MSX2 

し 900円 （3. 5D) 

9 

ぞねぞ ね 一る ど 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 (3. 5D) 

10 

魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 

3,800円 け. 5D) 

♦  2 巧 6 日 現在 

8  TOP30 


先月 6 位 どった 『スナッチ ャー』 
が、 みるみるう ちじ 4 位に 上がっ 
てきました。 この ゲー 厶、 206 個 
の ユニット からでき てて、 なじ や 
ら 正体 不明の 4 スナッチ ヤー" とい 


う 生命 体を めぐる 本格的 ア ド ベン 
チヤー なの ど。 で、 キミは その ス 
ナツ チャーを 見つけて か! お! する、 
、、ジャン カー" という 巧: 目を 負う こ 
とじなる わけ。 

もちろん ジャン カー本音 じの キミ 


の 仲間 も 一M じ、 総力を 結集して 
人間を 守る ためじ 立ち上が るの だ。 
舞台 力 巧 未来の 神 戸に 設定され て 
いるから、 なんだか 妙に なまな ま 
しい。 まつ、 そこが イイの よね。 
という わけで 来月 も 応援して！ 


ぎ ゆわん ぶら あ 
自己 中む 派 


2 力 月 患 続の 3 位から、 ちよっ 
と 落ちて しまいました が、 どうし 
て どうして、 まだ また TOP5 じ 健在 
なのです。 やっぱりね、 テーブル 
ゲー 厶っ てほんと、 ク セに なっち 


参 テー フルケー ム ♦ケー ム アーツ 
■曲迎 巧 圈雜甜 

菜 固 胃 园固图 巧 日口 巧 因 巧 固 巧 田 

- 獅留 ai な關 [M’aiiiii ぶぶ _ 

囚目孤 


- 5^麗 皆 固 因 固 口 固 固 固 QSB 四 


ゃうから …… 〇 なにごと も 楽しみ 
ながら 腕を みがいて いくのが、 最 
近のは やり。 そんな 風潮に 見事に 
乗った かどう かは 知 らな いけど、 
とにかく ぎ ゆわん 自己が うけ まく 
っ ている ことは 確か。 


フリ ー 対戦と 勝ち 巧き 戦の 2 種 
類 あるから、 ネ刀心 者の キミ も、 く 
ろうとの キミ も こころゆく まで 遊 
ベち やうよ ね。 ところで、 ぎ ゅわ 
ん 自己 2 が 発売され ると いう ハナ 
シ なのた'。 待ち ども' しいよ ねえ。 


読者が 選ぶ TOP20 


上位 3 本は まったく 変動が な 
いものの、 今月は SUPER 大戦 胳、 
スナッチ ヤ ー 、 ぎ ゆわん ぶら あ 


自己 中ム 、が、 の 3 本が 新しく 仲 
間 入り。 う 一ん、 なんだ かわも 
しろく なって きた そ’。 


ランク 

前回 

ソフト 名 

メーカーを 

得票数 

1 

1 

イース I 

日本 ファルコ ム 

1609 

2 

2 

THE プ □野® 激突 ペナント レ- ス 

コナミ 

1320 

3 

3 

ノ  Vf ドライ ド 3 

T&E ソフト 

809 

4 

5 

王國志 

光栄 

622 

5 

4 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

616 

6 

7 

ラスト ソ\ ルス ゲ ドン 

ブレイン グレイ 

600 

7 

6 

蒼 さ 狼と 白 さ 化 鹿 ジンギスカン 

光栄 

558 

8 

8 

パロディウス 

コナミ 

390 

9 

9 

ドラゴン ク エス hi 

エニックス 

358 

10 

10 

イ ー ス 

ソ ニー/ 日本 ファルコ ム 

268 

11 

11 

コナミ 

212 

12 

12 

グラディウス！ 

コナミ 

201 

13 

- 

SUPER 大戟略 

マイクロ キャ ビン 

171 

14 

13 

アレス タ 

〕ン パイル 

168 

15 

- 

スナッチ ャ ー 

コナミ 

136 

16 

- 

ぎ ゅわん ぶら あ 自己 中/こ、 派 

ゲーム ァーッ 

123 

17 

14 

シャ □ム 

コナミ 

114 

18 

17 

め そん一刻 •完結 篇 

マイクロ キャビン 

113 

19 

15 

ミ 少羅曼 蛇 

コナミ 

107 

20 

16 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

104 

♦  2 月 7 日 現を 

調査 協力 店 リスト 


化 海道 

㈱を巧 館 パソコン ランド 

0011-221-8221 

デー ビー ソフト㈱ 

0011-222-1088 

撕紀 巧国屋 書店 化 巧 店 

任 0 り- 231-2131 

九十 九 巧 俄 饿ネし 巧 巧 

0011-241-2299 

巧 ダ イエー化 毎 店 9 け-デ ィオ バソ； シコ- ナ- 任 0 11-261  -6211 

ホ ミ 羊 無線 巧 お㈱ EYE’S 

0011-271-4220 

パソコン ショップ ハドソン 

0011 -28 卜 1151 

SYSTEM  INN ま 文 ま 

»0n-641-7911 

東北 

庄子 デン キ コンビ ュータ •中央 

0022 -224-5591 

霉巧堂 仙 台本 部 DaC 

0022-261-8111 

巧 巧 堂 DaC 

0022 -291-4744 

㈱ダ イエー抓 山 店 パソコン 売 巧 00249-34-2121 

東京 

サトー ム セン 尚む くソ コンラン ド 

003-251-1464 

が: 3AMICR0  COMPUTER  SHINK0 

003-251-1523 

ヤマ ギワ㈱ テク ニ カ 店 

003-253-0121 

ラオ ッ クス コンピュータ メディア 

003-253-1341 

第一 ま 巧が 棄巧巧 口  / 、•ソ コン V7 卜 5 

003-253-4191 

巧 光 無線 贿 

a03-255-0450 

石 か 巧 巧 マイコン センター 

003-251-0011 

俄 塞 ± 音* マイコン センター RAM  ©03-255-7846 
ADO マイコン •デー タ ショップ 003-255-9515 
マイコン ショ. ソ ブ pluse  003 -255-9785 

西 友 COMICA 西 巧 蓬を  003-334-6311 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店  003 -342-1901 


か 井 新な 店 テク ノ館 パソコン 売 巧 003-354-0101 
まき 百 巧を 本を エゼュ ーター ショップ 003 -が 7-3343 
任 03-486-6541 
003-496-4141 
003-535-3381 
003-978-4111 
ホ 西を 百が 5 沾 9 巧 □> む-タフ ォ- ラム 003-981-0111 
J&P 八 王子 そごう  00426-26-4141 

厶 ラウチ デン キ八 王子 巧  00426-42-6211 

J&PBT  田 店  行 0427 -23-1313 

まちた まき 百 巧を コン ピュ ーター ショップ 00427-28-2371 


ソフト クリエ イト 

J&P 巧を 店 

マイコ ン ベー スが座 

ファーペル 大泉 0Z 


パソコン シ ずンプ コ厶 口ード  0052-263-5828 

谢す みや パソコン アイ ランド  00542-55-8819 
マイコン ショップ うつのみや  行 0762-21 -6136 


J&P  离お巧  00726 -85-1991 

上 新 巧 巧㈱ せつつ とんだ 巧 00726-93-7521 
上 新 巧巧蛛 化 旧 店  007  口- 51 -2323 


バソコ ン ランド 21 巧 巧 店 
パソコン ランド 21 前 巧 店 
にワー ルド あざみ 巧 巧 
巧 愈 書店㈱ 
多田屋 サン ピア 巧 
ホ 西武 育ま 店 大 ぎ 店 王化’ ユー タフ ォー ラム 
ホ 运武ち » 巧 巧 巧を □> むータフ ォー ラム 
祐 ボン ベルダ 上ち 
ラ オック ス 志 木 店 


00273 -26-5221 
00272 -21 -2721 
0045-901-1901 
00467-46-2619 
00475 -52-5561 
任 0486-42-0 り 1 
00429-27-3314 
00487 -73-8711 
00484-74-9041 


佛ダ イエー新 渴店 パソコン 売 巧 〇〇 巧- 241 -51 り 
㈱真巧 本店  0025-243-6500 

P  に  0025 -243-5 135 

㈱バソ コン ショップぶ  0052-251-8334 

カト ー無橡 木な 4 階  0052-264-1534 

九十 九 電巧職 もさ 屋店  行 052- 263-1681 


ツ ミヤバ ソエう ィ 大 あが 前ち 化 •ル 巧 
マイコン シヨ ッ プ CSK 
J&P 阪る =番 街 店 
上 巧ち お㈱ あびこ 店 

㈱ ニノ ミヤ エレ ランド 
ブラン タンなん ば バソコ ン ソフト 売 巧 
㈱ ニノ ミヤ 別 お 
ニノ ミヤ ば そこん を PC ランド 
二/ミヤ ム セン 日本 巧 本店 / ツエ ナー 
ニノ ミ ヤば そこん ホ FM ランド 
ニノ ミヤ 厶 セン , ソ コンラン ド 
J&P テク ノ ランド 
上お堪 巧み 日本 淹 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 巧が衡 日本 巧 7 ばん 館 
上 新 巧 巧㈱ 日本 巧 3 ばん お 
上 新 巧 お 株 日 木 巧 8 ばん お 
上 新ち おみ 日本 巧 U ざん お 
NaMU じつぼん ばし 
上 新 巧な㈱ 千里 中央 巧 
上 新 巧 お 喘 泉 ホバン ジョ店 
ニノ ミヤ 厶 セン 阪 かな 
上 新 巧 お㈱ 岸 ネ日田 店 
上 新 巧な 赚 いばらぎ 店 
J&P  くずは 店 


006-341-2031 
006-345-3351 
006 -372-6912 
006-607-0950 
006-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006-643-1681 
006-643-2038 
006-643-2039 
006-643-3217 
006-644-1413 
006-644-1513 
006-634-1511 
©06-643-1171 
006-643-1131 
006-643-1181 
006-643-2111 
006-632-0351 
006-834-4141 
任 0722-93-7001 
00724 -26-2038 
00724 -37-1021 
00726 -32-8741 
a0720-56-7295 


近畿 

上 新 巧椎㈱ がが 山 巧 

00734 -25-1414 

ニノ ミヤ ム セン バソコ ン ランド 巧 お 山を 00734 -32-5661 

J&P かお 山 店 

00734 -28- 1441 

上 新 巧巧谢 八 木 店 

007442 -4-1761 

上 巧 巧檐㈱ たわら もと 巧 

007443-3-4041 

J&P をが 寺 町 店 

a075-341-3571 

上 新 巧 惟㈱ なが おか 店 

0075-955-8401 

バ レックス バソコ ン 売場 

0078 -391 -7911 

兰宮 セイ デン  C  ス ぺース 

0078-391-7911 

J&P 姫な 庙 

00792-22-1221 

上 巧 巧が㈱ 西 客 巧 

110798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ バソコ ン CITY 

0082 -248-4343 

㈱紀 伊国屋 ♦店 岡 山 店 

00862-32-3411 

宮脇 書店 專巧書 センター 

00878 -51 -3733 

九州 

カホ マイコン センター 

0092-714-5155 

㈱ システム ソフト 福 巧 

0092-752-5275 

ペスト マイコン 福 岡 店 

a092-781-T~131 

ときは デバー}' トキ ハマ イコン センター 

00975 -38-1  m 

㈱ダ イエー 宮埼店 

00985-50-3166 
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アクションは いいね 

どうも 最近 MSX の 純粋 
な アクション ゲー厶 という 
のを とんと 見かけな くな っ 
た。 そり ゃね、 RPG や アド 
ベン チャーは 確かに おもし 
ろし、。 でも ゲー厶 の 基本は 
やっぱり アクションで すよ。 
特に プレイし 終わった とき 
の あの 気持ちよ さ、 これは 
どの ゲー 厶 にも マネで きな 


いんじ ゃない かな。 本当に 
自分の 力で やり 終えたん だ 
という 爽やかな 充 実感、 そ 
ん な 気持ち 々姊わ える のが 
了 クシ 3 ン ゲームの いいと 
ころた' と 思う のです。 RPG 
と 違って、 何回 やっても 飽 
きないし ね。 複雑な マッス 
ブ 厚い マニュアル じ 食傷 気 
ロネの あなた、 たまには ァク 
シ ヨンゲー 厶で もやって ス 
カツと しまし ようよ、 ねっ？ 


囊黎 な攻齡 身に つけろ 

な 鬼 斗羅』 の 魅力って 何 どと 思う？ 細かい 設定に 基づ 
いた ステー ジ 内容？ それとも、 3D シーン のよう な随 
所に 光る アイデア？ うん、 それ も あるだろう。 

でも、 一番 見ても らいたい 就よ、 キャラクターの ア 
クシ ヨンに あるん ピ。 たとえば、 プレイヤーの 回転 ジ 
ャンス ジャンプ 中 どけ、 真下の 巧 撃が でき るんだ け 
ど、 これが 後半、 特に 敵には さまれ たと きなん かじか 
かせない もの じなる。 逃げる、 と 同時 じ攻擊 をし かけ 
ら れな くて は アクション ゲー マーは 務 まらな し 、のた'。 


> 密林の ジャングルを 進む、 魂 斗羅の 雄を。 結 « サバイバルな 巧 じがす るで しよ？ 


そんな 中で コナミの 『魂 斗羅』 は、 
义 しぶり じ 出た 痛快 アクション、 
と言える 1 本なん だ。 

「地が 侵略を たくらむ * レッド フ 
アル コンク の 要塞で ある ガル カ 島 
じ 潜入し、 敵の 前線 基地 および 中 
枢を 壊滅せ よ ！j という スト ー リ ー 
の 単純 さがまず、 し、 い。 了 クシ 3 
ンは やっぱりこう じ やなき やね！ 


會撥ス クロール ステー ジ のをを じ 登場す 
る ボス。 こいつを 側す と 3D シーン じなる。 


I  — 


义 しぶりに 出た コナミの アクション グーム r 魂 斗羅』 
邪魔ず る ヤツは ぶつ 飛ばせ！ 映画 『ランボー』 のよ 
ラな ノリが 楽しい、 痛快 アクションが 魅力な の だ。 


魂斗羅 

11111111111111111111111 コント ラ  1111111111111111 1111111 
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ス 


きいきいと 思っ ていたら、 を 5 季節は 春。 ぽかぽか 陽気に 
つられて か、 今月の ニュー ソフトを いっぱい 出て さている 
みたいで ず。 新作 グー ム で、 のんびり 春を 過ごし ましよ！ 


禪 ;ぶ!! 


オ レが ウワサ の 
ビル •ライター*^‘ 


@恩@ 海 涼! 


飛んで 走って、 擊 ちま < れ一っ == 
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V 


3 タイプの ステージが 


ス クロ ー •ノレ 
ステージ 


ゲームが ス タート すると をネ 刀に 
始まる のが、 この 横スク □— ルス 
テージ だ。 ご 魂斗羅 J の 3 つの ステ 
—ジの 中では よ!: 漱的 才ーソ 
ドック スな 作りと いえる。 

たど、 敵の 巧 巧は 最ネ 刀から 
ハード。 自み じあった パワ 
ー アップを 選んで 慎重に 進 
まない と、 すぐに ダメージ 
を 受けて しまう。 右から 左 
へ 進む、 いつもとは をの ス 
クロー J レ々 《あるの々、 1 ホ鮮た r。 ♦先に 進む と、 なにやら あやしげな 展開 じなる …… 。 


スクロール 
ステ ー ジ 

3 つの ステージ 中 最も 難度が 高 
いのが、 この 縦ス クロー ルス テー 
ジ。 基本的に 上 か 下に 進んで いく 
んピ けど、 プレイヤーの 動 
きが 大きくな りが ちな ので、 

敵の 弾に とても あたりやす 
いんだよ ね。 慣れる までは 
結構 苦ち します よ 一。 ここ 
でい かじ ダメージ をく らわ 
ないよう じする かが、 君の 
腕の 見せ どころ である。 エ 
リア 最後 じある 基地を 倒せ。 ♦巧 巧が キビし いので、 もうい やじな っ ちゃう ぜ。 


3D 


_ン 

ステージ 

最後に 紹介す るの が、 『ミぶ 斗羅 J 
ならではの 3D シー ン。 これは 戦閒 
シーン が 立体的に 表示され ている 
もので、 ァ ー-ド 版が 出 画 
た 当時と しては かなり 斬新 
な 画面 構成だった。 ここは 
敵 基地 内部と いう 設定 じな 
っていて、 基地の あちこち 
じある センサーを 破壤 して 
突き進んで いけば いい。 3D 
表示な ので、 弾を うまくよ 
ける じは テクが 么專 だぞ。 


1 頸 轉お 控聖: 


この おお センサーを 巧を すれば、 クリアーとなる。 


原作との 変更 点で ずが 

基本的 じこの ゲ ーム、 アー ケー 
ド 版を もと じして 作られて いる。 
だから 武器の パワー アップ や 『魂 
斗羅』 独特の 3D シー ンな どが すつ 
かり 受け継がれて いるの だ。 

で、 読者の一 番 気になる 点は 原 
作から どの ネ わつ たの か？ 
という ことた' と 思う ので、 ここら 
へんを バッ チリ 説明して みたい。 
まず 大きな 点は、 ステー ジ 総数が 
7 から 19 じ 増えた こと だ。 マグマ 
地帯、 地下 要塞な どの 新しい ステ 


圓 醒^^ 閨醒 P 

导国 H 目^^^ 昼 国呂呂 


♦横ス クロールの ステー ジ では、 途中 装 
甲 まや 謎の 円盤 UFO(?) みたい なのが 巧つ 
てく る。 ひたすら ま おで 倒して しまわう。 


ー ジも增 え、 より 多彩な 展開を 楽 
しめる ようじ なった わけ ど。 

また 従来の 残 数 制から、 残 数 + 
ダメージ 制に 変更され たから、 い 
くら か 簡単に なって いる。 これて- 
も 難しい っ！  と 思う 人には 『新 
10 倍 力ー トリ ッジ』 で 途中 経過を 
セーブす る こと もで きる ので、' 1：、 
配し ないでも 大丈夫。 親切 設計に 
なって いる。 サウンド 面の ほうで 
も 当が、 コナミの 特製 音源 チップ 
である SCC が 搭載され ている ので 
期待 度 も 十み だ。 

2 人 プレイ がで き ない のと スク 
口ールが 画面 切り替え なのは 残念 
ピ けど、 期待したい 1 本 どね。 


アクション 

■コナミ 

国  MSX2.R0M 
■ビデオ RAM64K 
■メイン  RAM128K 
■  4 月 発売 予定 
■価格 5,800円 


ァィテム 接 UP! 


フレイ 中に 突然 現われる カプセル。 
これを 擊 つと、 走 力 や ジャンプ カが 
アップしたり、 さまざまな 武器が 使 
える アイテムが 出て くる。 連射で さ 
る マシンガン など、 役に立つ ぞ。 


ネかむ 者の 人は 前を 同時に 弾が g て ff 
る リア ガンが お薦め。 ジョイス テイ 
ック さば さが 苦手で ち、 勝手にを ろ 
の 敵を 倒して くれる ので、 便利な 武 
器の ひとつと いえまず ね。 

連射が 得意 じ ゃ ない 人なん かは、 

この レーザーが 最適。 敵を 賃 通して 
くれる し、 威力 も そこそこ ある。 こ 
の 武器は 敵を 一掃で さるの が 気持ち 
いいんだ よね。 慣れが 必要で ずが。 が 

この グー ム、 ドッ h 単位の 細かし、 
微調整が 必要 (こなる 場面が よく ある。 
そんな 難しい こと、 でさない つ！ 

とい ラ 人に この フ アイ ヤー。 回 乾し 
ながら 雞が 飛んで いくの だ。 


LASER 


REAR 


互  mmm  一 
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経験 値が 存在し ない RPG っ て、 どんなの かな一? 


デ f ガンみ 魔； 5 

SF イ ラス h レー ター 加 藤 直 之の 手に よる 画期的な グ 
ラフ イツ ク や、 パラメータの 変化に よって 決定され 
るず ベての 行動な ど、 どれを とってを ホ 体綠の もの 
ばかり。 今までとは まったく 違う タイプの RPG だ。 


夢 打ち破る 不吉な 予言 

*ガ デュ リ ン "と 呼ばれる 世界が、 
この ゲーム の 舞台 ピ。 そして、 ガ 
デ ュリ ンの西 ファー ン 大陸 じある 
ォロ という 小さな 国、 その 片隅の 
力ー ティアと いう 村から、 物語は 
始まる。 恵まれた 自然の 中で、 つ 
つま しや かじ 暮らす オ ロの 人々 は、 
仕事 て* 村の 外に 出る ことは め 
った (こない。 しかし、 一^ のうち 
じ 何度かは、 幸福な 未来の ためじ、 
はるか 西の 妖精 国エ ウラ ドーナに 
ある * お告げの 泉" じ 巡礼に 出る。 

そん な 穏やかな 村が、 义 しぶり 
の 祝宴に 沸き立った。 村一 番の美 
か アビ リアと、 数多くの 若者たち 
の 中から 彼 かの 心 を 射止めた ディ 
ノ の、 結婚の 日を 迎えよう として 
いるの ど。 新たな 人生の 門出を 迎 
えた 2 人は、 人生の 平 f 急 無事を が 
るた め、 お告げの 泉に 旅に 出る。 


どが、 2 人に 与えられた 予言は、 
子 巧に 反し て 不吉な も のであった。 
「わめした ちじは 試陳が 与えられる 
であろう。 2 人は ネ 半を 断ち切られ 
さまよい 歩く ことと なろう …… 。 
どが それら は大 いなる fi がまで ある。 
互いが'。 を 通い 合わせ、 いかなる 
ことがあろうと 信じ 合えれば、 ガ 
ヴ アナーと 大 いなる ちが、 おぬし 
らの 力強い ホ 方と なろう …… 」 
希望を 巧ち 砕く 不吉な 予言に 2 
人は わの のいた が、 かすかな 不安 
を 抱きながら も 互いに 励ま し合っ 
て カー ティ ア への 帰途 じついた。 
しかし、 力ーティア じ 戻る とすぐ 
じ アビ リ アが 原因不明の 病に 倒れ、 
次第に 異形へ とを 身して いった。 
病に 魔法が 関与して いる こと を 悟 
った ディノは、 魔法を 独占して い 
る 国家 マイヨ ー ル 【こ 向かう。 妻を 
S 力け、 き 福な 結婚 生まを おり 戾す 
ための、 苦難の 旅の 始まりで ある。 


♦カ デュ リンの マツ フ は、 広くない- 広大な マ. ンフを さまよう のが 目的では ないから だ。 


♦アビ リ アの も' ばさん じあた る ラ ズデク - 
アビ リアの 身の まわりの 世話を している 


♦ディノの 妻 アビ リアは、 不 まな 予言 ど 
わり 原因不明の 奇病 じか かってし まった。 


時間 C7S 概念! 


MORWMG 


ガ デュ リンの 世界に も、 地 i 求と 
同じよう じ 朝、 夕方、 夜と いった 
時間の 変 イヒが ある。 主人公が ホく 
ことじ よって 時間が 進み、 グラフ 
ィッ ク も 微妙ながら 3 段階 ヒじ 変イヒ 
する。 そして、 人々 の 多くは 朝に 
目覚め、 夜に 寝る という 生 荒 食 
まは、 種族 じよって 違いは ある も 
のの、 1 日 何 食と ホ まっていて、 
規則正しし 、生ま を 送って いるの だ。 


舍ガ デュ リ ンの時 巧の 単位は 夕ーナ で、 
8 夕ーナ で 1 日と なる。 朝は 1 夕ーナ - 


愈 昼は 2 夕ー ナ、 夕方は 1 夕ーナ で 過ぎ 
る-, 動き回る のは この 時 巧 帯が よさそう: 


♦うわ あ、 暗く なって しまった， 夜は 1 
夕 ーナ、 ミ果 夜は 3 夕ーナ と、 一 番長い。 


游 巧? がが が 巧み ^巧 がが がが がが がが が おが 巧が がが がが 巧が がが がが がが がが がが お处 おがが がが がが が 巧が おが おが; 
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特徴は こんなに ある！ 

まずは、 この美し い グラフ ィッ 
クを 見て ほしし、。 細かい ところ ま 
でて いねいに 表現され た 点 揃よ、 
まさじ 画期的。 さらに、 この 絵が 
リ アルに 動いて しまう ん だから、 
もう ただただ 巧く ばかり。 

じつは、 それ も そのは ず、 この 
ゲー 厶の グラフィックは、 すべて 
、、スタジオ ぬえ" のメン /  く一 で SF イ 
ラスト レー ターの 大家、 加 藤 直 之 
巧: が 手がけて いるの だ。 さらに、 

加 藤氏は イラスト を 描いた だけで 
はなく、 ゲー厶 の 背景 や アイデア 
の 言 ミ定、 グラフィック 制作の すべ 
てに 参加して いる。 

そして、 彼の 作った ゲー厶 の 中 
ム 、となる ガ デュ、) ンの 世界 という 
のが、 生ま、 習慣、 服装 じいた る 
まで 細密に 設定され ており、 あた 
かも 1 つの 世界を 構築した かの よ 
うじ 思、 文る から、 すごい の だ。 

それに 加え、 r ディ ガンの 魔 石』 
は あらゆる 面で、 今までの RPG と 
は 異なる 要素を もっている。 

普通の RPG の/ 《夕ー ン といえば、 
敵と 教っ て 経験 値 や お金を かせぎ、 
レベルを 上げながら 広大な 世界を 
冒 P 矣 していく という ものが 多 かっ 
た。 しかし、 この ガ デュ リンの 世 
界 では、 経! 矣値 という ものが 存在 
しないの である。 それは、 主人公 
や 登場人物 がそ れ ぞれノ 《ラメータ 
を 持って いて、 それが リアル タイ 


♦力 □ン のイま 用人の ユリが、 何者かに 留 われて いる。 助けろ つ！！  會 右端の 人が カロン。 デ イノに 重要な ことを がえ て くれる の だ。 


厶で 変化して いき、 織 勤 直の 巧: 割 
を 果たして くれる から なの ど。 

パラメー タとは どういう もの か 
というと、 主人公が 会話を したり、 
敵と 教う たびじ 変化す る、 体力 や 
魔力な どの ことた'。 そして、 その 
パラ メータ の 変 イヒし た 数値 じよっ 
て、 物事 や ゲー厶 の 進 斤が 大きく 
変わって いく という しくみな の だ。 

また、 パラメー タは、 アップし 
ていく だけと いう わけでは ない。 
主人公は 強く もなる が、 弱くなる 
こと すら ありえる の だ。 たとえば、 
相手に 戦う 意思が なし 、のじ 巧 巧し 
たり、 旅人を 冀 って お金を 奪った 
りする と、 すぐに パラメータは 下 
がって しまう。 それに、 睡眠不足 


や 酒の 飲み過ぎ などで も、 集中力 
や 正気 度に 影響が 出て きて しまう 
の だ。 すべては、 主人公の 行動い 
かんじ あると いえる わけ。 

それは、 この ゲー 厶の 登場人物 
すべてに 自我が あり、 主人公の 斤 
動じ 対して 臨機応変 じ 対応す ると 
いう ことじ も 関係が ある。 たとえ 
ば、 ゲー 厶が 進んで いくうち じ 登 
場して くる 同行 人に も 性格が あり、 
相手に よって 起こる 出来事が みん 
な 違う。 つまり、 すべてが、、 こうな 
るか もしれ ない" という 可能' 性を 
含んで 進行して いくの だ。 

それでは、 実際 どのよう じこの 
ゲーム じ 臨んだら いいの か？  答 
えは 簡敢 主人公 デ イノ じなりき 


っ て、 ふだん 自分が 生活して いる 
ようじ 進めて いけば いいの だ。 眠 
く なったら 睡目 民を とり、 わな かが 
すいたら 食事を するとい うよう じ。 
つまり、 これは プレイす る 人の' 性 
格 や 斤 動が そのまま 表われる ゲー 
厶 といえるだろう。 そういった 意 
ホで も いろいろな 楽し み 方が でき 
そう ピ わ。 この 春 ま 目の 1 本 だ。 


ロール プレイン グ 
■アー テック 

■  MSX2.2DD 
■ビデオ RAMI  28K 
■メイン  RAM64K 

■  3 巧 上旬 発売 子を 
■価格 8, 如 0円 


グ 讓三ン - A ，パ 巧て 


が デュ VC/ ク 住人たち 

ガ デュ リン じは、 オ ロの ほかに 
もたく さんの 国が あり、 それぞれ 
じ 住んで いる 種族が 違う。 各種 族 
じよって 習性 や 性格 も 違う ので、 
それを 把握した うえで 接して いか 
なければ ならない。 対応の し かた 
で 相手の 斤 動 も 変化し、 それによ 
って 起こりうる イベント も 変わっ 
てく るから だ。 なるべく 相手を 怒 
ら せない よう な 対応を 心がけよう。 


3 と ラ：  50001 


Mem 

>%, が y か〜〜 と ラ 


♦町から 町への お動じ '必要 となる の が 馬 
この 馬 置き場で 借りて、 町の 外に 出よう 


じ' で。 號 'テ、 


♦才 口に 住む 長老の ル トフ ァ ど。 何でも 
知っていて、 化 要な 情報を 教えて くれる 


? 蒼苗换 だ' ぉ ミ^ 亡。 が、 れ 


♦巧 報屋 ボルンは、 意地悪そう. だが、 わ 
金 さえ 仏えば 情報を 提供して く れ るの ピ 


だ^; 巧ゴ もな 夕 をな^ 或:^ な 夕^ おぶ 咬 品 茜を 《お? が 


MSX  NEW  SOFT  13 


ホームラン コン テス h じ 出場し でし、 
る 30 人の バッタ ー は、 いずれち 各 チー 
ム から 選ばれた 強打者 ばかり。 おみあい、 さお 
ずくな どの おなじみの 4 番 巧者から、 おくりび 
のよう な 助っ人 もブ ラリと 勢ぞ ろい している。 
ほかに も ひめ ザ ンスの あいどる や、 フ アミ スタ 
の 最強 巧者で あるた かぴ いを 出場し でい るぞ。 


巧ず る 投手陣の ほ ラち 各 球団の 工一 
スが 集められて いる。  速球が のか かや、 
巧 巧が のず ぐるな ど、 いずれち 個性 あふれる ピ 
ツチ ヤーが 集められで いる ぞ。 なかで を、 メジ 
ぉ— リー ガ—ズ のらい おんは 強力。 防御率が U 日 
で 最高 巧 速が 1 郎キ □  ! でち これで 蕉 いでは い 
けない。 なんと、 謎の 表 速球 投手ち いるの だ。 


前  チーム  防御率  ス ピー 


HR 


八 ッター 


おみあい 

D 

•367 

52 

< ろ まて 

G 

.363 

37 

さんぐ 

G 

•353 

50 

ぶ ラまん 

B 

.350 

42 

おから 

T 

.342 

35 

ぱ ちよろ 

W 

•332 

17 

かつち ゃん 

T 

.327 

48 

ぽんち 

W 

.323 

35 

ちい どる 

HZ 

■300 

40 

たか ぴ し、 

NS 

.382 

60 

らい おん 

M 

1.10 

160 

か  <  げん 

D 

1.95 

148 

ずぐ る 

G 

2.28 

145 

かか 

L 

2.41 

152 

ほぴの 

B 

3.06 

140 

をた ぽつ 

C 

3.13 

138 

< ろ ラ 

G 

3.79 

145 

えん ぼ ラ 

W 

4.76 

143 

ひめ 

HZ 

1.00 

1.00 

150 

KON2 

NS 

190 

公 » コン 巧 h 


待ちに 待った フ ァミ スタの 発売ち 間 おに 迫って さた。 
今月の 最新 ファ S スタ 情報は、 待ちされ ない 人の た 
めに ナムコが 先 巧け て 発売ず る 『プロ野球 ファミリ 
— スタジアム ホーム ランコン テス h』 の 情 巧で ず！ 


ホー ムランを巧ラのだ J 

ファ ミス タ' 情報 も 今月で 4 回目。 
今回は かねて から ウワサ になって 
いた、 ホー 厶 ランコン テストの 詳 
しい 情報を お届けし ましょう。 
r デ イス クス テー シ ヨン 3 号』 で 
も ホーム ランコン テス トの テスト 
プレイが あった けど、 この ナ厶コ 
版は それを さらに グレー ド アップ 
した ものなん だ。 


舍外 巧には 巧 ひろいが いたりす るので す。 


♦本邦 巧 公開、 これが タイトル 画面 だ 


ゲー 厶は 3 つの モー ドに わかれ 
ており、 ひとつめが バッティング 
モー ドと いって 30 人の 巧者から 選 
んだ 好き な 選手で ホー ムラ ン 数を 
競う、 という もの。 規 ま: お 球 数 内 
じ 3 か义 h ホー 厶 ラン を 打てば ピ 
ッチ ャーが 交代して いく、 いわば 
勝ち 巧き 戦と 思って く れれ ばいい。 

ふたつめは ピッチング モード、 
つま り 逆に 自分が ピッチ ャー とな 
つてな みいる 強打者を 巧ち 取って 


いく もの だ。 そして 最後は、 みん 
なが一 番英が 寺して いるであろう 2 
プレイヤー モード ど。 やっぱり フ 
ァミ スタは 人間 どう しで やる のが 
おもしろ いし、 盛り上がる もんね。 

そして 追加 情報 ピ が、 この ホー 
厶 ランコン テス トは本 編と 同じよ 
う じ、" ど一む" と、、 あおぞら" の、 2 
巧 場のう ちの 好きな ほう を 選べる 
ようじ なった。 さらに 驚ろ くこと 
じ、 本 編が 2+ 専用 版な のじ 対し、 


MSX2 にも タオ応 している というの 
た‘！ ただし こちらは 画面 切り 換 
えになる 予 を。 早く 遊びた一 い！！ 


アクション 

■ナムコ 

■  MSX2/2+.2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 

■  3 月 23 日 発売 
■価格 3,200円 


全郎 人の 選手 デ ー タ 
から I 部を 紹介 
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♦ダブル エサを 食べれば、 得点 倍増。 ナム 
コ お得を の 7,650 点 も あり ます。 

グラフィックは 格段に 違え ど、 有 
名な 『パックマン』 の ステージを そ 
のま ま 再現して いて、 ファン じは 
涙 モノな のです。 パックマン もジ 
ャ ンプ がで き るよう になった し、 
ふたたび 大ま摧 しそう な 気配 だね C 


やって来ました 人気者！ 

1\ ツク マニア 


いや 一 動く 動く。 何 がって あなた、 あの 『パック マニ 
ア』 がMSX^でなめらか一に動いているのだ。 かね 
いい モンスター たちち、 元気な のでず！ パク パク。 


3D 画面が とってち 新鮮 

先月 号で も 紹介した とわり、* ■パ 
ック マニア』 が MSX2 で 登場す るぞ。 
予 巧して いた UJb の 完成を で、 パ 
ック マンが やられて 回り ながら 消 
えてい くと ころ や、 フルー ツ ター 
ゲッ トの スコア 表示、 はては ジャ 
ン プ 中の ノ  くック マン じ 影が ついて 
いたりと、 本当に アー ケード そっ 
くり。 ナムコの 技術力に ただただ 
驚く とと もじ、 パックマンの 時代 
の 変遷を 感じる ものが あります。 

また、 旧作 じくら ベ グラフ イッ 
クが 大幅に グレー ド アップ された 
点 も 見逃せません。 かわい さは そ 
のま まじ、 立体的に なった キャラ 
クタ ーたち や、 カラフルで 美しい 
ステー ジは r パ、 ソ •クマ ニア』 ならで 
は。 それでいて、 旧作の 持つ イメ 
—ジを 壊して いないの はさす 力、’。 
右の、、 PACMAIsrS  PARK" なんか、 


アクション 
■が A コ 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 

■  3 月 16 日 発売 
■価格 6,800円 


76500 


XXOSO 


みなさん、 こんにちは。 私は パ 
ック マンが 大好 さで、 ゲー 厶 基板 
まで 持って しまっで いる 自称、 パ 
ック マニアで ず。 パックマンには 
チ S ラる さいこの 私が なぜ、 こん 
なと ころ じいる のかと い ラと、 上 
じ 害いて ある 記事が 外の ちっと 具 
体 的な ことを ここに 書いて くれ、 

と 頼まれた からでず。 それでは ま 
ず、 ゲーム 中に でて くる さまさま 
な 情報 じついて お伝えし ましよ ラ。 

r パック マニア J は 旧作で おなじ 
みの パワー エサに 加え、 スピー ド 
ア 、ン プ する スー パー エサ や 得点が 
大幅に アップず る ダブル エサな ど 


巧 
他 

に 
を 

いろいろ みる 冷つ 


が 増えで いまず。 

ラウンドは ブロック 面、 ピラ ミ 
ッ ド 面な どの 4 種類で 構成され て 
おり、 総 ラウンド 数は 巧ち ある サ 
— ビスぶ り。 ちちろん 伝統 (？) の 
コーヒー ブレイクち 用意され でい 
るの が ラれ しいです ね。 

そして 画期的な ことじ、 パック 
マンは ジャンプで さるよ ラに なり 
ました。 ジャンプ やじ 方向を 変え 
る ことが でさる ので 敵には さまれ 
て アウ S とい ラの が なくなった の 
は大 さな 進を。 これは 音からの フ 
ァンの 中には 賛否両論 あった けど、 
意外に これが アク シヨ ン 性を 高め 


ていて おちし ろいで ずよ。 

新 キヤ ラク ターち 登場して いま 
ず。 灰色と 緑の 兄弟 モンスター、 
コモンが それ。 こいつは パック マ 
ンの ジャンプに 合わせて ジャンプ 
ずる なかなかの クた モノな のです。 


曹 ほら ほら、 バック マンに 合わせて ジ 
ヤン ブし ている 緑を の モン スターがわ 
かる かな？  コ イツが 強敵* コモン A だ。 


この グー ムで 遊んで いると、 パ 
ック マンが アメリカ でち 大ヒッ K 
した 理由が わかる はず。 単純 だし、 
ついつ い 後を ひいでし ま ラので ず。 
MSX-MUSO こも 対応し でし、 るの 
で、 ポップな BGM が 楽しめ まずよ。 


♦も'、 フルー ツタ ーゲッ ト のビー チが 
出て いるず。 面が 進む と フルー' ンの桂 
妻 負ら ま! わって いくの だ。 夕は何 かしら。 


MSX  NEW  SOFT  15 


次々 と 神隠しに あ ラ 娘たち。 それを 追 ラ 逐電 屋藤 兵衛の 
前に 突然 現われた 4 人の 殺し屋の 目的は 何な のか。 元禄 
時代の 江戸を 舞台に、 藤 兵衛が 我流の 忍法で 大 暴れず る!！ 


逐電 屋 、な 戸に 登場! 


藤 兵 街は 我 ホの 热 去を 操り、 ど 
ん なじ 困難な 仕事で もみして 失敗 


元禄 8 年の ゴ 戸。 5 代将 軍、 綱 
吉 の* 生類 憐れみの が じ 代表され 
る 圧政 じよって 庶民は 苦しい 生る 
を 強いられ ていた。 やがて 江戸 か 
ら 逃亡し よう とする 者たち が 続出。 
彼らの 斤く 先は、 幕府に 隠が たる 
権力を 持つ 水 戸の ご 老人 じよって 
唯一* 生類 憐れみの 令" が 認められ 
ていない 水 戸 領内で ある。 

必然的 じ、 逃亡者を 無事に 江戸 
から 逃亡させる * 逃が し屋 "という 
稼業が 現われた。 その A 逃がし 屋" 
の 中に、 "逐電 屋藤 兵衛" の 異名 
をと る 者が いた。 


せずに 片 づけて しま 
う。 年は 30 歳 前後で 
いつも 薄 巧れ た 着； 荒 
しで ある。 素姓 じつ 
いては いろいろと 增 
が ある ものの、 謎に 
つつまれ ている。 

実際に 藤兵衛 じを 
術を 教えた のは、 イ非 
人で あ りながら 水 戸 
の ご 老人の 直属の 隠密 を 務める、 
芭蕉であった。 藤兵衛 やその 仲間 
じ* 芭蕉 先生" と 呼ばれて わり、 世 
間に は 死ん どと 見せかけて いる。 


殺し屋を 操る 人物とは 

ある 日 藤 兵 街の 隠れ家に 芭蕉が 
訪れ、 井 获屋の 娘、 わ 志 まを 水 戸 
へ 逐電 (逃がす こと） させる よう 依 
巧した。 し々、 しおま; まは 3 日 前に 
神 隠 しじ あし 、行方 知れず なの だ。 

わ 志 まの 行方を 追う 藤 兵 街の 前 
じ、 を 助、 邪 海、 張、 暗 月 斎と い 
う 名の 4 人の 殺 し屋が 立ちはだか 
る。 この一 •ホの 背後には 島 原の 乱 
の 生き残り と 称する 謎の 人物が も' 
り、 幕府 転？ 1 を 企てて いるら しし、。 
連中と 神隠しとの 関係は …… ？ 

終盤の RPG 場面が 腕の 見せ どこ 
ろ。 気合を 入れない と エンデ イン 
グは 見る ことができない ぞ 


アドベンチャー 

■  BIT? 

MSX2-2DD 
ピデオ RAMI 28K 

■  メイン RAM64K 
■発売日 未を 
■価格 8,800円 


藤兵衛 には ひよ ラ吉 と播璃 子と い ラ ふたりの 仲間が いる。 
ひよ ラ 吉は青 K カゲと 馬の 目で 作った 目つ ぶしを 武器と する。 
巧が ったこと が 嫌いな 性格。 疆璃 子は 霊 岸 島 じ 住む 呪術 師で 
殺された 父、 玄 /〇 と 同じよ ラに 降 霊の 法を 使 ラ。 
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運の よさと 才力で 資 達を 増やし まくれ 一! 

アタ J カン •サク 拭 

おなじ スター h ラインに 立ちながら、 かた や 財 蘭に 
かた や 一文無し じ …… 。 ひた ずら 運を ネ 斤り ましょ ラ。 

はがゆく て 体が かゆく なって ちネ 斤る こ となので ず。 


出 だしは みんな 平等 だ 

この 『アメ リ カン- サクセス J は、 
この ごろ 人気が ガン ガ ン 上がって 
いる ス ゴロ クを 基盤と した ボード 
ゲームに 投資 シ ミュレー シ ヨンを 
プラスし たもの。 を自 1,00 0G を 持 
って スター ト し、 し、 かじ 資産を 増 
やす か、 あるいは 他の 人を 破産 さ 
せる かて* 勝負を 競う の だ。 

まず 10 人の キャラクターの 中 か 
ら 巧き なキ ャ ラク ターを 選んで ス 
夕ー ト。 不足 人数み は コン ピ ユー 


夕が 補って  くれる ので  4  人 揃わな 
くても プレイで きる。 

ボード 上 じある 農場、 工場、 錠 
山、 リゾート 地の 4 ネ載 頁の ± 地を 
購入し、 設備 巧: 資 じよって 得た 生 
産物を お金に 換えられ るよう じな 
れ ば一人前。 でも 最ネ 刀から そんな 
じう まくい くわけは ない ので、 と 
り あえず は ± 地 を 購入 して 自 みの 
±i 也に 止まった 人から 通行 料を と 
って 資金: をた める の だ。 ±i 也の 購 
入 権は その上 地に 最ネ 刀に 止まった 
人 じある。 


■ 

巧 

It  *  I 

Hi 甲 照を 韻 j 

ミ！：：：：！ 

おご 

□ 

i 

iir …… i"  ill  i 

たら、 わを 持ち じなる ことです。 うまく なれる かな。 


やがて 運命は 分かれる 

せっかく： t 地を 購入しても、 そ 
の ± 地 じもう一 度 止ま ら なければ 
設備 巧: 資 はでき なし、。 それに 生産 
物が あ っても 商品 取 弓 I 所に 止まら 
ない 限り、 換金で きな し、。 これば 
かり は 運を がる しかない の だ。 

さら じいろい ろな イベント も 用 
意され ている。 病気の コマに 止ま 
ったた めじ 3 回 休ま なければ なら 
ない とか、 台風 や义 事な どの 災難 


♦キャラクターじよって 表情 
のを 化が かなり 違う ず。 


4 種の 王 地を 言 十 画 的 I 二 購入 


± 地の 値段 じよ つて 通行 料 や 生産 
高が かなり 違 ラ。 まい ± 地を たくさ 
ん 買って コッコ ツ 収入を 得る か、 そ 


れ とち 高い ± 地に 運を 賭けて みる か。 
この あたりは プレイヤーの 性格が よ 
くで るの だ。 君は どっちの タイプ？ 


リゾート 


♦ま 産物の 売上げ は、 ♦最も ギャンブル 性の ♦生産物の 価格 や 生を ♦通行 料が一 番高 いが 
すぐに 入る ので 巧 利 离い主 地た といえる— 高は なかなか 离 いの だ。 収入は それだけ： 


が 裂って き て ± 地力带 ら されて し 
まう こと も ある。 それ もこれ もみ 
んな 運。 あー バカ バカ、 どうして 
私 だけが こんな 目に …… と 嘆く 不 
運 続出の 人が 必ず ひとり はでて く 
るず。 こうなる といよ いよ 盛り 上 
がって くるの た •よ、 はっは っは。 

この テの ゲームは 同 じ 画面 上を 
グルグ ル まわって いる ことが 多い 
ため、 一見 単純そう じ 見える けれ 
ど、 一度 始める とやみ つきじな っ 
てし まう の だ。 しかも f アメリカ 
ン •サクセス J の キャラクターは 
経済が 態 や イベント じよって 表情 
力啊 種類に も 変わる ので、 それを 
観察して いる だけで も おも しろし、。 
特に アンラッキーな こと が 連続し 
て 起こり、 破産への 道を たどる あ 
たり は 見 ものた'。 


シミ ユレー シ ヨン 
■ウ インキーソフト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
メイン RAM64K 
発売中 
価格 6,800円 


一の 場合 


t 表情の 巧卖負 はま だまた ある。 と一つてら 調子が 良かったり、 
を じと一つても 悪い ときに とんでもない 顏じ なって しまう。 
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ブロン ウインが 2 人 登場!？ 

デュアル タ圓グ •ル 

1111111111111111111111111  第 4 の ユニット 3  川 I 川 川 川 川 川 川 川 


美少女が 超能力を 使って 戦 ラ ゲーム、 といったら そ 
り ゃ あち 5、 『第 4 の ユニッ h』 シリーズ。 すっかり 
アイ ドルと 化した ブロン ウインが またまた 大 活躍 U 


戶戶 B が盜 まれた よ 一っ 

第 4 の ユニッ ト シリー ズ も、：： 
れで 3 作め。 今回は、 r デュア ル- 
夕ーゲット』  と メイン タイ トルが 
つき、 内容 も 前 作を ひきつぎ なが 
ら、 充実した 展開を みせて いる。 

前 作での ブロン ウイ ンの 任務は、 
WWWF が もく ろむ サ イボー グ 計画 
を 失敗させる こと。 なんとか 計画 
を 阻止す る こと はでき た ものの、 
いく つかの 謎を 秘めた エンデ イン 
グ だった はず。 その ひとつが、 ブ 
ロン ウインと うり ふたつの 女の子 
が、 意 ホ ありげ じ 登場した という 
ことた'。 デュアル- ターゲットで 


は、 その ブロン ウイン に似てい る 
女の子が、' スイ シー ゼ "という 名で、 
重要な 意味を もっ て 登場す るの だ。 

物語の 始まりは、 こんな 感じ。 
ブロン ウインは、 自分の 部屋て •鏡 
じ 向かって 何やら 考えて いた。 と、 
そのと き 突然 爆発 音が 聞こえ、 侵 
入 者を 知らせる 警報が 鳴り響いた。 
基地 内では、 越 中 博:!: が サイコ パ 
ワ ーブー スター （PPB) を 開発して 
いる 最中で、 それを 化って WWWF 
が 侵入して きたの た'。 ブロン ウイ 
ン たち はか 死で ネを抗 したが、 WWW 
F の 手 じよって、 PPB は 越 中 博: t 
とと もじ 連れ まられ てし ま っ た。 

わな じ みの セス と アッシュは、 


博 ± と PPB の 捜索 を 開始す るが、 
ブロ ン ウィ ン じは 別動隊の 奇冀じ 
備えて、 待機 命令が 下された。 ふ 
どんの 生ま じ 戻る ため、 いつものよ 
うじ 登校す る ブロン ウィン。 しか 
し、 学校に 着いて みると、 もう ひ 
とり の ブロ ン ウィ ン カ、 •校舎を 破 壌 
していた！！ それが、 ブロン ウィ 
ン のじせ もの、 つまり スイ シー ゼ 
どった ので ある。 そして、 ブロン 
ウィンと ス イシー ゼの戟 いが 始ま 
るの た' が、 果たして 結果は …… ？ 
今回、 大きく 変イヒ したと ころは、 


コマンド じ 喜、 怒、 哀 、楽、 謝の 
要素が 加わ ったこと だ。 たとえば、 
同じ、、 考える" という コマン ドで も、 
喜と 怒では メッセー ジ 々雙 わって 
くると いう わけ。 すごいで しよ。 

アド ベンチ ヤー 
■データ ウェスト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 
■3 巧 発売 子を 
■価格 未定 
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STAGES 

瞧 論！ 鍵戮 iKilS 

；», た，:, 夕 —气? 


今度の 舞台は なんと 琵琶湖の 地下 巧  関する 2 つの 物語を 知る こと になる。 
殿。 写 楽は 神殿 中 じある 石板に 書 力、 れ  その後 閉じ込められて しまった 写 楽 
た 文字を 解読して、 る 代 兰つ目 族に  は、 最下 層で ボル ボックに 出会 ラ。 


> なんと 爲琶 湖のを じ 地下 巧 段が？ 
:こ で 重要な 巧 報が 手に入る の だ。 


♦石板には 古代 = つ 目 族の 謎を 巧く 力 
ギ となる かも しれない 文ず が …… 。 


♦あちこちを ホき まわって みると、 巧 
下 忌には ボ ル ボック がを 息 していた。 


寧 楽の ミつ 目が キラリと 光れば 超能力が 炸裂 だ! 

ミク© II おお 5 匪 


る 代 兰つ目 族の 謎とは？ 

と ある 嵐の 巧の こと、 犬 持 巧± 
の もとに 突が、 子連れの 婦人が 訪 
ねて きた。 巧 くこと じ、 その 婦人 
の 額に は 不思議な 第 3 の 目 が 存在 
していた ので ある。 彼女は 博: t の 
ところに 子供を 残した あと、 落雷 

STAGE 1 

まずは 東京が 舞台。 突然 消えで しま 
った 和 登さん を 捜す ためじ、 写 楽は 
まず 巧の 人々 から 情報 収集を しなけ 
れ ばなら ない の だ。 この 面の ボスは 
巨大な 青 龍 （シャオ ルン) だぞ。 

STAGE2 

和 登さん を 連れ去った らしい 男を 追 
いかけた 导 楽は、 イースター島の 口 
ンゴ ロンゴ 島に たどり 着いた。 ここ 
では ポキ 族の 長を じ 会い、 女王 ポゴ 
を 救出す るの だ。 ボスは 邪神 像。 


じ 打たれて 絶命した のであった。 

残された 子供- 写 楽 保 介は 成長 
する じつれ て 婦人と 同じよう な 第 
3 の 目が 現われ、 それと 同時 【こ 人 
並みは ずれた 能力を 発揮し 始めた。 
そこで 博 ± は、 写 梁を 普通の 男の 
子と して 育てる ためじ その 奇怪な 
目に バン ソー コーを 貼りつ けた。 

iiH  巧  n  H 

つ 


啊， 


會巧 登さん は どこに？ 写 楽の 命を お 
けた 音 おが これから スター トす るの だ。 


- .  、•ぃ-  、•い 

- パい. • 

mpi 

の、 

童 舞を は一おして 南の* じ。 ポゴ族 や 
アボッ タラ 族がない かかって く るず。 


しかし ある 日の こと、 写 楽の 唯 
一の 親友で ある 和 登さん が 急に 行 
方 不明に なって しまった ことから 
ま 態は 急転す る。 どうやら 背後に 
は古イ たつ 目 族の 謎が からんで い 
るら しいの だ。 博 ± から 特別に バ 
ン ソーコ ーを はがす 許可を 得た 写 
楽は、 ひとりで 和 登さん を 捜す 旅 
じ 出た のであった …… 。 

手 塚 治 虫の 人気 曼 画を 題が 【こし 
た、 ユ ニー クな アクション アドべ 
ン チヤー ゲーム の 説明 だ。 キミは 
額に 第 3 の 目 を 持っ た 少年. 写 楽 
イ呆 介と なって、 さらわれて しまっ 

齡 議^; iiiFiiii 

♦おわっ、 美しい 夕 やけ。 こ一 んな中 

でも、 がは 容が なくなって くるの だ。 


た ガール フレン ドの ネ 
んの 消息を たどりつ 一 
目 族の 謎に 挑戦す るり 
写 楽は を 本 的に 才- 
している の だが、 道 4 
がらくた チップを 一5 
とじ よって、 いろい^ 
を 作り 出す ことが で! 
ムは写 楽の み 身を 造^ 
置 や、 敵の 動きを 止夕 
そ トコ □テン 装置な と 
な ものが 揃ってい るう 
冒険の 舞台と なる 口 
お点じ イー スター 島、 
ど 5 ステー ジみ用 息 三 


アクション アド ベンチ ヤー 

驗 ナツメ 

固  MSX  •メガ ROM 
顧 ビデオ RAMI 6K 
跨 メイン RAMI 6K 
广:  3 月下 旬 発売 
-I 価格 7,800円 (子を） 


巨 医、 手 塚 治 虫の 意欲 作 『兰つ 目が とおる』 が、 パソ 
コング ームに 姿を 変えて 復活した。 主人公 •写 楽 保 
かの 奇怪な 能力を 巧 使した 冒険が、 今、 始まる の だ。 


ス ''を、 ほんと みじか 3 サ いだ'  一 
だら、 おとを がいかけ みさい ♦ 


♦原作は なんとけ 年 前の もの。 統んだ こと あるかな？ 


とる こ ムテ 装み リ 
器 入る テイン 脳 わ 
武 じめ イア ーる 変 
。を 手集ァ 。□れ 風 
だ ラで 量なる クら 、。は マ 
つ  ■  3  /巳 ，r\  rD  \  f  つ 


をな  〇 
ま 跡る 
東が い 
、ヤて 
れ 


♦手 塚 漫画では すつ 
みの ヒヨ ウタン ツギ- 
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人気の デ f スク ステーン ヨンに 増が 号 力; 登場 

ディスク ステー シ ヨン 
スペシャル 春 号！ 


2力月に1度、 発売され ている ディスク ステーションと 
は 別に、 春の 特別号が 登場ず るぞ。 中身は、 アド ベンチ 
ヤーから R 戶 G、 福袋と なかなか やってくれ てまず！ 


なんと ディスク 3 枚 組! 


デイ ス クス テーシヨ ン といえば、 
発売と 同時に M マ ガの TOP30 の 上 
位に 登場す る 常連 ソフトた' ね。 そ 
の 内容は 新作 ソフ トの テス トプレ 
イ や、 人気 ゲー厶 の デモな ど、 な 
かな か 豊富た' つ たよね。 

その デイ ス クス テーシヨ ンじ春 
の 特別号が 発売され る。 内 執よ、 
RPG あり、 アド ペン チヤー あり、 
また 福袋 ありと、 3 かの ディスク 
じギユ つと 詰め込ん であるの だ。 

ディスク 3 枚!？ そう、 今回は 
3 枚 組な の だ。 その ふ; んイ面 格 も ふ 
どんより やや 高い 3,980 円。 た‘ け 


ど、 どの ゲー 厶も 1 本で 十み 巿販 
ソフトと して 通用す るデキ なので、 
この 価格で も 安ん して 買える。 こ 
のへん、 さすがは コンパイルって 
とこ ども この スペシャル 春 号の 
発売日は 3 月 8 日な ので、 この 本 
が 出て いる 日には わ 店に 並んで い 
るは ず だぞ。 


ランタ- の 龍 


アプリケーション 

■コン バイ ル 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 

■  3 月 8 日 発売 
■価格 3,980円 


魔物 じよって 混乱した 世界を 
救 ラのは 私 だ！ とい ラ わけで 
登場ず るのは コンパイルの マス 
コット キヤ ラ、 ランダー 君。 こ 
の ゲーム は ド ラク エタ イプの 正 
統巧円 PG なの だ 0 主人公の ラン 
ダーを 操り、 悪の 大 魔王 
を 倒 そ ラ！ 旅は 長い ぞ。 


さで さて、 福袋の 中身には いったい なじ 
が 入っ ている のか。 ここで 紹介 しちやい ま 
しよ ラ。 まず、 "ラ さ 雀" は、 ウサギと 絵 合 
ねせ 麻雀を 楽 しんじゃ ラち の。 ウサギの い 


ろい ろな リア クシ ョ ンが 笑わせで く れ まず。 
ルールち 絵を 合わせて いく だけ、 とい ラ 単 
純 さ。 けつ こ ラ 八 マる かちよ？ 

"アレ スタ キャラクター 図鑑" は、 シュー テ 
イング ゲ ーム、 f アレ スタ J にき 場ず る 兵器 
の 解説を、 "ゴルべ リアス キャ ラク ター 図鑑" 
は、 f 真 •魔王 ゴルべ リアス J の ボス キャ ラ 
を、 それぞれ 細かく 解説して くれる ぞ 。こ 
れが なかなか 凝って いるの だ。 


け‘-  一 を on 


♦カ ワイ イナ ビゲー ターが アレ 
スタのを メカを 細かく 説明す る。 


食 ウサギの くせに、 けっこう 強 
し、。 負ける と ちょっと 悔しい ぞ。 


♦本のよう な デザイ ンがグ ーピ。 
なかなか カ ッコ イイ。 


半 

を 

然 

修 

た 


avg 


了 ド 


似が‘ 


勇気 ある 若者が 都で おこった 巧 怪事件を 解決 
ずべ く 旅立つ 決 也を ずる。 先ネ旦 化々 に 伝わる 短 
剣と ヨ ロイを 装備し た 若者に 赛し  >  かかる 妖怪た 
ち、 とさには 知恵を、 とを じは 力を 使い 巧怪を 
退を して ゆく 苦 者。 はたして、 都に 住む 最強の 
巧怪を 退治ず る ことは でを るの だろ ラ か。 

コマンド 選択す の アド ベンチ ヤー。 特に 妖怪 
の グラフィック や、 アニメーションは 必見 だ。 


^mmarn 
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♦コマン ド 選が ホな ので ラク チン。 


會 たの子に 止められても、 巧く！ 


NEW  SOFT 


毎 季節、 1 回。 約 4 力 月に 1 本の ペースで 
発売 予定と い ラ DISC  PAC。 使い やず 
い ツール や 人気 グー ムの パロ デイ ーな ど、 
遊び/こ、 満載で パ ナソフ h より 新登場 だ！ 


ノけ ソフトが テ イス クマ カジンを 発売! 

DISC  PAC 


會キ レイな グラフ ィ ックの タイ トル 画面。 なかなか センスが いいね。 


気 (ブ ょる 内容 肋げ (コ？ 

ビッグ ニュ ー ス！  あの バナソ 
フ ト より ディスク マガジンが 発売 
される ず。 その 名 も D に C  PAC。 
PAC の 部み の 正 ホな 名称は、 Pana 
Amusement  Collection。 年間、 春、 
夏、 をの 3  —  4 回の 発売 予定。 で 
は、 中身は どんな ソフトが 入って 
るの かな？ 

まず、 パロディー シユー ティン 
グ。 、、あ一 ぱ一 みゃ 一 どっ く" ど。 
これは、 MSX2+ 専用 ソフト、 レイ 
ドック 2 の 完全な パロ ディ ー で、 
MSX2  + はもち ろん、 MSX2 ユーザ 
—も プレイ 巧自 I なの ピ。 また、 総、 


合 グラフィック ソフ ト* EASY" は、 
非常に 使いやす いわ 絵描き ソフト。 
そして、 オリジナル アクション ゲ 
—厶 、、ふん ふん バスケット" や、 自 
みで ス トーリ ーを改 度で きる 変幻 
自在の テキ ストア ド ペン チヤー、、 不 
思、 謙の 国の アリス" な ど、 すごい ソ 
フ トが めじろ押し！ 

もちろん ゲーム ばかり じ ゃない。 
MSX2  + では 自然 画で、 MSX2 でも 
256 をモー ドで 見れ る アイ ドノ レの ピ 
ン ナップ 集 や、 T&E 社長、 横山英 
二 巧の U.S.A. レポ ー ト なんての も 
入って いる。 とにかく ディスク 3 
枚 じいろい ろな 企画を 詰め込んで 
3 月 18 日に 発売 予定:！ なの だ。 


■あ 一 ば 一み や 一 どつ く! 

を 編 ギャグ また ギャ ミの 応酬。 名 
古 屋養舞 吾に レた パロ デす ー シユー 
テ 弁ンタ なを だ 6: 特に 名马 琴の 人と 
— 緒に ブレイす おば、 唯ち しさ さを 
100 万 倍になる ぞ。 

イも s’ 人 同時 プレイ も 巧 能。、^"'‘， 

てが か 
らが ん 


クラ フィック ッール E  A  S  Y 


か 巧 
な 境 
かソ 
すフ 
て卜 
さと 


巧 使 

くつ 

ずて 


w 

で 

誦 

Jm 

i 
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m 

!• 

なかな かイま いやす いツー ルな の だ。 


本格的な 機能を 満載した 高性能 グラ 
フイ、 ック ツール。 それが' 'EAS 丫 "だ。 
かなり 膨大な ソフ h のた め、 3 回 連続 
しで DISC  PAC じ 登場、 最終的 じは 
なんと、 アニメーション だってで さで 
しまう、 とい ラず ぐれ ものら しい。 今 
回は 入門 編 だけど、 ただ 絵が 描ける っ 
て だけでなく、 おいた 絵を 15 パズルに 


♦なんか、 見て て ほの 
ぼの させられ るず。 


したり、 環境 ソフ S にまでな つてし ま 
ラら しい。 自分の 描いた 絵が 音楽に 合 
わせて 動いたり、 パズルに なつた りず 
るのは、 なかなか 気持ちが イイ ぞ。 

また、 サイ オフ レー ドの グー ムデザ 
イナー じよる、 「これで 君ち プ □になれ 
るかち？」 とい ラグ ラフィック 講座 も 
ある。 これで 君を プ □を 目指 そ ラ 17 


アプリケーション 
■パナ ソフト 

■  MSX2/MSX2  +  .2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 

■  3 巧 18 日 発売 
■価格 2,980円 
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業界 ネリの TV ドラマ •タイア ッ プ グー ム 登場！ 

ス—  八-コックス 


スー ハ。 ー コックスとは、 5 月に 
発売が 子を されて いる アクション 
ザ ーし。 真 •魔王 ゴルべ リアスの 
パロディー と して 作られた、 MSX2、 
2+ 兼用 ソフ トピ 。で、 ま 目した 
いのは、 この ソフトを® みこ、 東 


まが 協力 して テレビ ドラマ々 作ら 
れ たこと。 4 月 6 日夜 9 時一 11 時 
じ 読売 テ レ ビ 系で 全国が 映 される、 
木曜 ゴール デン ドラマ 『花む この 
母 VS. 巧 嫁の 現が それ ど。 

物語は、 ゲー 厶 プロ デュー サー 


ド ラマの ワン シー  ン。  みんな 見て ね！  ♦横ス クロールの アクション ゲーム だ。 


♦ほら、 ケ レシ 
ス がいる でしよ。 

である 主人公 千里 (岩 崎 良 美) が、 
ホの 家に 嫁入り したと ころからは 
じ まる。 そして、 この テの ドラマ 
も' 決まりの "姑 (草笛 光子） と 嫁の 
巧が が、 花嫁の 母馆井 きん） も卷 
き 込んで 燥り にげられる という わ 
け。 そんな ある 日、 ミ呆 まるこの 巧 
立を 化め るた めじ 千里が 考えた の 
が、 自作 ゲー厶 を 使って 母親 同 ± 
を 仲直り させよう という 計画。 は 
たして うまく い 〈のかな？ 

という わけで、 〈わしい ゲー厶 


の 紹介は 来月 号で。 まずは ドラマ 
を 見て、 スー パー コックスの 雰囲 
気り） を 楽しんで ね 0 内容は 相当 
* コンパイル してる" らしい ぞ！ 


アクション 

■コンパイル 

■  MSX2、MSX2+ 兼用 .200 
■ビデオ RAMI  28K 
■メイン  RAM64K 

■  5 巧 8 日 発売 
■価格 ホを 


「MSX の グー ムが テレビ ドラマに な るんで ずよ」 と、 コンパイ 
ルの 富 川さん が 興奮して 電話を かけて さた。 あり や、 それは ス 
コイつ てんで、 『スー パー コックス』 を紹 なしち やお ラ。 


セ イク リッ ド •フアン タジー •シリー ズ I 

ミツ ド •カ ルツ 


MIIID-GAJRTT  爹 


ドラゴンに 育てられた ひとりの 少年が 剣を 手に した 
とさ、 物語は 始まった。 剣に 託された 神の 意志に よ 
つて、 人間の 運命が 操られる かち しれない 巧 


A セ イク リツ ド •フアン タジー • 
シリ ーズ "とは、 新たな 時代を めざ 
す 者たち の 物語 ど。 舞台と なる 世 
界 じは、 創世から 2 万年 じ Lb もの 
時代の 流れが 設定 されて いる。 

シリー ズ第 1 弾の 『ミツ ド •ガル 
ツ]は、紀元後 1 万 7592 年から 2 万 


♦レッド ドラゴンを 倒す ため、 サー クン •ホ ワイ ト とと もじ 教 いじ 出る カ イン •サー ジュ。 


2439 年の 間の 出来事を 中'。 じ、 物 
語が く りに げられ ていく。 全部で 
12 の ストー リーで 巧 成され、 その 
ほとんどは、 横ス クロー ルの アク 
シヨ ンア ド ペン チヤー 形式 じな つ 
ている。 ドラゴン がち 臨す る 時代、 
主人公の カ イン •サ ージュ が、 レ 


♦手に入れ たおを 巧って、 教 うの だっ 


ツド ドラゴンを 倒す ためじ、 サー 
クン. ホ ワイ ト という 名の ドラゴ 
ン とともに 旅立つ という 物語 だ。 
途中、 縦ス クロール や ビジュアル 
シーン のみの 画面 も 用意され、 後 
半には 『 ミツ ド. ガル、 ソ I 』 じつな 
がる 話な ども あると いう。 

MSX 版では、 今回 紹介した 2  + 
専用が 先に 発売され、 4 月 ごろに 
は MSX2 用が 前、 麵 じみけ て渝 
される。 内容 的には、 どちらも ま 
っ たく 同じと いう こと なので 2  + 
を 持って いない 人で も、 安'。 して 
発売を 待つ の だ！ 


が. 


曹 この ゲー厶 の 画面は、 すべて 巧 発 中の 
ものを 巧が して イま 用して います。 


アクション アドべンチャー 
■ウルフ チーム 

■  MSX2+.2DD 
■ビデオ RAMI28K 
■メイン  RAM64K 

■  3 月下 旬 発売 予を 
■価格 12,800円 
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臨場感 八' 


該ノ  く ツグ ンの 、ノ 巧 シコ グーム の 登場な の だ 

パチプロ 伝説 

ここは 開店した ばかりの" パチンコ 出る 出る 1 号 店 "〇 キミは、 
持って いる 1 日日 個の パチンコ 玉で、 ずべ ての 台を 巧ち 止めに し、 
『パチプロ 伝説』 を 築 さあげ るた め 立ち あがった 戦 ± なの だ。 


-—.-再 

m  W が 於 •  — 

が纖 、 巧 


r どの ハチン コ をから 始めよう かな \ 


左の 画面では ア ド ベンチ ャーの 
ようじみ える けど、 これは 純粋に 
パチンコを 楽しむ ための ソフ トピ。 

場所は 才 ープン した ばかり の 店、 
* パチンコ 出る 出る 1 号 店"。 実際 
じ 店内を ホき まわり、 自 みで 気に 
いった 台を 探す こと がで きる し、 


これは エイ リアン？  目玉を ねらえ 


晦 なんて ハ デな 
ハチン コ 台なん 
でしよう。 


店内 じいる さまざまな 人と 話を し 
て、 役 じたつ 情報を 聞き出す こと 
どって できる のど。 

パチンコ台 も 数 種類 用意され て 
いて、 もちろん、 なのつ き 方を 調 
ベる ためじ 虫 めがねを 使う こと も 
できる。 全部で 72 台 も あるから、 
いったい どの 台から 始めたら いい 
のか、 まよって しまう。 

パチンコ台 そのもの もリ アルな 
出来栄えで、 玉の リズミカルな 動 
きじつい みとれて しまう。 パ スワ 


-ド 機能 もつ いていて、 今 まてず r 
ち 止め じした 台数と、 持ち 玉の 数 
を 記録す る ことができ るから、 た 
っぷ りと 楽しめ そうた •ね。 


テー ブル グー ム 

■  HAL 研究所 
BMSX2‘R0M 
睡 ビデオ RAM128K 
a メイン  RAM64K 
巧 3 月下 旬 発売 予定 
苗 価格 未定 


動 さが とってを コ^カルな、 アク 
シ ヨン- アド ベンチ ヤーな の だ！ 


ブ ソン 它ス がした ぱ L、 

あの 田 代 まさしの アクション- アド ベン チヤー ゲーム なの だ。 
舞台と なるおと ぎの 国は 広い。 野を 越え、 山を 越え、 とらわれ 
の プリンセス たちを、 無事に 救い出ず ことが でち るか!？ 


いまを ときめく コメディアン、 
田 代 まさしの （あれ、 コメディアン 
でい いんだつ け） アクション •アド 
ベン チヤー ゲー厶 の 登場た’。 

わと ぎの 国が 魔界の 支配者 ウル 
トラ. マ— ジョ にも' そわれ、 4 人 


の プリ ン セスたち がと ら われの 身 
となる。 そこで、 田 代 まさし こと 
マ ー シ ー が妖清 【こ つれられて、 わ 
とぎの 国へ と 冒険に 出かけた …… 〇 
これが この ゲー厶 の 始まり だ。 
プリ ン セスの いる わと ぎの 国は 4 


晦 おっと、 いき 
なり 何者 だ あ？ 

つの ステー ジ からな り、 それぞれ 
わ やゆび 姫の 国、 人を 姫の 国な ど 
とても メルヘンチックな ステー ジ 
が 用意され ている。 どの 国から 始 
めても いいの だが、 マー ジョの 手 
下 ども じ 邪魔 さ れて思 うように 先 
へ 進めない。 上下 左右に いりくん 
だ マップ も 手伝って、 そう 簡単 【こ 
はク リア ーで きない ゾ。 

そのほか、 キャラクターの 動き 
が とっても よし、。 マ ー シ ー の 動き 
はもち ろん、 おでこの 毛が ふさ ふ 


さと ゆれる ところな ど、 細かい 所 
への こど わりが みられる。 ア クシ 
ヨ ン 大好きの 人には なかなか 楽し 
める 1 本 じ やない かな。 


アクション 

■HAL 研究所 
国  MSX2.2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■  3 月下 旬 発売 予を 
■価格 未定 
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フィッシング アクション ゲーム 第 2 弾!！ 

釣り キチ ミ 平  鉤 りな 人 縮 

今回の 兰 平の 挑 截 巧手は、 一筋縄では いかない の だ。 釣りに かけ 
ては 誰を かな ラ 者が いないと い ラ 釣り 仙人が、 次々 と 謎 多 さ 釣り 
コースを 作り出ず。 釣って 釣れない ことは ない、 ガンバ レ 王 平!！ 


♦釣りの テクニック も 必要に なって くる。 


日本から 遠く 離れた 西の 国のは 
ずれに、 釣りの 奥義を 極めた とい 
う" 釣り 仙人" がいた。 彼は、 自然 
では あり 得ない よう な 釣 り コース 
を 作って は、 うでに 自信の あるき 勺 
り 人たち じす 化戟 させて いたが、 そ 
の コース の ボスを おりあ げた 者は、 
また' 現われて いない . 。 

前 作、、 ブルーマー リ ン 編" じ 続く 
『釣り キチ = 平』 の 第 2 弾は、 兰平 
が 釣り 仙人の 作った 釣り コース じ 
挑截 していく  "釣り 仙人 編" た •。左 
右への 横ス クロー ルで コ_ス 内を 
移動し、 ェビや カ ニな どの 敵を か 


♦釣り じを を 
かける = 平 だ。 


わしな がらき、 をき 勺り、 ボスの 部屋 
じ 入る ための カギを 手に入れる。 
そして、 部屋の 中に 入ったら、 い 
よいよ 手強い ボスに 挑戦 だ。 

コース は 全部で 6 ス 面が 進む 
じつれ コースは 長くな り、 地形 も 
複雑 じなる。 そのため、 ル アーの 
選択な ど、 作 載を 立てながら 進ん 
でい かなければ ならない。 

基本的 じは、 敵を かわして 魚を 
釣る アクション ゲー 厶ピ が、 作戦 
を 考える という 点で、 シ ミュレ ー 


シ ヨンの 要素 も 多み じ 含んで いる。 
また、 キー 操作 も 慣れれば それ ほ 
ど 難しい ものでは ない ので、 気軽 
じ 釣り の 気み を 巧 わえ る ゲーム た’。 


アクション 
■I ビクター 音楽を 業 
■  MSX2-R0M  . 
賴 ビデオ RAM128K 
醒 メイン RAM64K 
巧 3 巧 発売 予定 
麵 価格 未を 


1 力 巧で 棋 力が クーンと アップず る!！ 

プロの 碁 ー パ- 卜 2 - 

世の中には、 日 段の 棋 力を ちつ 小学 2 年生ち いるら しい。 天才 だ 
からし かたがない なんて、 なかば あさらめ ていません か？ プロ 
の 手を 覚える ことによって、 キミの 腕を さっと 上がる はず だ!！ 


囲碁を 始めて からもう 何年 もた 
つと いうの じ、 今 だに 上達し ない 
のは なぜた‘ ろう。 自分には 才能が 
ない のだろう か …… と 思って いる 
キミ、 ちよっ と 待って。 あきらめ 
るのは、 まだ 早い の だ。 

キミは、 早く 上達す るた めの ポ 


イン トを 知った うえで 学んで いる 
だろう か。 よくし、 われて いるのは、 
正確な 定石を 覚える、 石の 形を 学 
ぶ、 巧め 方を 身に つける、 正しい 
手筋を 学習す る、 などた。 しかし、 
ホ ま 的な ポイント がもう ひとつ あ 
る。 それは 本物、 つま り プロの 指 


♦問谨 える と 正しい 位 a をが えて くれる 


どのを 石で 練習す るかを ホめ るの だ。 


♦まずは メニ 
ユ ーを 見て ね C 

導を 受けて 実戦 学習を する こと ど。 

この 『プロの 碁 パー ト 2』 は、 2 
級から 3 段を めざす 上級 者を 対象 
じして 作られて いる。 r プロのを』 
を さらに 機能 アップ させ、 おもし 
ろく 問題に 取り組め るよう、 工夫 
が ほどこされて いるの だ。 

内容は、 プロ 対局、 攻め 合し、、 

を 石の 研究、 布石な どの ほかに、 
関西 棋院が プレイ ヤーの 棋 力を 公 
式認 をして くれる 問題 も、 用意 さ 
れ ている。 その 場です ぐに 段級認 


を 問題の 合格、 不合格が わかる よ 
うじ なって いて、 免状 も 発 斤して 
くれる ず。 キミ も 手筋と 碁 感を身 
につけて チヤ レンジし てみ ては？ 


テーブル グーム 

■マイ テイ マイコン システム 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■発売中 
■価格 9,800円 
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新作 ソフ h 発売 スケ ジュー ル 表 


1  T 

1 

3 月 発売の ソフ h  1 

日 曰 

参 ディスク ステー シ ヨン スペシャル 春 号 コンパイル 

MSX  吕、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 980円 

16 曰 1 

参 パック マニア ナムコ 

MSX2/2DD/6, 邮 0円 

18 曰 

•  DISC  PAG パ ナソフ h 

MSX 吕、 MSX 吕 + 兼用/ 吕 DD/2, 舶日円 

20 曰 

•美し さ 獲物たち PARTVI グレイ K 

MSX  吕 /2DD/4, 000円 

引 曰 

♦熱 化 柔道 ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/ROM/ 目, 日邮円 

21 曰 

参 マラ ヤの 秘宝 ポ ニー キャ ニ オン 

MSXS/ 円 OM/5, 日 00円 

23 曰 

♦プロ野球 ファミリー スタジアム ホームラン コン テス K ナムコ 
MSX 吕、 MSX2 十 兼用/ 吕 DD/3, 2 邮円 

24 日 

•釣 0 キチ 兰 平〜 がり 仙人 編 ビ クター 音楽 産業 

MSX2/ 円 OM/ 日,  200円 

上旬 

♦マスター オブ モンス ター ズ マップ コレ クシ ヨン システム ソフト 
MSX2/2DD/4, 5 邮円 

や 旬 

♦怨霊 鮮記 ソフ K スタジオ WING 

MSX2/ 吕  DD/9, 卵 0円 

下旬 

•まじ ゃ べんち ゃ一 •ねぎ 麻雀 徳間コ S ユ ニケーシヨ ンズ 
1\/13乂2/2〇〇/6,邮0円 

下旬 

•首が り 館 曰 IT2 

MSX2/2DD/ 日, 郎日円 

下旬 

•王つ 目が とおる ナツメ 

MSX、 MSXS  兼用/ ROM/7, 日 00円 

下旬 

•ビバ ラスベガス HA し 研究所 

MSX 吕 /2DD/ 価格 未定 

下旬 

♦パチプロ 伝説 HAL 研究所 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

下旬 

参 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい HAL 研究 戸 斤 
MSX2/SDD/ 価格 未定 

下ち 

♦幽霊 君 システム サ コム 

MSXS/ROM/ 日, 日 0 日 円 

下旬 

♦  MID-GARTS  Dual-Side  ウルフ*  チー ム 

MSXS 十/ 2DD/ に, 如 0円 

下旬 

参 雪の 国 •クルー ジユ ザイン •ソフト 

MSXE/2DD/8, 郎日円 

下旬 

♦時空の 花嫁 HER 日に FANTASY 日 F  CITADEL て 画 堂 スタジオ 
MSXe/SDD/7, 加 日 円 

下旬 

•  メ ン 八’ー シッ プ ゴルフ ソニー 

MSX2/2DD/7, 邮 0円 

参 ファン タジー ゾーン n  ポ ニーキャ ニ オン 

MSX2/ROM/6, 日 00円 
参 ウル ティ マ I  ポ ニーキャ ニ オン 

MSX2/2DD/6, 80 日 円 

参 マイ h •アンド •マジック •ブック 2  スター クラフト 

MSX3/eDD/9, 日 00円 

4 月 発売の ソフ h  1 

日 曰 

参 ディスク ステーシヨ ン 4 号 コンパイル 

MSX 吕、 MSX^+兼用/2□D/し 9 加 円 

上旬 

•  GCALC  HAL 研究所 

MSX3/eDD/14,8mR 

上旬 

♦閥々 语物 （モン モン モン スター） ホット* ビィ 

MSX2/ROM/6, 日 00円 （予価） 

中旬 

♦シュ ヴァル ツ シル h  エ画堂 スタジオ 

MSX  吕 /2DD/9, 卵 0円 

下旬 

参 MID-GARTS  Side-A ウルフ- チーム 

MSX 吕 /2DD/ 日, 邮日円 

下旬 

•死体 置 場で 夕食を 徳間 コミュニケー シヨ ンス 

MSX 吕 / 吕 DD/9, 朋 0円 

下旬 

•ざ ゅわん ぶら あ 自己 中/むが 2 自称！ 強を 雀 ± 編 ゲーム アーツ 
MSX 已  MSX^+兼用/ROM/6, 日 OP  円 
•新入な 員 駆け出し シ ミュレーシヨ ン 辛い かなし かしよつ ばし け、 チ1^ンピオンソフト 
MSXE/2DD/6, 邮日円 

♦ワンダー ボ ー - r  • モン スター ランド 曰 本 デ クス タ 
MSX2/ROM/7, 邮日円 （予価） 

•魂 斗羅 コナミ 

MSX 吕 /ROM/5,  B 日日 円 

《 この 情報は 2 月 13 曰 現在の ちので ず。 


8 曰 
目 曰 
上旬 
下旬 


8 曰 
ほ 曰 
15 曰 
巧 曰 
や 旬 
下旬 


日月 発売の ソフ 


♦ディスク ステー シ ヨン スペシャル ネリ 夏 号 コンパイル 
MSX2、 MSX^+兼用/^DD/価巧未定 
•スー パー コックス コンパイル 

MSX 吕、 MSX 吕 + 兼用/ 2DD/ 価格 未定 
•  MID-GARTS  Side-B  ウルフ*  チーム 
MSX  吕 /2DD/ 日, BOOR 

♦とさめ を セシル 德間コ S ユ ニケーシヨ ンス 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•実 機で よくで さる 死活と 手筋 マン ティ マイコン システム 

MSX2/ 吕  DD/7, 抓 0円 _ 


巳 月 発売の ソフ h 


•ディスク ステーシヨ ン已号 コンパイル 

MSX2、 MSXS+ 兼用/ 吕 DD/ し 9 日 0円 
♦韋な 天い かせ 男 1 -麦 子に 逢いたいー フ アミリー ソフト 
MSX2、 MSX^十兼用/SDD/日, 郎 0円 
参韋な 天い かせ 男吕一 人生の 意味ー フア ミリー ソフト 
MSX2、 MSX 吕 + 兼用/ 吕 DD/6, 即日 円 
• まな 天い かせ 男 3 -鮮 後編ー フア S リ ーソフ S 
MSX 吕、 MSX^+兼用/^DD/6, 日日 0円 
•フアン タジ ーin  ボース テック 
MSX2/2DD/9, 日日 0円 （予価） 

♦トワイライト ソーン in  グレ イト 


7 月 発売の ソフ h 

1 曰 

♦八 イ デイ フォス ヘルツ 

MSX2/2DD/7,M0W 

上旬 

♦巧の 聖都 スタジオ •パン サー 

MSX 吕、 MSX吕+兼用/^DD/価宿末定 

発売 曰 未定の ソフ h 

>PLAYBALL2 ソニ 

MSX2/SDD/ 日, 日日 0円 
参 テラ クレス タ 曰 本の 産 
MSX2/ROM/7, 日 00円 
♦西遊記 (仮称） グレイ S 
MSX^/2□D/価格ホ定 
♦カオス エンジェルス アスキー 

MSX2/2DD/7, 日 00円 （そ 価） 

♦センタ— コ—ト ナムコ 
MSX 吕 / 吕 DD/ 目， 邮 0円 
参べ h ナム 19 郎 スキ ヤッ フ ラス K 
MSX 吕 /  メディ ア 未定/ 7, 邮 0円 
参ク レイジー クライ マー 曰 本物 産 
MSXS/ROM/ 目, 邮 0円 （予価） 

参 パイ レー ツ マイクロ プロー ズジヤ パン 
MSX2/ メディア 未定/価 巧 未定 
•サイレン トサービス マイクロ ブロー ズジヤ パン 
MSX 吕 / メディ ア 未定/価 巧 未定 
♦ガン シップ マイクロ プロー スジ ヤ パン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
♦新- 白と 黒の 伝説 ソフ h スタジオ WING 
MSX2/PDD/7, 邮日円 （予価） 

♦  ZOIDS 吕 ゼネ バスの 逆な 東芝 EMI 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
♦エス h ランドの 語 (仮称） イース K キ ューブ 

MSX2/SDD/ 価格 未定 
♦フロ 野が ファ S リー スタジアム ナムコ 
MSX 吕 +/ROM/6, 日 0 日 円 


大正 □マンは 旗 船、 ときた もんだ 


れ麗で 華やかな 1 お 日 年代、 規巧 色に 輝く 西洋 館で 
お 人事 件が 発生。 犯人は 誰な のか 7 藤 堂 龍 之 かの 
活凑 は、 たった今 始まった ばかりな のでず。 


♦こんな 大 邸宅に をんで みたい とは 思う けれど、 巧 除す るの ピ けは おおして ほしい 


このごろ 私は、 分野で いうと こ 
ろの 冒険小説を 読みは じめ ている 
の だ一。 アド ベン チヤー ゲーム が 
好きな く せじ、 冒険小説 じは 見向 
きも しなかった 私が なぜ 急に 読む 
ようじ なった かとい うと、 すべて 
レッド. ダイア モン ドの わかげ。 

レッド. ダイア モン ドと いうの 
は、 マーク- ショアが 書いた 小説 
じ 登場す る 私立探偵の 名前。 本当 
はしがない タク シーの 運転手な の 
どが、 彼が 夢中に なって 収集して 
いた ハー ドボイ ル ド 小説の 本を 奥 
さん じ 売り 拾われた ショックの あ 


まり、 現 まと 自分の 愛する 小説の 
世界が ごち ゃま ぜ になって しま っ 
たの だ。 そして その 日から 彼は 自 
らを レッド. ダイア モン ドと 信じ 
て 斤 動す る わけで、 もうむ ちゃく 
ち ゃ。 ハードボイルド わたく の 成 
れの 果て …… とで もい うのだろう 
か〇ス ト ーリー より も; •孚 きまく っ 
た レッ ドの 姿が おもしろい。 

しかし、 レッド- ダイアモンド 
を 冒険 、説の 入門 書 とする のはよ 
ろしくない という ことで、 今は コ 
ン テイ ネン タル- オプの 登場す る 
ハメットの 小説を 読んで いる。 こ 


れぞ ハードボイルドの 真髓！ 

ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ムじ わいて 
最も ハー ドボイ ルドと いう 言葉を 
isa させる のは、 J.B. ハロルドを わ 
いて ほか じいな し、 だろう。 その J.B. 


を うんだ リバ ー ヒル ソフ トカ 《新た 
じ 送り だした のが、 藤 堂 龍 之 介、 
つまり 『號 巧を の 巧言』 じ 登場す 
る 私立探偵 である。 

ふ一 っ、 やっと 本題に 到着し ま 
した。 この 破 白を の：# 言は、 前 評 
判が 高かった こと も あり、 非常に 
期待して いたの ど。 ォマケ の 手帳 
もがし々 、つたし …… 。 


•  M マガの ガス コンを ち 氏とは、 親子で 
も 兄弟で もイ トコで も ハ トコで もない。 


龍 之 かとい ラ 人間は なかなか 入を おだてる の 
が ラまい。 しかし、 どんな ル 説を 書く のかと 尋 
ねられて、 複数の 人に 「あなたを モデルに 書いて 
みたい J といっ でし ま ラとは ちょっと 調子 ザよ 
すざる のでは。 智恵 子への キヴな セリフに いた 
っては、 ち ラ 頭が 上がりません。 


主義な 龍え か！ 
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法は、 いつたい、 どんな 小我を おささになる のでず か？ J 
戶 うだね。 が 3 みさん と 6 をさん のように かの よいえ 巧の なで も、 
さいて みよ ラ ホ】 


旗 巧を の 遺 


的を 絞った 切り口で'、 銳く ゲームを 批評!！ その ゲームの 楽しみ 方 あるいは ゲーム  0 

の 周辺 事情な どを 織り 交ぜて、 今日 も 書く 書く、 MSX ソフトウェア レビュー だ あ 一!！ 

SOFTWARE  REVIEW  成 


ttstt 夕 なな W 目 sa 


雾 をの 遠 言 

^  ♦な 法が 巧 人 ♦样 
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F のれ こ クサら、 K かポ ホい Tg た • 


麵 


どの 殺人事件 じ おいでち、 第一発見者 
の 証言を 聞かない ことに は 捜賓が 始まら 
ない。 発見者の 回想 シーン では 現場の 様 
子が 現われる。 旗 巧 色の 画面に 目が 慣れ 
でし まつて いるので、 ブルーの グラフ イ 
ックじ ドキッ としてし ま ラね。 


♦きおされ た 巧 巧 おの 当 ま、 がを 化太郎 e 巧葫 
お茶を がむ 普 巧を お! 与て いたみ 部の 人  1 
祗巧 であるら し 誰が …… 。 

♦が 太郎お 人事^ の^を お 者で あっ た 結が ■  • 
馬 もま 教 され xCWf。 ほとんどの 人が が 1 


I  石^^^ろ で 泣 ‘ 

■M 

惡演な だ統く 


馬 


舞台と なる のは、 1920 年代の 日 
本 0 龍 之 介は 號ミ 能！ と 呼ばれる 西 
洋館で 起き たお 人事 件の 極秘 捜査 
を 依幸 頁され た。 被害者は 號王白 館の 
当主、 おを 恍太 郎。 毎朝 飲む お茶 
じ 毒物を 投入 さ れ巧 害された。 

龍 之 介は 恍太郎 の甥芳 明の 友人 
という こと て ^011 で 生ます る：： 
とじなる。 依頼人で ある 執事の 辰 
野からは、 決して 私立探偵 である 
ことが バレない ようじと、 強く 言 
いきか される のどった。 

しか一 し、 バレる の だな、 これ 
が。 ほとんどの 関係者が うすうす 
気づいて いたらし いの ピ が、 第 2 
の 殺人が 起き た あたり でも う バレ 
バレに なって しまう。 ま、 ここ々、 
ら 本格的 捜査が 始ま るって わけ。 


搜 査は號 i 白 館内 だけで おこなわ 
れ るが、 部屋の 数は 40 近いので な 
かな か 大変な の だ。 それに ここの 
住人たち はよ く 屋敷の 中を 移動す 
るので それを 捜す のが また ひと 苦 
労。 話を している ところへ 別の 人 
が 割り込んで 来る こと も ある。 

とにかく この ゲー厶 じ わける 下 
準備の よさ じは、 ん から 拍手を 送 
ります。 パチパチ パ チ。 現存す る 
1920 年代の 風 羊 館を はじめ、 当時 
の 服装、 イ ン テリ アな ど 細部 じい 
たるまで 徹底的に 取が をし、 それ 
が グラフ ィ ッ クじキ チンと 生かさ 
れ ている の だ。 を も號巧 をで 統一 
されて いて とっても キ レイ。 キレ 
イはキ レイ なのた •が 長時間 プレイ 
するとな ると、 私の ようじ 飽きっ 


はね、 を わるんで ず 与 

1^1 

闘隱 虐 「 


严絶鞭 絶 端; 殺 役れ 


I はう、 をまでは... です ホ • それでは、 令は？  J 
f が... いえ.. わ ホり ません わ J ち 巧 子は、 そう 答えた。 


が 励のと とから、 
巧恤 的に お酣イ じアフ 
口ー チし でい/. こ 能 之 介。 
巧 憩 子 f：* まんざら 她ぞ 
うでは なく、 とん どん， 
もしく をむ しでい く。 

がが が' ぶめ、 この ふ 
たりは どつな; I 心ん/し 
ろ ラ。 気になる な…。 


I 川  1111  川  II  川  llllipilll 川 1111111111111111111 川 111111 

が、 

奇遇です な あ 


ぼい 人間には どう も 単調に 思えて 
きて しまう の だ。 そういうと きじ 
は、 これ また 美しい 自然 画 デモの 
ディスクを 見れば いいの だが。 

で、 肝心の ス ト ーリー はどう か 
といえば、 確かに 水準は 高い 綱 負 
じ 入る。 よく 練られて いるし、 や 
りごた 文 も ある。 し、 しかし …… 
うう っ、 期待が 大きす ぎた の だろ 
うか、 なじ かが 足りない のに 何 
が 足りない のかと いうと、 え一っ 
と、 なんた •ろう。 やっぱり あれで 
すね、 主人公の 存在 感。 

藤 堂 龍 之 介と いう 私立 3 勤 貞は、 
人物 f 錠々 部 田 かす ぎた のでは ない 
だろう か。 プレストー リーの 小説 
の 中 じ 外見 か ら 生し 、立ち までとて 
も 詳しく 書かれて いる。 どれを と 


部屋を のぞいたら、 さっさ までし、 

た 人が 消えて いた、 なんで ことは ザ 
ラに ある。 でち ね、 ちゃんとした 部 
屋だ けで なく 廊下 や 縁側 にいる 場合 
も あるので 注意して ほしいで ず。 

111111  川 川  111111111 11111111111111111111111 111111 1111111111 

っても 魅力的な ことば かりで、 や 
った、 かっこい一、 と 言って まぶ 
人 もい る どろう。 だが、 少 、なくと 
も 私 じと っ て 私立探偵 というのは 
謎の 部分が 多し 、方が 魅力的な の だ。 

とかなん とかいっても、 結局の 
めりこんで しまったの だった。 ア 
ド ベン チャー フアン だ もんね。 

みなさん、 のめりこ むの もい い 
けれど、 くれぐれも レッド •ダイ 
アモン ド じなら ないよう じ ミを 意し 
ましょう。 私 も 気をつけます。 で 
もな一、 ハメッ トの 小説 貢い 込ん 
じ ゃった しな 一 。 

データ： リバ ー ヒル ソフト 

MSX2、 2DD 
9,800円 
評/やが ジャム 

(ロッコ •リコの 子分） 


> 如 的 巧 人の 巧 ホす 先 ホ/こ 


I わイ I  ;，、 服械 かく* 'い 


【J つ （玉い し V.  く  I •いの，-  I、 主 V ホね 

がが 為边 マ、 


•がけ ホ、; 


r 1 日 段階 評価 1 

ジャム 

千ぶ 

ラメ ン 

第一が ま 参 

9 

8 

8 

操作け ♦ 

8 

8 

8 

グラフィック ♦ 

9 

8 

0 

シナリオ ♦ 

8 

巧 

巧 

わ 買得ち ♦ 

9 

8 

8 

【  ^ J 

赁 1 化 人に よる 
連繞媛 人事 ホ か 
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鈍感な 私 もこん なに 落ち こみました 


八 ランス •オブ •パ ワー 


ゲーム を やりながら 勉強 しちやおう！ の ノリで、 
手を だしてし まいました。 しかし、 現実は きびしい！ 
真っ暗、 真っ黒な 画面の 連続で 次第に 顔は 真っ青に。 


この 数 力 月、 うまい 人の プレイ 
ばかり ながめて きました。 人の プ 
レイを 見ながら、 あれこれ 言って 
いる ぶんじは、 とても 楽しい ゲー 
厶 なのです。 ふだん 使って ない ボ 
キャ ブ ラリ ーに あふれる 会話が で 
きて、 ちよっ とば かり、 オ トナの 
仲間 入 りして しまったよう な 気が 
する わけ。 

たとえば、 ソ連 側で 快 進擊 をし 
ている N  くんの 巧ろ で、 

「ソ連で プレイす ると、 勝ち やす 
いのね。 そういえば、 この 前の 二 
ユーズ ウイー ク 日本 版に、 * 水平 エ 
ス カレー シ ヨン" つ ていう 理論が 
でて いたわ。 ソ連 軍の 侵赌じ 対し 
て、 米軍が ソ連 領の 周ぶ 全域に 通 
常 兵器 じよる 攻擊を かけ るって い 
う 栽 略なん どけ ど、 これを コン ピ 
ユータ で シミ ユ レーシヨ ン すると、 
ソ連が; 夫定 的に 有利と でたん です 
って。 コン ピュ ータ 上では、 米軍 
が どこに 攻め込んでも、 ソ連 軍は 
優勢な 防衛 部隊を 配置で き たそう 
よ。 クリス- クロフ オードは こん 


な 状況 も 考慮 じし、 れ て、 この ゲー 
厶を 作った のか しら」 

. 。ね、 ちょっと オマ セな セ 

リフ でしょ。 N  くんは 言います。 
「じ ゃ、 真理さん も、 ソ連 側で ど 
ぅぞ」 

「え？ 私が やる の？  J 
「だって、 勉強し たんで しょ 
それじゃ。 ボッカ ー ン！ 

「ほら、 よく 言う じ ゃない のさ。 

A シミ ュ レーシヨ ン上の 空論"' つて 


But. 


と •始める I  MINDSCAPE  I ケー ムの西 P 身 

ベ— 卜— ヴェンを 腺きながら、 今を こそ！ と、 ニ ギリ こぶし。 


で、 苦しい ときの、、 バランス •才 
ブ •バ ワー •デ ザ イナー ズノ ート" 
だのみ！  これは、 ゲームの デ ザ 
イナー、 クリス •クロフォードが 
驗 学に 興 未を 持って る 人、 また、 
持った 人の ためじ さき 下ろ した 名 
著な のです。 彼 自身が 上級 者 用の 
アメリカ 伯り で'、 プレイを している 
イ がままで ついてい るので、 これは 
私 も 彼の 戦略 じあ やかろうと、 試 
みま した （コラ 厶 参照)。 

また、 この 本の 中で、 ゲー厶 の 
リア リズ 厶 じついて、 彼が 言及し 
てる 部み も、 なかなか 明 中 夫。 


教科書 通りに 
やりました 

鮮やかな 巧を ご 希望の 方は、 先ち 
号の M マガを ご覧く ださい。 今月は、 
アン チョコ 編。 本义で 紹介した 著作 
には、 "作者 自身 じよる リ プレイ" が、 
のつ でい るので す。 まずは 市民 戦に 
なつで いる 国を メモし で、 友好国 政 
巧に 巧ず る 脅威を 取りの ぞく 努力。 
また、 反政府勢力の 動向、 ク ーデタ 
一の 可能性、 フィンランド 化の 巧 能 
性を 示ず 地図を みて、 チェ、 ンク。 


-m  EB  m 

♦パナマの 巿民 おは、 自分の まの 庭先で 
をき ている 义事 のよう。 1 億 ドル あげる, 
つ を减地 _ _ 


ア メリ 々のな 巧け 1 « トルの 1 [辜 巧# を パ 
十 マ じみえ む。 


送 ま 韻 豁觀續 ミ 非 かかわらず 


會 何に でも ケ チを つけて 〈るソ 巧。 強 巧で 
いても、 この メ ツセー ジを みるまで 不安。 


つけから どつ ぼには まる 


非と ホ 1 斤 ホ 

巧 冶が を 

; 三 ドネ ィアて U 

イン ト ホ シア もよ 巧 巧 巧が 力に Ilf 企げ 化を し 
たと’/ ，夏が 柏 每 した 巧 抑を 公 じした。 

i ン ドネ ンアて イ3 

イン ドネ シアな 巧 お 内 タクに 巧を 巧 かを し 
たと. ソ 3 々祝み し A-’mf 度を 么じ し,.:。 

ソ かんこの 肪 巧を 巧 正す る こと を 巧を する。 

V 度れ ぞ 巧 面ち «餐 の 干が を 正当化す 
るつ ibb はない。 

1 社" 出! る... 1 1 引き T かる 1 

1 巧 W する」 1 もき 下がる 1 

ザ 齊郊! i :; だす' 作  巧な の 族な 任 

ソホァ ノ和 ホ:！ [お てりない  0 

等緊課 H 鞭? お ぃ 巧な の 巧 巧 ほ 

♦アメリカは、 インドネシアで、 最大て  1 

72 ポイントの 咸 信を もってる のよ：  t 

t アメ リカの ほうが ソ ビエ ト より、 る 巧 
: J： 関が を 結んで いるん どから ね！  強気. 

夏 辜が 化 


むと 


ド 本 シアて け 

な論飘 1S 錢き鱗 fL 


V ピエト 於 巧け* 劣' シア メリ 々技巧の き 巧 
のな* じ U 奇 巧を g わない。 


I テう コ 'ぶ） 巧 径下ク 'も J 
わ 巧々 fig 巧 だず '  >  き  巧な の 族な 巧 

ソ il の や ホ :：*おてけ ない  76 

愈 ギヨ エ！  こいつ、 いったい 何を 考え 
てるんだ ろ。 「重を ではない J  くせに。 


教科 雷 通りとは いってち、 本には、 
細かい 戦略まで、 のって いません。 
恥ずかし さを ノ ドを とを 過ぎた …… 。 

寬 巧が? を说 

ふ 巧 お解熙 S 船を! 鱗？ L 

ソ ピエト 3 がけとの よう ぐ 化 巧を 化 つて t 
こク佈 巧の A じを 力 をつ'-: す つんり だ A 


匹 


f^l き 下 かる J 


漏; 變據ぃ 巧な の 1 资化 

♦これ じ 1上、 進めたら 巧 発で しよ。 ぞく も 
マイナス 157 点を しよ つてし まった …… 。 
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つまり、 こういう ことなん です。 
ほら、 シ ミュレー シ ヨンゲ ー厶を 
やる とき、 やたら、 データに こだ 
わる 人って いますよ ね 0 「この ゲー 
厶、 軍隊の 部隊 数が いいかげんな 
んじ ゃない？」 とか、 「これは、 4 
年 前の データた' しね」 などと、 ケチ 
をつ けて しまう 人 0 そこを、 彼は、 
「 リアリズム じ とって、 大事な のは 
プロセスであって、 データで はな 
い」 と、 言及して る ワケ。 

ビルマの GNP がいく ら かとい う 
ことより、 その GNP が どのよう じ 
して 変化して いくかが、 大事。 二 
カラ グアが ワシントンと ほとんど 
外交関係を もっていな いという 事 
実は それ ほ ど 重要で なく、 なぜ ワ 
シン トンと 外交関係を もっていな 


頭が さがる おまけ 瓜 


コンピュータは'' 情報" を 処理ず る 
ものでは なく、 情報を" 処理" ずるち 
の だ、 と 主張し、 データは リア リブ 
ム じと っで、 重要な 要素では なし、、 

と 言いを ってい るね りじは、 この デ 
ザ イナーの 細かい 情報の じは、 
頭が さがって しま ラ。 また 「国際情勢 
の 細かい 点は 変化した がその 本質は 
変化し で いないので、 私は この ゲー 
ムの アップ デイ h 版を 作る 気は なし、 
とを 彼は 言っ でいた のでず ザ、 結局、 
19 弧 年 版と い ラ ニュー バージ ヨンを 
をに 作られて いまず。 

新 バージ ヨンでは、 イラン •イラ 
ク獄 争が おこったり、 より一段 とそ 
の プロた スのリ アリ ブムぶ 0 が 追 ホ 
されて いるら しい。 そ ラ、 考える と、 
終わりは ない ゲームです よね。 


トッ フ ■メニ コ 

ホ 巧な 巧れ 
死亡: * 巧 
♦巧 巧 乱 
が 装 巧が 
BS 巧 

巧 利の 巧 巧 

み* 巧 比 お 
人 □わたり 


-へ 巧る 


ん 


愈 はっきり いっで’、 ゲームとは 何も 巧イ系 
ない 数イも しか t、 62 力 国み つまって るろ 
•力 :i 


お， が。’ でが さ •比 わ チ テ., 
曰ネ __ 1.00 0A じか. 巧 _ 


♦  GNP の 数化ピ け、 ゲー厶 のぶ 斤に そって 
を 化して いきます。 これは 巧;’ 台 犯の 巧 刑。 


八 U の'、 V  か、 

駭、 盤 巧を^*^^^  w^.  'moni 


レがー ムめ JEW 巧。 巧 

1 が ■力 ■化 巧み 

^  曰卞  19;:7 

ト ッブメ ニュ ー へ 庚る 
織 幸を 
消 » エネ ルザー 
，肖 苗々 ロリー 
医 ホの 巧 
乳 か！ せ 巧 とを 
巧 竿を 

子い t ま 及を 
モ提 をを をた. 

1 

250.  000.  000 .  (10(1  ド 化 


♦こうやって 見つめな わすと、 日本って 
平和です。’ 今 r 私たちの する ことは？ 

だ -^^^ム の gw 巧 巧 : g 力 g か 巧み 


巧 治の 巧 巾に •比 ド 矛モ。 
曰ず：  50. 加ち _ 


な 


倉 やつばん、 ヨー ロー， ケバ (•ま、 政 お 的 ♦き 
利が 断が 強いので すね。 


いかと いう こと 力く’ 重要。 つまり ま 
実は 書物 やその たの 静的な メディ 
ア じよって 語られるべき もので、 
コン ピュー タは プロセス を 含む 問 
題に 対処す る のじ 格好の 道具 だと 
いう こと。 ここに、 この ゲー 厶の 
価値が ある わけです。 


確かに、 こんな 気の 短い 私で も、 
ま 命じ よって、 政権が ひっく りか 
える ときの タイミング、 根回しの 
ための フィンランド イ已 ある 一定 
の ルールの 上で 斤な われる 駆け 引 
きを、 体て がわえ ました。 

ただし、 とじ かく、 現実は きび 


しくて、 クロフ ォー ドの 技を マネ 
して みても、 私の ブレイす るアメ 
リカ 側は いつも 負け っぱなし。 ず 
ばり、 ち 下の 画面 どんどん さが 
る 得点は、 まるで、 竹 下 内閣の 支 
持 率の よう なのです。 

デー タ： ア スキー MSX2 


ちよつ とがを だして 


この 本を 持って ウ ロウ □してい 
たら、 ボーイフレンドの F 君が 
「あ、 いいな あ、 これ 買った の？ 
ぼく、 この 著者の" 戦きの テク ノ  □ 
ジー" っで い ラ 本を 5 回く らし、 読 
ん だよ。 でち、 この 人ず ごい オタ 
ク だよ」 

と、 ラら やましが ってい ました。 

ジェー ムス •  F  • ダニガン、 ア 
メリ カ 人。 彼が 制作した シミ ユレ 
—シ ヨンは 米 国防省、 CIA、 ソ連、 
イスラエル などで 使用され、 その 
数は 3 孤レソ 上って い ラから、 なる ほ 
ど 戦争 シ S ユ レー シヨ ンの 世界的 
な エキス パー Ko この 『バランス. 
オブ. パワ ー J ち、 この 本を ベー ス 
にして いる 部分が あちこち じ見受 
けられる のでず。 


GeoDolllics  In  the  Nuclear  Aqe 


中東- アフリカ- アジア- マ乂 
リカ 大陸- ヨーロ ツバと、 地域 ご 
とに 分かれて いるので、 ネ厶 たちは 
それぞれに 必要と している 情報の 
あるた クシ ヨン じいけば いいので 
ず。 まず、 その 章で カバー されて 
いる ことの 概略が あって、 紛争の 
要因が 簡単に 説明され ていまず。 
ここで、 が況 がつ かめる から、 あ 
とは、 地理 的 条件、 歴巧的 条件と 
それぞれの 項を 読めば、 ほら、 地 
政 学が 学べて くるわけ です。 紛争 
における 最ち 重要な 関係者を 知り、 
超大国 (アメ リカと ソ連) の 利害 度 
と 関/こ、 度を 確認。 おい、 や 程度、 
高い と 3 つじ 分けて 評価して ある 
ので、 そのまま バランス- オプ¬ 
ノく ワー  と、  リンクして さてし まし、 
まず。 これが 非常に 面白い！ 


imMi 


會河出 »寅 か 江 C  3,800円= ずっしりの 
1 冊： ジェイ 厶ズ •  F  •ダニガン 著。 


超大国の 利害が" 高い、、 部分で 大 
いじ 目 だつ のが、 朝鮮半島。 ここ 
では、 ソ連、 アメリカ、 中国、 曰 
本が それぞれ じ 深く かかわって さ 
でる ので、 評価の 表ち 大 さくな っ 
てること じ、 注目。 


2DD  12,800円 
評/チクリ 7 リ 

(ただの オシ ヤ ベリ） 


r 1 日 段階 評価  1 

ジャム 

千を 

ラメ ン 

第一印象 • 

8 

7 

操作 性 • 

す 

7 

グラフィック • 

を 

す 

7 

シナ リオ ♦ 

7 

10 

8 

わ 貫 得を 参 

す 

す 

7 
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ピ ース！ なんて ウ カれ て いられない 


ディアブロ 


最近は パズル グー ムが 八ヤっ てるみた いでず ね。 
で、 この ゲームち そ ラなん でず よね、 やはり。 
一度 やったら やめられない、 止まらない！ 


どうも こんじち は。 今月は 未成 
キ レビ ュアー、 ラメ ンが I 忙しい み 
たいな ので、 しかたなく ボ クがピ 
ン チヒッ ターと して レビュー をし 
ます。 申し遅れました、 ボクは 首 
周 クル ブシ という ものです。 いち 
わう ライター兼 ドッ トデザ イナー 
と  いう  肩書きを 持って いますけ  ど、 
たいした ことはありません、 ほん 
とじ。 ま、 自己紹介は これく らし、 
じして わき ま しょう かね。 

ところで 最近 ボクは マウスを 買 
いました。 それまでは 借り物で 済 
ましてたん だけど （べつじ お金が 
なかった わけ じ ゃない よ。 ラメ ン 
じ ゃな いんどから）、 それが カ ワイ 
イ の。 ミ 荒 線形を した 黒の マウスな 
んで すが、 安かった わりには 調子 
もよ くて、 仕事のと きは とても 重 
ましてます。 やっぱり ドッ トデザ 


イナーと いう だけあって、 いつも 
は グラフ ィ ッ クツー ルで チロ チロ 
と 絵を 巧いたり してます が、 たま 
じは 息 姑き じ ゲーム もします。 で、 
マウスを 買って しばらく たった あ 
る 日、 マウス タオ 応の ゲー 厶 なん ぞ 
を 物を していた とき、 ちと 奇妙な 
パズル ゲー厶 が ある ことを 知り ま 
して、 さっそく 編集部で プレイし 
ました。 そうです。 『ディアブロ』 
なんです ね一、 これが。 

ピース 上の レールに一 定の 速度 
で 移動す るボー ルを 転がして、 全 
部の レールを 消' すと いう じつに シ 
ンプ ルな ルール。 ピース を どう 設 
置す るか、 といった パズル 的 要素 
じ 力 日え、 その ピースを リアル タイ 
厶で目 的の 場所に 言 ミ 置し なければ 
ならない という アクション 的 要素 
がくす ぐった いほ どじ ニクし、。 や 


，こ、 の 中で  'iiiiiiiiiililiiiiiiiiiiiiiiililiiilliiliiiiiliiiiiiiliiliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiilililn 

ピ 巧， 今、 マウスが 熱しり! マ 


本文で も かし 述べました が、 こ 
の ゲー厶 は マウス 対応に なって い 
ます。 で、 力ーソル キーや ジョイ 
ス ティ ックで プレイして みた 場合 
と、 どれく らい 違う か、 っ ていう 
実曼矣 をして みたので す。 

まずは 力 ー ソル キ ー 。 はっきり 
いって、 まったく ダメ！  思い ど 
わり の 操作が できな いんだ もん。 

う 一ん、 なんか 不向きって 感じ。 
わ 次は ジョイスティック。 まあな 
ん とかなる かな、 くらし、。 でも、 
細かい 操作は ちょっと …… だ。 最 
後は マウス。 前の ふたつとは 比べ 


られ ない ほどい い！  判断が その 
ま ま 巧 動じ 移せる よう な 一巧 靖^が 
あるのに マウスの よさが 手に 取 
るよう にわか るんだ よ、 これが。 


會 始めは とっても 怕単 。「ちきし よう、 なめ  ♦日本 列 A がモ チー フのレ ペル。 いろん 

てるの か！ 」 つてく らいに 衍 単なん です。  な テクニックを 觉 える のじ 適して るず。 


はり 最初は スン ゲー 簡単なん ピけ 
ど、 レベル （この ゲー 厶 では、 いわ ゆ 
る ステージ のこと） が 進む じつれ、 
キリ キリ と 締め付けられる がごと 
く、 難しく なって いくのです。 中 
盤になる ともう 地獄！ 考えた っ 
て わかんない。 もう、 感覚で 解く 


しかない という か、 例える と、 た 
った ひと り ぼっち の 暗い 部屋が、 
徐 々じ 狭く なって ゆく ような、 そ 
ういう 圧迫感 すら 感じます ね。 で 
も、 やっち やう。 やっとの 思いで 
解いた とき の 解放感と 安堵 感が気 
持ちい いから。 スーッ て カンジ！ 


ブミピ  •ス たどうに 


レー ル ピース がた くさん 敷き 詰 
めら れ ている レベルを プレイ、 と 
く じなんに も 考えないで プレイし 


よくちよ くポ ー ズを かけて、 本当 
じこれ でい いの か 確認して プレイ 
する しかない みたい ピね〇 あ 一 あ。 


ている とき、 ほかの レール ピース 
とく っついて ない ピース が あち こ 
ちじ 散乱して しま うってい うこと、 
ありま せんか？ ボク はあり ます。 
編集部では これらの ピースの こと 
を、、 ゴミ ピース "と 呼んで ます。 困 
るんだ よね、 これって。 ステップ 
数 だって 余計 かかつ ちゃう しさ。 
そんな ことじなら ないた めじ、 ち 


♦ひや一、 どう しまし よ？  らう ステ ッ 
プ 数なん て 巧なない ね、 こうな っ ちゃ。 
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ステップ 数は 重要 か？ 


ピースを 動かした 数、 いわゆる 
ステ ッ プ 数は ノ 、イス コアを 祖う人 
じは とても 大切 じなる 要 案 だ。 し 
かし、 じっさい はどう ピ ろう。 本 
来、 この ゲーム では* どの レベル ま 
で クリアー できた か" が 問題 じな 
って 〈ると 思、 う。 バズ) レ ゲームっ 
て、 そんな もんじ やない？ 


♦ お かじかない ステップ 数 だとうれ しい 
けど、 いらない 要 巧 だと 思う のよ、 ハイ。 


ボク はこの ゲ ーム、 パズル どと 
思わないで 純粋に アクション ゲー 
ム だと 割り切って プレイ してる。 
人の 感情は それぞれ 違う し、 ある 
ものを 見た ときで も 視点と か 焦点 
が 違って る もので しよ？ アクテ 
ィ ブ RPG という 名で 発売され てい 
る ゲー 厶 のなかに も、 じつは アド 
ベンチ ヤーだった りする もの も あ 
るし。 偏見 かもしれ ない けど、 そ 
う 思って ます。 ボクじ とって 肝' 已、 
なのは 解く までの 過程なん です、 


この ゲ ー ム 【こわいて。 ボ ー ルは そ 
こまで 来て いる。 だから この ピー 
ス を 速攻で あそこ じ 設置し な けれ 
ばなら ない。 た’ から 必死で マウス 
を 操作す る。 そんな カンジで ね 0 
で、 思い ども' りじなる と、 酵って 
しまう。 「ボク って すげ 一 な 一 し 
って。 で、 ハー パーで 醉って かじ 
からむ のさ。 あ一、 ラメ ン！ 卜 
イ レに 斤って る スキに、 原稿 じい 
たずら するな よ。 っ .たく …… 。 

さて、 ボク がどうし てこの デイ 


♦レイト レつ ぼい グラフ ィ ックが 途中に 
表示され る。 コーヒー でら、 どうです か？ 


♦レールビー ス だらけ！ ここが 中盤 巧 
そ 刀の 難 巧です。 こんなの 解けない よ一。 


瓜の 巧で  'Hlillllililllllllllllilllllillilillillilillliiilllii^ 

ピ な I ポクの ディアブロ 考 


最近、 静かな （？） ブーム を よん 
でい る パズル ゲ ー厶。 を 藤 部で も 
取り合い になった 『テ トリ ス』 や、 
アクション 性 はないけ ど パズル ブ 
— 厶の乂 がけな となった 『上海 j な 
ど、 数えて みると けっこう ある。 
たど、 ディアブロは、 上の ふたつ 
の ゲー 厶と 根本的に 違う ところが 
ある。 それは、 、、ステー ジ 自体に 偶 
然 をが なし、" こと。 さらに、 パター 
ンが 無限 じある  この ふたつの ゲー 
厶 は、 難易度々 M をく 万人向け であ 
るのに 対し、 ディアブロは パズル 
マニアに 受け入れられ るよう な 難 


しさな ので、 その ぶん 損して るか 
な？  ハマり かた も漢 かった し。 
コンセプトを 加 巧して 考える と 仕 
方ない のか も しれません ね。 


川 川 川  11111111111111111111111111111111111111111111111 llllllllll 1111111111111 刚 


アブ ロを アクション ゲー厶 と して 
プレイ している のか。 それは A 偶然 
性が 高 過ぎる" からな のです。 そり 
やなに も わかんな いとき は 適当に 
プレイして みて、 様子を みると し、 
うのが あたりまえで すが、 そう や 
ってク リアーできた からといって 
も、 つまん ないで しよ。 それで 「俺 
が 解い たんだ！ J と 胸を 張って る 
人は 論外です けど。 パズルって そ 
んな もの じ やないで しよ？ こう 
するとこう なる、 といった まが •け 
が あって こそ、 バズ ル ゲー厶 を 楽 
しむ ことができ るん じ やなし 、かな。 


♦巧け たボー ルが 痛々 しい。 なんか 寂し 
い 巧み じな っ ちゃう。 あ一、 もう 一 を！ 


そんなと こです。 でも、 ほかの 人 
じ 聞く とみんな がみん な、 パズル 
ゲー 厶って 言います。 まあ、 一 度 
プレイして、 自分な りの 結論を だ 
して ほしいで すね 0 なんだかんだ 


難しい レベルが 待ち受けて いるか 
らだ。 う 一、 体の 具合 も 悪い し。 
もうち よ つと 難易度を かんがえて 
よ 一、 ほんと じ。 勘弁して くれ!！ 


♦やっぱり あった、 "DIABLO" と 書かれた 
レベル。 でも 巧 単なん です よ、 奥さん。 


♦この レベルが一を 好き！  難易を も、 
バカな ポクには ちよう どい いんだ わ。 


會ぎ や一、 めち やくち やで よく わかんな 
いよ- 難しい わけで はないけ ど、 面倒 だ。 


で、 ハマっ ちゃった しさ。 まいっ 
ち やうね、 ホン トじ。 

データ： ブロ ダー ハ •ン ド ジャパン 
MSX2、 2DD、 6,800円 
評/首 周 クル ブシ 

(ドツ h デザイナーな ヤツ) 


r 1 日 段階 評価 1 

ジャム 

千を 

ラメ ン 

ま 一巧 ま • 

7 

8 

■0 

操作な 参 

7 

マ 

グラフィック 參 

6 

8 

7 

シナ リオ ♦ 

6 

7 

童 
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MSX マガジン 


ベスト ヒット •ソフトウェア 


BHS 大嚇 表!! 

♦大 貸は イース 山 こ 決定 ♦ 


ログインでは 毎年 恒例の BHS 大資 を、 
今年から 晴れて MSX マガジン でち 実施 
ずる ことにな りました。 読者の みなさ 
ん からの 投票結果を 集計したら、 曰 本 
ファルコムの『イース11』がみごと第1 
回の 大賞に！  2位〜5位はちのとお 


は ィース 山 

BBS 

AWARD-1988 


りで ず。 ジャンル 別の 實、 部門 別の 資、 
レビ ユア ー 特別 實は M マガ 編集部 員 一 
同が、 議論に 議論を 重ねて ホめ ました。 
推したい ソフ h が いっぱい あった ので、 
選ぶ のに とってち 骨が がれち ゃい まし 
た。 じっくり 読み 味わって みて ね。 


読まが 選ぶ TOP20 

ランク 

ソフ h ち 

メーカー 名 

得票数 

1 

イース I 

日本 フア J レ コム 

1504 

2 

THE プロ!? 球 激突 ペナ ン ル- ス 

コナミ 

1266 

3 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

778 

4 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

588 

5 

兰國志 

光栄 

562 

6 

蒼き 狼と 白き 化 鹿 ジンギスカン 

光栄 

511 

7 

ラス h •八 ルマゲ ドン 

ブレイン グレイ 

492 

8 

八 □ディ ウス 

コナミ 

376 

9 

ドラゴン ク エス h  n 

エニックス 

343 

10 

イース 

ソ ニー/ 日本 フ アル コム 

266 

11 

グラディウス n 

コナミ 

188 

12 

F-1 スピリ、 ッ h 

コナミ 

187 

13 

アレス タ 

コン/'? イ J レ 

164 

14 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キャ ビン 

106 

14 

シャ □ム 

コナミ 

106 

16 

めぞん 一刻 •完結 篇 

マイクロ キャビン 

102 

16 

ミ 少羅曼 蛇 

コナミ 

102 

18 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

99 

19 

大戦 略 

マイクロ キャビン 

94 

20 

ディスク ステーション 創刊号 

コン/ イ J レ 

90 

• 1 月 18 日 現在 

読者の たのもし一い 支持を 受け 
て r イース II』 が 栄え ある 第 1 回の 
MSX マガジン 日 HS 大賞の 座を いと 
めて しまい ま した。 わめで とう！ 
毎月 恒例の" 読者々 懼ぶ T0P2(r で 
ここ 4 力 月 連続 1 位に 輝いて いる 
ん だから 当然 かもね。 激 ペナは 惜 
しく も 2 位に 甘んじて しまい まし 
たが、 まピま だ 頑張る 力が 残って 
いそう。 さてさて 3 位の 『ハイド ラ 
イド 3j。 これ もどう して なかなか 
の ロングラン ヒッ トだ よね。 

ところで、 4 位の 『信 長の 野望- 
全国 版; と 5 位の た國志 5 本 中 


れ 、つち や- 


じ  2  本 もは いっち ゃうとは、  いや〜、 
さす がシ ミュレー シヨ ンの 光栄、 
やってく れ ますな あ。 

あと、 ジャンル 別と 部門 別のを 
賞に 輝いた ソフトたち。 どれ もこ 
れ もが、 納得の いく 結果で しよ？ 
レビ ュアーたち 力;’ 熱っ (す くす をした 
レビ ュアー 特丹谱 の 3 本 も ナル ホ 
ドナル ホ ド、 すてきな 面面です。 

とにもかくにも、 受 貸された ソ 
フト ウエアハウスの みなさん、 ほ 
ん とうじ わめで とう ございます。 
これから もも' もしろ いソフ トをド 
シ ドシ 作って くた •さいね。 


滅 をぶ^ 離が @ 


32 日 HS 大貪 発表!! 


参 ソフトウェア ハウスからの コメント 

二の 『イ ース n』 は、 r イース J じくら ベて グラフ イツ 
クを 書き直したり して とっても 力を入れた ソフト だけ 
じ、 この 大賞を いただいて、 ほんとう （こうれ しいです。 

うちは、 わりと MSX の 作品が 少ない のじ、 その 少な 
い 中で この イース D が こんなに 高し、 評価を 受け、 あり 
がた く 思います。 よく、 MSX ユーザーの かたから じき 
じきに、 *MSX 版の ソフトを もっと 出して" という ご 意 
見を いたた’ きます。 そのご 要望に 沿うよう、 これから 
もっと もっと MSX 版の ソフ トを つく ってい きたいと 思 
ってい ます。  （加 藤 正 幸 巧: 談） 


■■ ジャンル 別 


2  THE プ郎巧 

激奕 ペナント レ- ス コナミ 


垂 ソフトウェア ハウスからの コメント 


’88 年の 5 月に 発売して じ (ホ、 みなさん 
の わかげで 人気を 保つ ことができ ま した。 
やっぱり みんな 野球 巧き です ね。 とじ か 
く 感激 しました。  （紙 尾 明美 さ ん談） 


鲁 ソフトウェア ハウスからの コメント 


栄え ある 第 1 回 MSX マガジン BHS 大賞 
第 4 位受 貸を 知り、 社員一 同'！:、 の 底から 
よろこんで います。 ますます やる 気力、’ 起 
きてきました。  （金 丸 一郎 巧: 談） 


サイコ ワ ー J レ ド 


ヘルツ 

数 ある 強カ アクションを 押しの けて、 
さっそうと アク ショ ン ゲー厶 賞を 受賞し 
てし まいました。 超能力 かかが 主人公の 
ユ ニー ク な 展開が 魅力の ゲー 厶な のです。 


日本 フ アル コム 

おっと、 BHS 大賞と ともに、 こっち も 
とってし まい ま した か。 さすがに '88 年度 
も' 騒がせので イース n』。 リアル タイ 厶 口一 
ル プレイン グゲ ー厶の 雄な のよ ね。 


♦ソフトウェア ハウスからの コメント 


発売して からず いぶんた つの じこんな 
じ 支持して いたどき、 開発 坦当 者と して 
つくりが いがあります。 これから も T&E 
を 応援して く ださいね。 （内 藤 時を 巧: 談） 


争 ソフトウェア ハウスからの コメント 


続いて た國 志』 第 5 位と いうの も ファ 
ン のみな さまの ご 支援に よる ものと 思し、、 
とても 感謝して ます。 これから もよ ろし 
く わ 願、 いいた します。 （金 丸 一郎 巧: 談） 


ブレイン グレイ 


発売され る やい なやの その 爆発的な 人 
気には、 ほ 一ん と 目を 見張って しまい ま 
した。 じっくり と 時間を かけて 楽しんで 
ほしい 口ー ル プレイン グの 秀作 中の 秀作。 
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7 ン八ッ タン •レクイエム 


イ  リバー ヒル ソフト 

I  ご存じ J. 日. ハロルド シリ ーズの 第 2 作。 

ix 次から 次へ とお こる ナゾの お 人事 件を 解 
—一 決する ため、 イイ 頭を イ まって じっくりと 
取り組んで ほしい ア ド ベン チヤーです。 


巧 


コンパイル 

^  やはり シュー ティング じは 『アレス タ』 が 

ム はいり ましたね。 読者の かたの 支持 も’; 梁 
g  く、 長 一く 続いて います。 反射神経を さ 
らじ とぎすませて、 がんばって くピ さし、。 


システム ソフト 

アクション のよう なが 手 さと か シミ ュ 
レーショ ン のよう な 壮大 さはない けど、 
でも やっぱり ノ  くズ ルケ‘一 厶 はこれ。 老若 男 
ホた •れ でも 楽しめる 貴重な ゲー 厶 なの ピ。 


さ 

/\ 

ヴ 

グ 


コナミ 

BHS 大賞の 座 こ そ 宿敵 『イ ース B  j じと 
られ たもの の、 そこは しかし' 88 年度の ス 
ポー ツ といえば こ の激 ペナで 文句な しで 
しよ。 とにかく 猫 も 巧 子も激 ペナ！！ 


ウルフ • チー ム 

この f アー クス』、 サウンド 貪に 輝いて 
しまいました けど、 その 斬新な システム 
もとっても 言丢題 じなりました。 つまり、 
聞いても プレイしても 楽しめ るって こと。 


日本 テ レ ネット 

前 作 『エ グ ザイル』 にも 増し て 操作 性が 
向上した と もっぱらの ウ ワサ。 ゲームっ 
て スト ー リ ー はもち ろん のこと、 使い 勝 
手の よさ もとっても 大切なん どね 。 実感々 


雅 

- 一. 

振 船の m 


リバー ヒル ソフト 

グラフィックの 美し さと いえば、 リノく一 
ヒル ソフト。 この 『號 巧を の 遺言 j も 見て 
のと わりの すばらし さ。 これなら 画面を 
見て る どけで も 十み 楽しめ そうだよ ね。 


1® 


光栄 

読者々 Slv;;TOP20 で (ま 惜しく も 6 位 だつ 
たけ ど、 でも やっぱり この 黄は 当然いた 
どきな のよ ね。 ってな わけで 自称 ジン ギ 
ス カナー のみな さん、 オメ デ トウ！ 


デー ビー ソフト 

麻雀 ソフトは 数 あれ ど、 こんなに 1 命' 陕 
な ヤツは ほかには ない っ。 ノー マル、 エ 
キサ イト、 さすらし、、 {ぞこまあじやんと 
いった 4 種類の 麻雀が 楽 しめち やうの だ。 


部門 別 


ア- クス 


THE 兀掀 嫉 ペナント レ- ス 


•棘 巧までの フル まを じ やん 2 


穿 襄運醬 8 頭が 

■- で — : :  I ，一 — 


熟 国 タイ チウ トを 


I 謙遵 瞬が 織雜 職!... 

おおと 白き 化 歷 ジンギスカン 


■クラ フイ ツク負 


■サウンド 貨 


■シ三 ユレー シヨ ング —ム貨  ■テー ブル グーム ち 
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エニックス 

世間を わ 騒がせの ドラ クエ シリー ズ。 
なんで そんなに オ モシ ロイの、 って それ 
は やっぱり シナリオよ、 シナリオ。 で、 
ドラ クェ ID の M  SX 版は いつ 出る のかな？ 


ナムコ 

その 昔、 ゲー厶 センターで ひね もす こ 
の ゲーム じ 向かって いた 人 も 多いで しよ 
う。 MSX 版に なっても、 手に; 干 握って 夢 
中に なれち やう おもしろさ。 移植 賞万歲 


コ ン パイル 

’88 年度 下半期を めいっぱい かき 回して 
くれた、 この シリーズ。 情報の 新し さと 
値段の 安 さで、 みごとに MSX ユーザ ーの 
心を 射止めて しまい ま したと さ。 


BPS 

大衆 賞の 名 じ 一 蚕 ふさわしし、 のは、 やっ 
ばり 『テトリス』。 だって これって ゲーム 
音痴の 人で もしよ っぱ なから 楽しめち ゃ 
うんだ から。 国境を 超えた ゲームよ ね。 


パナ ソフト 

'88 年度の 話題 賞と いえば、 ゲー厶 じ ゃ 
ない のじ TOP30 じ 長〜 く 君臨 し 続けて る 
この FMPAC。 音 じこ だ わりたい ユー ザー 
が 確実に 増えて いるので しよう。 


パ ナソフ ト /コナミ 

こちら も， 88 年度 話題 騒然の ゲー 厶 だ。 
なんって たっ て 業界 ネリの 2 人 同時 プレイ 
を 実現 しちや ったんだ もん。 すごい すご 
い： 力ーアクション ものの 総本山 かも。 


BPS 

これって 経済の 化 姐み がわ 勉強で きて 
しまう シ ミュレー シ ヨンゲー ム。 自 みが 
よ り 多くの 利益を 得る ための さまざまな 
かけひきが、 こたえられない 魅力な のど。 


アスキー 

現代の 世界 戦略を テーマ じして しまつ 
たこの ゲ ー厶。 あまりに も リアルす ぎて 
思わず 手に 汗 握つ ちゃう こ とうけ あい。 
米ソ 関係の わ 勉強に とっても 役立ちます。 


ダー ム アーツ 

原作に なって る 漫画の おもしろさを 裏 
切らず、 明かる く 楽しく 麻雀が 楽しめち 
ゃう ゲー厶 じだ: 上がって ます。 ちゃめ っ 
け たっぷり じ 麻雀の 腕を 磨いて くださし、。 


を 
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3P-F1C  K 49,800円 

字 方式/おお 写 方 ま ♦用 巧 巧/葉 害から 
g サイズまで •プリン タケー ブル 付な 

F カラー ソ ボンでの 巧を は rts じより 時 田の かかる 場を があります。 
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巧 機能 日本語 ワー プロ ソフト 

ぶム  むよ  さく  ぞ无  をム 


^ 苛 •  Viv 雨 

の 巧诚〉 

みむ をん いかが おす 二し です かで 苗字を の y  メ リリが ち ドク y- 
ぶ Ui 氏た) ilffl し • えしぶ りじな れん t イ なのが 313： リそぅです. 
なが ヒた觀 ください. 

日 A  t  939 巧 SH ミ 0 君 i ベ》 

17:00—19:00  ♦. 

«Wi：  3r<SW0B 

ミ «fK-f かヶ替 い）一！  ‘-VJ  - 

け々 ホ识 りです 徒 

離纖ち 纖ぞ觀 ぞ—こ • 


入れる ソフトたち もし かが かな。 


« 童 かたわ が 的 1000 件 J の 住所を み 重 おおな ども 可能。 
XWOdOS の 12〇  •» •毛，* 化 ( JIS 第 1 •巧 2 水 掌が 巧 )j で 巧 
名 印 宇で きる。 レイアウト ま 示 もつ し、 てる ぞ〇 ♦rji 書ワ— プロ  j も 
ついてい るから、 葉書の ことなら おまかせ。 ♦«* カン タン 操作』 の  . 

方イ ダンス 面面 ま 示。  • 

住所録 ソフト 


ぶム  むよ  さく  ぞ无  をム  _  A  かを  た  をん 

夕き巧 飾 巧 はがさき 撕巧 


圆 X2  HBS-B012DS ミ 6,800円  ESA  圏 x3 

の Sony  Corporation/ イラスト デザイン©  Broderbund  Japan  でぶ ony  Corporation 


HBS  书 013DSI 7800円 

MSX«g 曰 本 H カー K り ツジ 


年 ミの MS) (にも I 巧を 衛円 I ■•を 衛口」 が 使える ので ござる。 MSX-JE を 巧 蔵して し、 なし、 今までの MSX2 でも 「文書 か 左 巧 巧」、 
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強 X 


の 


の ホ か 


，けがな) か、、 
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資料 說ホ券 
MSX マガジン 


4 巧ち 


ついじ、 出ました。 MSX2+( ェム 、シ记 少§グ ス)。 
これまでの MSX’MSX2 との 上位互換性を 保ち 
ながら、 日本語 処理 や AV 機能を 大幅 【こ 強化して、 
し、 よいよ 登場です。 しかも、 WAV 丫 70 FD は、 話題の 
FM 音源 や BAS に コンパイラを 標準で 搭載。 ゲームに CG、 
コン ピュー タ ミュー ジッ义 パソコンの 学習、 そして、 パソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ で t； 


迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX-MUS に （FM 音源） 搭載。 


MSX2+ 規格では オプション 扱いの FM 音源を 標準で 搭 
載。 ピアノ ゃギ ター、 オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 オク 
夕ー ブ 9 重が 音 も 楽しめます。 さらに、 今後は FM 音源 対応の 


ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 


日本語 処理 機能 や、 カラー 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に パワー アッス 


MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BAS に  Ver 3.0 と J IS 第一 7k 準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようじな りました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラー 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 ス クロー ル 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BAS に コンパイラを 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、 CG の 描画 速度な ども 大幅に スピード アッ ス さらに、 
使いやすい フロント ローデ ィングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コント ローラーや ポーズ スイッチの 搭載な ど、 大 満足の パワー アップ マシンです。 

大 満足 


白き 巧、 人魚 矩、 a 指 >  ' M 
姫、 シンデレラ 姫と、 

マーシー こと 田 代 まさしが 操り にげる 大冒孩 アクション ゲーム。 
コ三 カルに、 タイナ ミックに、 が 横 無尽 
に ま 装ず る マーシー。 はたして、 姫たち 
を 無事が い 出 し八ッ ピー エン ドを 迎える 
ことができ るか。 D 旧! <3.5 インチの D 

FA ベ わ  l¥6,B00 


ア乂リ カン ドリームが、 る。 

1$  aSKSiS ィン チの D 

端. 加 日。 巧ク 


風 的 〇に 

5 魏 

眼らない 街、 ラスベガス。 ここで、 ルー 
レッ h や ブラック ジャック、 スロッ トマ 
シーンに キノと、 4 つの グー ム を, 宿 0 ホ 
をつつ、 さま だまな ドラ 7 を 経なず る こ 
とがで をる。 アメリカン ドリーム じ 取り 
つかれた ギャンブラー のよ ラに、 ぜひと 
ち タキシードを 着て プレイを。 


運 か、 巧 か。 クギを 調べ、 人の ウワサ 話に 耳を 立 
てて、 いざ、 勝負 台を 決定。 リアルな サウンドと 
グラフィックが、 まん ま フィー バー I 
気分。 1 発の 明暗が、 を ラ、 こた 
えられない ッ。 開店 前に 巧 列ず る 
なんて、 やつ てられない ネ。 

ROM 力-トリ ッジ 1¥5,800 


tMSX はア スキーの 商樣 でず。 
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ド800,— ブニ；：/ヴ1 


巧 上で 宇宙で！ •り 広げられる 巧樓の アニメー シヨ ン〇 
この 才ーフ ニンクを g る だけで を满 足して もらえる。 
. バツ クンの サウンドと ア ニイ 姐理。 


ARUGO-J 

J •おぐらの、 お  <ら 入り オリジナル シユー ティン ヴヴ ーム。 

クレイ デ スト •ドライバ —0— ス 

BasBBBa^Fyy; 州 I  …曲 8 

ちの GD の ブラジル コースを そのまま ブレイで さる 
そ。 GD を 目指し 巧 駆し ろ/ 


ジイ Tt ブ レードロ ト集 

チー フテサ イナー や •が B る HI をち ポイント 0 

ヴ千 況 フ レー ド S ュー ジジ ク集 

戶 SG、FMIt» こて 全な© 祿。 


じが /U け /U ク 71— グ ー む 

ュ ニ •-ク な クオー シミュレーション グー ム だ。 


八ず 巧 イド X* つ 〇 だ ■場び マ 


ち 巧 RPG シリー ス r 八 イド ライ Ki®»»HW8 を 
キャッチ/その 巧 客を 明らかにした// 

IH ■ス ペシ 切！; ■■* 

画面 » し と乂お g ぶい 巧を 入り ■場 《 ち タップ J。 

MSX2 巧 レ わべ: 0  く  fe 

JSA/iMSX が キミの る。 


ふに で 持 封: L' 

す ミク:: V' 《養わ 化 

:離 議祕 


あの T&E ソフトの 開発 や、 巧 かお もしろ 情報れ— ザ¬ 
に わと どけす る  T&E  マガジン ディスク じなり、 タケルで を 
巧ク スタッフ や プログラマーが 面面 巧し と アニメで 登 
巧し、 生の 音声 も 入り 迫カ タップり と 曲 場 巧に あふれ 
ています 。最新 ソフトの 情が や ディスク スペシャル オリ ジ 
ナル ゲーム もは いって、 ディスク マガジン だから こそ か 
换 できる オモ シロ ソフトです。 

企画 拥発 T& 巨 ソフト 
巧 巧 ブラ ザーエ美 ソフト ベンダー タケル 
発 ホ 機巧 MSX2  3.5  2DD{2 巧 化） 

価な ¥2.500 

T 良 E ディスク スペシャル 第徵 巧 発進 行中./ 


中 


W が W か 

、二 


、ン 


"ク 


ユイ 


大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星から ぶる プシ H  —ド 
星 系。 行方不明の 巧を 搜ず ためが がを を じず るが、 巧 
< 手には 壮絶な 戦い や、 好奇 必を そそる 数々 の 出来事 
が 待っ ている。 戦力を 維持ず るた めには 貿易を しなけ 
れ ばなら ない が、 相手は ならず者 ばかり だ。 数々 の武 
器と 希望を 滿 載して、 大宇 寅を 舞台に 冒 おの 旅は 果て 
しなく 続く。 


り ta  rr  tSt イ sfc 丄 II  •プログラマ- 参 グラフィックデザイナー 
^  I  #1 lEjII 参 サウンド クリエ*- 夕一が 人キ不 をな のど。 
W  ■尸 M  I  下 ここまず は、 下記の わ 電話 じて。 他 当： 河 ま） 

パソコン ゲーム を 自分の 手で 作りたい 人間 集合/  G 名古屋 (052)773-7770 


T&E の 最新 情報が 聞ける ソソ / 
T&E  SOFT テ レフ オン サービス 


■  (VRAM  128  KW  上) 専用 

4  メガ ロム  ¥7800 


T&E  SOFT 


GAME 

WORLD 


CS32/C^2+ 

3.5  2DD  ¥7,800 


S.L.G. 


SIMULATION  GAME 

シミュ1/— ション^^ム 

D/m/i 

S 脚の 鱗 

一つの ストー り一 を 7 が 巧 じ々 お。 しかも 各 
機巧の ゲーム デー タが をが 巧で 巧 用 可能。 そ 
して インド 巧 括を もと じした キャラクター お 
をと、 シ ミュレー シ ョンゲー ム じ アクション 
ゲーム を ドッキング さ 甘る という 巧 機化。 戦 
巧 級、 おが 級の シミュレーション に加えて ア 
クシ ョン も プレイで きます。 つまり 従 巧の シ 
ミ ュレー シ ョンとは ひと 巧 違った 面白さが ホ 
わえ ます。 


A.V.G. 

ADVENTURE  GAME 

アド ベンチ ヤー グーム 


地 巧と 宇宙 ま 巧の 二 元で 繰り 広げ られる 巧 ホ ホ S  F ア 
ド ベンチャー。 「21 世紀 後半、 太历系 かへの 人類を 住 
計 面を めぐるな なが 引きを こす、 太 用 系ぶ t のを 機し 
巧 面廉覚 で、 ストー り一 がち 開。 アド ベン チャー ゲー 
ムち大 の 揉 題 どった アニメー シヨ ン 面な 処理を ゲーム 
ソフト 巧、 を 魚に 導入。 また マウス 巧 作の 採用で、 「面 
倒 だ J という、 アド ベン チヤー ゲーム のイメ ージを 一 
巧した 画期的な 巧 品。 


C!i^2/Ci^2+3.5  2DD，3 お 組  ¥8,800 


R.P.G. 

ROLE  PLAYING  GAME 

口-ル プレイ:/^ ヴーム 


口ール プレイン グゲ ームの スタン ダードと し 
て、 ユーザーの 皆さんから 离い 評価を 得て い 
る ハイ ドライ ド シリー ズ。 ハイ ドライ ド 3 は、 
シリー ズ 完結編！！ が、 街、 ダン ジョン、 200 
階 建ての 塔、 を 中都巿 から ホ 知の 空 巧へ、 さ 
まざ まな まがが をを 待ちを ける！！ お 巧の グ 
ラフ ィッ クスと FM 音 巧を 巧 巧した BGMo 
そして ネルむ をの 方で も ラク ラク 巧 作。 とじ か 
〈MSX、 MSX2、 MSX2+ ユー ザー 必 
巧ソフ ト です。 

(RAM16KW  上)  専用 

4  メガ ロム  ¥7800 


ACT. 

ACTION  GAME 

アクション グーム 

世 巧 巧 大の自 かま スプリント レ— ス フ オ- 
ミ  ュラ  •ワン  (F 1 ) グランプリを リアルに 
巧 現した、 レー シング ゲーム。 F1 マシンの 
セッティングから、 予選、 ホ 勝と、 を 16 のイ 
ンタ ー ナショナル サ ー キッ トで攪 う。 300km/ 
h の スピー ドの 世 巧を をの パソコ ン でが 蔥し 
て  <  ださい。 


發 感額駿 


感感が 唆 


向  1  わ  /CS32 + 

3.5  2 DD，2 お 組  ¥ス800 


TOOL 


ツ-ル 


イ^ T ピクセル 

Ps9XSL3 

MSX2 用 CGSH 卞ツー ルホッ クス^^^^ 


MS  X  2 用で、 T& E ソフトが 現在 も ソフト 
ウェア 閒 おじな 用して いる グラフ ィ ック ツ- 
ル。  グラフィック エディタ-、 パ ター ンエデ 
ィター、 スプラ イトエ ディター の 3 巧 巧。 自 
々がかった キャラクターを 自由に 巧 かせる ア 
ニ メイ トお能 巧き。 


IS  HT. 

SHOOTING  GAME 


•テイ:/^ 户ム 


レ •イ •ド •ッ •ク 


娜觀 


シリーズ 


MSX2 パソコンのを 売と 同時に リリ— ス された、 ム— 
ビース ぺース シユー テ イング ゲーム r レイ ドック Jo 1 ド 
ッ ト ホら かス クロー ルと 華 おな グラフィックスが 衝擊を 
与えました。 発 充当 時、 レイ ドックを プレイした いため 
じ MSX2 を S つた 方が 数多 <い たとの ことです。 つづ 
いて MZ- 250 0、 FM77AV (こを 巧され、 MS  XI (現 
を 発 巧 中止） 、 X 1 で r スー パーレイ ドック J というを 
で、 ハードの 限界 じ 揉 お。 そして、 巧た な マシン MS  X 
2  + 専用 [レイ ドック 2j では、 レイ ドックの シユー テ 
ィング システムを 巧 ホしながら、 1 ドット 横ス クロール 
ステー ジ の!! 設、 アニメーシヨ ン 面な 化 巧の 充実、 巧 巧 
巧の 向上な どを も < ろみ、 シュー ティングの 巧 極の 姿を 
目 巧し ました。 


■レィ ドック 

C^2/C^2 ィ 

3.5 1DD  ¥6,800 

レイ ドック *2 


T&E  SOFT  3.5  20か2 枚 組が， 800 


r ‘一 J  is  a  trademark  of  ASCII  corp. 


■る 巧 おを こを 望の 方は 現を* をで お金と 巧 0 日口を* 巧 をと 巧な 巧ち を 
B 巧な の 上. きれ 宿 わを りくた さい .る 4 ち 宝の 方; S 300円 フ ラス‘， 

■マ カシ ン No  20 こ ホ 望の 方は、 100円 巧キ 2 巧 (200 円み） を 同 おの 上な 东巧 
ぞ おを リ < たさい '» •でのな 本は お 断 ゎ y します'， 


WORLD 


-に ES 口 f=ir み  \ 


お 造 •巧を 巧 ホ をれ テイーアン トイー ソフト 

テが う を 古 屋巿を ま 区 豊か 丘: 1の0 をが PH0NE：052  773  7770 


. T み E マ カシン 

:他 20 託 ホ 券 
: MSX マ カ 4 巧ち 


ホ おの. ノフ トゥ:!: アフロ クラムと マニュアルは- ちわな-も A  . 酸した « けれて す さわは ソフト レンタル じ わする 巧ち は-巧しても リ まだんみ てこぶ#  ' 
レンタルた* 巧 コヒー ミ 巧。 うと. « ホ* t; ミに よ-,* i し  <  化む されます 


イス ク 八ツク OMATSUSHITA 


tIesoft^// 


■パー' ツ 1z ッテ イングから レースは 始まる/ 


る、 窝 性能 グラフ イ ツクて デイ タ^^こ if ミ 
巧れ た错齡 えば^^;! ヴ^^ 

織 爲爲盖 織 S 

するとす ごい ツ— ルし なる ゾ. グ 
2  GAME 「巨 ASYj 
r. 巨 aSYj で 作成した グラフ ィッミ ミ 重 
の訖日 パズルに/看の おいた 絵を その ま 
ま バズ ル じして 楽しち つ。 

3 環 巧 ソフト r 巨 ASYj 
rpASYj で镇 した グラフ イツ クカ 

そのまま 環境 ソフト じ。 機营 ま、 っ常三 

k ホを スクロール、 ム ーソ、 一ー マ 

点こソ とを しげに 化る 点滅な ども 巧を 
に表規 でを るから 凄し、。 

COLL •巨 G で 口 N  3 アク 


■4 種類の モー ドで F 1 レー サー となれ/  I 

•  F 円  EERUNA 
\ 練習を 巧 モ-ド 
\  •FREE  RUN  B 

\ 実 戴 テク こ ック慨 モ-ド 

\  •GRAND  PRIX  IKS 省 翔 

\  F け-カス 16 教 を隨。 

FREE  RUN モ- ドで 巧った テク こ 
\ ックで 栄冠を コカ、 め/ 

\  •  BATTLE  MODE 

\ これが ウワサ の 吕人フ レイモード。 3 台の 
\  MSXS+ マシンを マルチ プレーヤー ケー 
\ フルで 接続ず る だけで、 ゲーた ン感 寛の バ 
\  K ルを 展開で さる ぞ/  4 


3 ぶぶ DOS 故 巧 

瓷 法を 巧 中  ffim  ¥6,800  ^ 

互*  SW-MODB  m 

^  ^  产一  ..，. 堯巧元 ホ ティ ー アンド イー ソフト  レ  广 

58^^%  /  ぶを •ホえ & 下電 M 獻 / け ソフト t ンタ - : 〜 j 

み 立:.。 叩ん  /  CTSE  SCPT^MATSUSHIT/^  J  ^ 

巧 極の シュー テイ ンク ここに 完結 八 


MSX2+、 が 巧スク □ー ルの 興奮が ここに ある 0 氷の 巧 星から 炎の 巧 
星、 超ち 速スク □ー ルの ま 空間、 なんと 12 画面 分 じち 及ぶ 超 巨大 載 おと 
の おしい 戦い。 そして 未知の がの 本 姐 地、 がが 生命 惑星。 スリリングな 
おいを 予感させる 巧 群の オープニング デモから、 愚 巧の エンデ イング ま/  ノ r/s 夕 j 
で MSX2+ の 獲 能を 生かし きった 究 巧の シュー テ イング 体 巧/  / 、が しょ 

■A 円 巨 A1 氷の 惑星 STAGE1 縦ス クロール STAGES 横スク □- ル 


お 初の エリアから、 い 
さな 0 の 難易度 A。 復 
潍な地 おを ちかの ダメ 
—ジで 乗り切れ/ 


■AREA2 炎の 惑星 STAGEl 縦スク □-ル STAGES 横ス クロール 


が キャラの 攻 巧が 厳し 
さを 巧ず。 BOSS キ 
ャ ラが 結構 手 ごわい ゾ / 


ミ 接、. 

例 


■AREAS 異 空間 稻島强 クロ 一^ 

目 じち 止まらめ 奋速ス 


クロール。 12 画面 分の 
超 巨大 戰お 出現/ 


•、よいよ 敵の 本拠地へ。 
艮お 敵、 機械を 命 体の 
交 g は 強烈。 かなりの 
受が 神経が 必要 だ/ 


■AREA4 機械 生命 惑星 
STAGE 1 縦スク □-ル STAGE2 横ス クロール 


r 


が;; 據您織 哉ィ淨 織證獨 らぉ 約束の 納。 

よ、 ビノ- — - — フ ブレ だ' ノトを f 乏^^ 夕 、ジ フ话測 ま、 このにき{!^^^ 

\ィ 柳 職^^^^ 

も〕 みんな みてくれ ヨ / 


ホイ ベン、 職 


•; 贷％ 原を/ 


條證 ぶ， 

がな ぶ つ 


纖 


グ ステ、、、， み -一じ 古く 

始な 逆' 


でか 


れ ごじ シ 3 ンこ ミ。〜、 心  ごだ. 

ぷ撕 


梁^^ 

mi 

E| 鼓が な够 

is  れ^^-。 


峨 / 


•スク ジュール 


巧 巧 

会 4 

日; 呈 

時阳 

電 ミる# 号 

ネし巧 

そうこ 巧 お YES  5F イベント ホール 

3 巧 21 印が 

10:30 〜 17:00 

0011 -214-2850 

束 巧 

スタジオ アルタ 1F デー ト プラザ 7F スタジオ 

3 巧 26 曰 旧) 

11:00-18:00 

a  03-226-0687 

に A 

ダイ イチ パソコン CITY  4F イベント ホール 

3 巧 31 曰 冷) 

10:00-17:00 

0082-248-4343 

大阪 

大巧 ABC エキス タ 

4 月 2 曰 旧) 

10:00-17:00 

〇  06-348-0001 

巧 巧 

ベスト 巧 お 巧 岡 本 巧 8F マルコポーロ 

4 月 5 曰け} 

10:00-17:00 

0092-781-7131 

を古运 

栄電れ テク ノを古 厘 4F イベント ホール 

4 巧 9 曰 旧) 

10:00-17:00 

0052 -581-1241 

< 主催  >下&  E/ コナミ/ ナ厶コ /Panason に 

<お»> エニックス、 光栄、 日本 ファルコ 厶、 マイク □キャビン、 化 ソフト ハウス 約 20 お： 
< を 巧 >MSX マガジン、 MSX  FAN 
<1 ■を 力 > 田ぎ 模型、 コロコロ コミック 
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^^KONAMi 


破壊は ノ 巧より 美しし も 

- 地球 平和の ためなら ば 暴れる こと も 正義と なる - 


11=. ■■ 

满咎 巧/ fdmmiVig 


いを 線み がの 中 い 魂が‘ うずく。 
lip は その 【男の 本能】 を おこ そぎえ ぐ りお 东 
^ 舅の \美レ<、 バイオレンス 接 〇 
暴と をる 芭れた 里 Ql みんな 旗って しま 又。 


巧応 ROM カー h リッジ S で 搭載 已 ，日日 0円 


•  WSX がブ ユ朽の 巧 ，です 


「エル 幸ーザの 封 EDj ゲー ムエデ <  ット コンテスト 当選者 発表 夕 

★  MSX マガジン 貧/栗 原敦 (神奈川県)、 森田宽 (長野県)、 白 井 ま お (埼玉県)、 上田 智広 (兵ず 県)、 二 神一人 （京都 惭 ★MSXFAN 貨 / 竹 内直樹 (鳥 あ 県)、 森 巧 造 (香 川 興)、 小松隆 (巧き 川 県)； 中 田 ま (干 
案 県)、 巧 山哲平 (兵 庫ち） ★コン プ ティーク 貧/中が 情 （大阪 巧)、 ち 田 寒 一 (佐賀県)、 ±屋 文 幸 （長野県)、 を 田化樹 （新 為ち)、 を 崎朋美 （新渴 県） ★Beep 貧/苦 川宣訓 (新谓 ち)、 田 原秀敏 （熊 本 撰)、 梅 ネネ 
克宇 （福岡県)、 Sin  Bum  Soo (Seoul  KOREA)、 上 明 戸 唯 斤 （青森県） け 上 20 名 （敬称 略）  わめで とうご ざいました: 


县刊 テレホン サ— ビス 実施 都巿 【化; •毎 道 地区】 ネし巧 011( お 1)3〇〇〇 【束 化 巧 区け 热 )177( 巧)57 31 秋 田 01 88 り4) 潮〇 【巧 ま 巧 区】 ま 京 の 口62)9 110 【化を 巧 区】 新渴〇 巧り29)  I  Ml 
【巧 西 化 区】 大阪 06 (334) 0399 【四国 化 区】 松 山 0899 口 3) 3399 【九 W 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 的 44 (55) 4444 鹿 児 島 0944 (72) 0606  ダイヤルは 正確に./ 


コナミな すを な 

本社/〒 101 ま 京都 千代 田 区 巧 田 巧が 巧 3T 目 巧 大巧 支 巧/〒 561 大巧 巧 豊中巿 を 巧 お 町 4 了 目 23 を 18 号 


♦しな 営!! 巧/〒 060 化 巿 中央 区 化 1 ま 西 5T 目 2 を 9 号 巧 岡を 業 巧/〒 810 巧岡巿 中央 区 天神 2T 目 8 番 30 号 


巧 評 発売中 夕  ESha .日' の □ディスケット 術 組 RAM 日 4K1U 上 VRAM128KW 上 7 加 0円 


[スタッフ 大 募集/; 


• ゲームを 画 •プロ グラマー • 宣伝 
詳しくは TEL03(423)7901 吉 岡まで 


11 


当 巧の 商品を お 近 < の パソコン ショップで お 面しぶ めに なれない 場合、 商品ち、 機種 名、 住所、 氏ち、 
ま 号を 明記のう え、 下 おを 巧まで 現金書留 にて お申し込み 下さい。 （を 料 巧 巧） 

〒巧 1 東 ま 巧 巧 谷 区 千な ヶ谷 3-16-1 曰な バレス 5F ビクター 音楽 産 美 棘  < 通信販売 係〉 TEL.03-4 的- 79 


怒 


__ B1 


ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開ず る 広大な マッス 日 方向 ス クロールで 縱横 無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライラ。 行く手を 阻む 想像を 超えた クリ • 
チャー群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 マップは 、キャラクター、 広さ 巧に 前 作の 己 倍 W 上。 ストー リー もさら に 深さを 増し、 戦闘 もは るかに ダイナ ミッ‘ 

になった シリー ズ 最新 最強の アクション •アド ベン チャー 「死霊 戦線 2j は 巨大 化を 遂げ ここに 再臨ず る。  ，， 

，ケ- ル 7-  •PC- 邮版 3 月て 旬 発 


に 召 32 はア スキ-の 商 なで 


八  un  MCTORY 

©FunpR0Jca.inc.i988 

■企画 •制作 なす さ tt フアン フ ロジェ クト 


めて はいない： 


I； ベストセラーの 本格 麻雀 ソフト MSX2 でも 登場/ 


E 推 論 型 人工知能 搭載 


* 画面 写真は MSX2 版 


> 人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性を そのまま 再現。 

誰に でち それぞれの 巧ち 方の 癖が あ 0 まず。 兰色同 順の 
好 さな 巧と かずぐな マンに 走る 巧と か…。 それらの 癖を 
データと して 登録し、 それを 再規 ずる ことにより 生 さた 
人間との 巧 局が 疑似 体験で さまず。 

> 見やず い 4 人 囲み 方式を 採用。 

> そのほか 辕能滿 載。 

オプ シヨ ン 機能と して* 半荘 獲得 得点 ベス h/ ワース h 
1日、 役満 記録の 0 回 分)、 個人 記録一農 表。 * サウンド 機 
能の ON、 OFF。 *オ ープン .モー ド、 リアル •タイ 
ム- モード 機能。 初期 登録 データは 性格 別に 己乂分 用意。 
デイ スク 内には 3 日 人までの 成績 及び データの 記録が でさ 
まず。 成績表 示は 累計 得点 順に 1 位から 3 日 位まで 表示。 
同時に 勝敗 数 及び 勝率の 表示ち 行いまず。 


好評 発売中/ 


に 乙 h は アスキーの 商標です 

に 豆 32 〈3.5FD  2DD  VRAM128K レソ 上〉 ¥7,800 


•発売元  ピク 9- 音楽 産 第な 巧 さな 


〒巧 1 東京都 お 谷 区 千 駄ヶ谷 3-16-1 曰 世 パレス 
TEL.03-423-7901( お 電話での お問い合わせは 平团 滞から 19 時まで） 


日本から 遠い 国 じをから をり が 上 寺い と 言い 巧、 充られ ている を 人が いた。 

そのを 人 こそ、 なりの 奥義を をめ た W がり か 人" その 人で あつた。 

彼は、 自 がでは あゥ えない よぅな 釣り場を 巧ゥ 、晓自 巧の がゥ 人の 捷 巧を 受けて はいたが、 
讓 一人と して、 その コ| スじ をむ 護のを を 巧り あげる ことは なかつ た。 


が充元 Konica〕 二た エニックスな 巧 ミな 


発行 元  e  株式会社 エニックス 

EIVkX 

〒160 束 ま 巧 新奋区 西 新 宿 8 下目 20 番 2 ち 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL 的 -366-4345 


RAMB4K  3 •已 インチ ディスク 3 お 組 
VRAM  1  S8K  定価¥8,200 
图 MSX  MUSIC 巧 巧 

■  PC-8801  FA/MABPC-88VA 

■  PC- 880 1  FH/MH/FE/MA2 

■  PC-880 1  mk  II  SR/TR/MR/FR 

V 2 モード 2 ドライブ 専用 •ステレオ F  M 音源 （サウンド ボード n  ) 対応 
5 インチ ディスク 版 4 枚 組 ¥8, 200 


ヘルー で…  U4 て…  をして ロンドンで も… リ 
化が ろ 地で 义 がが：^ しむ 謎 S な 柄。 

を 3 惦 W をつ き t めるべく— んお ブライアンは 淵が を 师 始 する 
すべて みが W  •線 k で 結びつい むげ、 

を こには さ ご， になし い攸 限の がぶ がが 化して ぃむ。 


プ □  ク 

西 トイ- ソ Hlf-K の！ WSIM 石な て ♦る ハイ H ルン •カン バニ— は 現を ペル— じて ビラ…/ 卜 Sjiitr そして'  その *6^ じ タム 
を1するといぅ - 大<|>||*じとリ<んていた プムらん一>^?^3し巧#か«される中’ 巧巧その1>^は垣こった いイ 
H ルン •カンパ ニー w れ ft て ♦る シユ …ソト といぅ 巧 か A じ 苦しみた し'  その！ f じ 巧れ たのて ホる を 9 ケ 巧を じず 
をし. たたれ、 化モか夕さたすといぅ^?3^な*5<&/巧巧の1^^^:9正化不巧の巧巧てホるといぅことたけて11:^:け与れ 
た しかし’ それと间_1を‘巧はぶく*れた巧‘ 日本てらをましていたのた ぃ岩日’ 1*4^:のホ与ましを巧かされたフ 
ライアン はる さ J 出 法 ホより ロン トン じ 5 つて < るの たか、 f 身ら そのを t* の 中て、 その 巧 巧と る ことじ 
なる のて ホる この 時から フライ アンは るれ る ことの 出* ない 不ぞ を ホみ 佐め てい  <  のがつ た" 


♦これ まて 註解 さか すべてた つた A VG じ 巧た な 
巧奠 のぶ 巧け ♦芭 心み ふれる アップ テンポの ケ _ 
I ム京姑 じ 巧々 は ノンストップ •エキサイト I 
•註が 謎を よぶ シナリオは 巧 宿 用紙て，- 〇〇〇 巧 一 
を こえた ^:參± 器 手 司 (ダ— テイ— ペア) 巧き 下ろ 
しじよ る オリ シナ ル クラ フイ ツク (アニメ 化 巧) 
シ—ン 巧は 100 巧 W 上 


アプリ シエ イシ ョン システム 

ケ—ム を 巧き わえ た 方へ 巧 ひとつ KEY じ W れ 


為 

- え‘ 系- V 


01 載、 再び M 発 


ガイアは お々 の 苦しい 戦いを 勝ち おき、 この 世界に 君臨す る 巧 王の 座に 着いた。 
すべての 戦場で、 すべての 城塞は ガイアの 手に 落ち、 敵は ガイアの 軍門に 降った 0 
しかし、 巧 壬に 休息の 時は 与えられない 0 巧 力が 支配す る この 世界では、 

載 場は 無尽 巧に 出現す るの だ。 新たなる 戦場で、 新たなる がが ガイアに 挑む。 

巧 戦は、 再び 勃発した の だ。 


(マスター モンス ター; 〇 


巧 ast が of  曲 msters 


〈巧 発売 > 

四 2;ir 品 K 圆 

■3.5"-2DD 


マップつ し クシ £) 三 


参 「Master  of  Monsters」 が必 まです。 

♦この ソフトは MSX2 マー クの ついていない コン ピュー タでは 使用で きません。 

価格 4,500円 

r^Msx はア スキー の 商 襟です。 


< 新発売〉 


「マスター オブ モン スター ズ •マップ コレ クシ ヨン」 には、 

マップ モード 用 に 3 日が、 キヤ ンぺー ンモー ド 用 に 日が り 組) の 
新作 マップが 収録され てし けず。 


■PC- 8800 シリ ーズ (V2 モー ド）、 X1 turbo シリ— ス 
■5"-2D に 枚 組） 

価格 ん 800円 


租 aster  of  Monsters 

ファンタジー ゥォ _ グ-ム (マスタ-オフ モンス ター ス> 

•力が みなぎる 世，。 

4 人の 巧 法 巧い が 巧 力で モンスターを 召 ゆし、 自ら 軍 
団を 率いて が: 給な 做い を 供 6 広げる。 総 キャ ラク ター 
数 51 巧 類 〇 全 20 面の マップ モード じ 加え、 8 面から なる 
キャン ぺーン モードでは、 レべ ノレ アップした モン スター 
を 次の お 巧 I こ 送 6込 むこと がで きる。 巧 力が みなぎる 
この 世界で、 巧 王の 座を 手 じする のは 推々、 〇 


〈好評 発売中 > 

臨！ 

■3.5"-2DD(2 枚 組） 

•この ソフトは MSX2 マー クの ついていない コン ピユ ータ では 使用で きません。 

価格 も 800円 

MSX は アスキーの 商標です。 


〈好評 発売中 >  < 好評 発売中 > 

■PC- 8800 シリ— ズ (V2 モー ド） HXIturbo シリーズ 
■5"-2D に 枚 組）  ■が-谷〇り 枚 組） 

価格 8,000円  価格 8,000円 


を 


b •申し込み および 発売日に 閒 する お 巧い 合わせは…  商品に 阳 する 技術的な わ 巧い 合わせは… 

:專用 ■お 092-752-5262  ユー ザー サポ ート 専用 巧 お 092-752-5278 

こ g 日、 日 巧 日、 巧 祭日は き 業いた L/C わりません。  ち-を 9:00  —  12:00  13:00-17:00 (祝祭日を 除く） 

の わ 申し込み 方法： 現を 書留、 巧 巧みを、 または 巧な 振替 （巧 岡 3-373 り） で、 巧 お 名、 後任、 メデ f アを 
ゾ連お 先の « お吞 号を 巧紀 のうえ、 を 巧を 添えて 弊 化まで わ 申し込み くど さい。 
r じついて ：  4 邮 円。 送料は 切手 もちけ かけて います。 

の 化 巧は、 おお •性能の なきの ため 巧 巧 予告な しじを 更 する ことがあ ります。 


固 System な ft 競 S 巡 心 


ソフト 
§7-2 


見知^^^ 

だ 力、^^ 
君 

ァタ [画 

pc'ss.isro 

PC- お/® J 


慶蔚 


中 こ 瞬間から 


VI 

新 発 扇 


まう この 充案 度。 

巨 GM 

エ藤静 香の‘‘ 恋 一夜" 

漢香 唯の" Melody" 

藤 谷美紀 の" 微 成年 〜 みせいねん〜" 

PC- 88.  SR 仪 降、 VA 対応、 PC-98/2DD、 F-Fi、 V シリー ズ、 
PC-98/U-UV-UX-CV-3.5’  2DD、 Xi/5D、 MSX2/3.5’ 

るん 000円 


PC 98015 'ZHD 


PC 98015 'ZDD 


PC 98013.5 *2HD 


PC 98013.5 '200 


MSX2(R) 


第 1 回 グレイ S 
シナリオ コン テス h 
最 優秀 賞 


9 日 年代の ネ刃 頭には 郎％ 於 上の 男 性が を殖 能力 を 失って 
いた。 欲求不満 による 女性の 狂暴 化は 集団 ヒステリー 
現象を 蝶が-:^ きに 等しい ダ; < -ジを 人類に 与えで 
レタ こ. 9 等 莫^ 糸 V そんなが 紀 末にを 殖 能力を 持って 
を^ 聽男變 を 闘いを 描いた をので ある。 


鴻繫ジ A 対応、 PC-98/5"  2DD、 PC-98/5 ‘  2HD 
譜飘あ C 嘴/3 ぶ 2DD.  MSX2/3.5 - 


脱な あなたに ♦発紳 I 


まし さ 9 ホたち g しき 瘦 巧たち 美しき «#) たち 美しき SHJ! たろ 美し さ » 薄たち トワイライト  MAJ0 
PART  I  PART  11  PART  Ill  PART  IV  PART  V  ゾーン  I  サンドラ 


学 面 お居 


ん〇邮 円 ん邮日 円 4 .邮 0円 ん〇邮 円 4,0 邮円 目. 邮 0円 目. 郎日円 目. 邮 0円 


み 〇 印は、 発売中。 美しき 巧 物たち PART 


PART 


邸  —卜  P  〇 


が HEAT グレ イト 株式会社 


夕通 目ぶ ご 希望の 方は、 ご ホ 望の 商品名、 わ 持ちの お 巧 名、 を 巧、 氏名、 電話 巷 号を 明記の 上、 現を 舎 曾で わ 申し込みく ださい （送料 無料: 

〒55 目 大阪巿 浪速 区 塩 草 3T 目 3- 巧が 永 ビルな (06)5 目卜巧 11 


P リ RJ  PU  .  HA がな， IC ゥ 如 
ORE  WO で OVO/TTA  HoM 
UKlCc^oTWKtPA/C  VuBl) 


◎賄み 修物化 娘 局 

1 吉む I ん 3 むろ- をち する ホノ  >  r*  V ム户 ふる も n  j を 
'fin を 一： JU を 巧し で お 0 まなん。 もし il 反した « 含はぷ 


] 制作 スタッフ 募集 中/ 

詳しくは 栗 山まで 


I 


レ 


打 則 


を i 


1 


T 


ROLE 
i^LjnriNG 
S IMU  LATION 
GAME 


娜国 


が 


お 曰 発売 


一 (VRAM128K  が 上） 

#rj3,5 インチ 2DD 

化に ユーザー テ-イス ク 1 か 要 

■  MS-22H¥6f800 


V 


■  メイン 画面での ffl* おあふれる 3D ま 示 ■現実の プレーを 巧 実に シ ミュレー ト ■試合の 香 新 ま マッチ プ レースト ロー クプレ ー、 スキン ズ マッチ、 
ツー ムストー ンと 多彩。 マッ チプ レー、 スト ロークプレー ともに 数 a 巧の コース を 用*。 また スキン ズ マッチ、 ツー ムストー ンは同 a の ソフトでは 巧め て設 3 
■トー ナ乂ン トは芸 巧 人 大食、 国 巧 プロ 大 を、 巧 巧 プロ 大 をの 3 トーナメント 制。 プレイヤーが どんどんぶ 》 して ゆく  RPG の 手 まを 導入 


に 3 はア スキーの 商標です 
企画 •開発 •発売元 


嫁け， J 巧 ッづィ u だ デォ 


呈 当社: の 商品を わぶ くの ハソ コン ショ ッフ でわ賣 巧め じ なれない 巧 合、 商品名、 俄 種名、 住 序 
~  I— 巧ち、 電話番号を 明記のう え、 下記を 所まで 現金を 留 じて わ 申し込み 下さい (を 料 無料) 


販売 


干 160 まま 都 巧 宿 区新宦 1-16- 10 コスモス 綱苑 ヒル 3F ホ’ ハック •イン •ビデオ PC ソフト 部 


ANCIENT  Ys  VANISHED 
THE  FINAL  CHAPTER 

The  Impression" 

We  made  ..Ys  11.  because 

We  were  interested  in  exploring  this  theme  further 
This  Software  for  Game  1988 
Works  made  in  Tokyo 


」 アイテム なか え •さらに 巧の S  」巧 巧の 4 巧の テー タ ■を 有し, 3 が «  」 レコード .CD じらむ つた W 巧を し 

ぶか カロ わり. « との わ 拥バ リエー シ 3  巧 か る 社 大なス トリー 巧 巧 的.  オリジナル BGM か M 巧 さらに. 

ン が# かこ。’ I なした  なか 的て リアルな グラフィック とより 広  ーンじ マソ チした* •くの 巧 巧 

* 本 ホけ (よ 的 巧と 田! しです が /入口  乂な •マ ッフ .巧れ liLh の ■わを わせ  ヶーム のな ♦宙を さらに アッ フ 

じ 入り やすい/ な な。- 度 おら ホき や  化 巧. ス クロールの* 速 化に より. ケ  す テ カ キャ％ の历 いら. よ 

すい/* ぶ.# 巧は はさら じ 巧 上して  ームの ftn きを さらにぶ め i した  《 し よ す 

い 玉す « ホモードで フレイし てら. わ 
すらわしさは巧し^せん 

イース II は、 イースの 続きて す。、 

ィ-ス がなくて る ィ-ス n は フレイで きます ヴ、 イ-ス を フレイして あくと イ-ス U がり 楽しめ まも 


.ぃ -亟 - 

巧-ご ご:' •二一 ■  ^v--! -  r, -1^ 一 

. f ; 二--. ’  i ,  _ . J：  - 

— ..1  : 盤 


过 com 


> 巧 巧、 \ 
✓が 夕\ 

✓よ® ク 


IlN 


:- .卢'^ ご'^;  ':.， 一:  '■_.. 


お •資 •発 •売 •中 

カエ， レに がち; が' 


美 巧 レ 〇 グー a 

ク す：/ ジル 

£232 团  VRAM128K 

•  3.5"  2DD (ディスク 胁 MSX むでは 自が ■に 巧 巧 •けガ ROM 

定価 ¥ 己 ，日 00 


FM 音 巧 用 サウンド ツール 

シンセ サウ ルス 

定価 ¥ 己， 日 00 

囲  MSX-MUSIC 巧な 
ROM カセット RAM3^K1U上 


ニュー シュー テイ ンクの 
スタンダード 

ファ 2 クル- 

パ ロデイ ック 

If たこわ^ S 巧、 点'. 

I  RAMMK/VRAMI^ 

を 価 ¥ 目， 日 00 吕乂ガ ROM 


ピッツー 

制作/発売元 株式 会な 巳 IT2 

〒け 1 束 まが ミ まを 区モ なヶぞ 1-7-9 コ ーヨー ビル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4  I  17 

ビッツー 

販売元/ BITS 販売 株式を な 

〒101 束を が 千代 田 区 巧 田 佐 久间巧 4-6 ぞ田 ビル 3F 
003(862)6886  FAX.03(862)2263 
お 製品の わない 合わ 甘は ホ BIT2 へ、 巧 品の 巧 巧い は BIT2 巧 巧 ホへ。 


巧 信販 売の お知らせ 

巧 巧を ご ホ 望の 方は、 巧 ある、 を、 住 巧、 巧 おさ 号を a 月 記の 上、 現を 書 巧 
で [BIT2 販巧㈱ J まで、 わを リ<  ださい。 （ち 料は 無料です 〇) 


が BITS スタッフ 藝集 

» 巧 巧を 巧わず 詳し <  は TEL.03-479-4558 へ。 


C3  MSX マー クはア スキーのな なです。 

^4  メガ ROM は、 1 メガビット な 上の 大を置 メモリを 巧 栽した ROM 力ートリ ッジです。 


FI  1 

mmyi  r 


，'ず 

注 


.(一、^^、 

?i-、 - 

/ 卜 .六 

を^ 


費：. 叫； 董  . 

¢13 鐘 


段圍 

如 細 


本格派 時代劇 怪奇 


r 


ち 斯. 


を 

濟 

.契. 


.c 


參も 

一  *^ V/  八 .1 

§1 


アド ベン チヤ ー ゲ 1ム • 


C 


1^ 


国民 栄誉 賞/ 

女の子を 1 人 含む 4 人の キャラクター か 
ら 1 人を 選び、 柔道 世界一を 目指せ/ま 
ずは、 山上 道場に 入門し 修行を 積む。 実 
力が ついて さたら 昇段 試験を 受け、 田 内 
大会に 挑戦 だ。 実績を 上げれば いつか 才 
リン ピックに だって 出場で さる そ’/ 大型 キ 
ャ ラク ターの スムーズな アニメーション、 
豊富な 技、 音 青 合成、 FM 音源 巧 応で興 
奮 度バツ グン/ 

〇 百 91 日 発 因 2 因 

Qncld^¥6.800 


がポ ニー キに スン シヨ ッ じ:/ グク ラフ" 巧馆 販売の ご 案 巧 及び お 申 这み方 ま 


■こ ホ 置の I ソフトを？ が I る い ティアの 巧 巧を 化す こ 記入の 上な お 巧を じさ お 
3 邮 巧を そえて； 現を 書留 又は i 郵巧覆 香' にて ちな 巧 わ •申し込み 下さぃ 
現を 書留の 4 を^ 

こぉの巧1^を. 及 ひを 巧. が 巧を 号. 巧る、 ホち. 巧な を 号を： 7 リカ ナイ 寸 きて •かす こ 
記入の 上 わ‘ 申这み 下さい 


r 郵便 巧 巧の 場を i 

おを  <の《 巧ち (•えけ けの 巧 g 巧ち li 巧 g に. 巧 なさ. を 巧. 粉 f 番号. をる ひ) 力 
れ 年令 (フ リガ ナ) がさ： 号を こだ 入の 上. □座 化 ま 京 目-の 8巧2 ホ ニ -キ 
ニ オン シ 3V ヒンク クラ フ巧 まて わ宙 込み 下さい 

♦ わ S けは わ 10 日咱巧 (モを 巧 のらのは 巧 巧 速 1 0 日閲 巧) わ •巧ろ 下さい クロ ネコ ャマ 
卜 巧て わ 岳け します るい PM4 てす 


々わ 》 い: 巧 品の な 巧 上、 拓を 時の 巧 巧 巧び、 度を ま IU か (ん 胡 お ホの 返品. 交を 
(に •容が 下さし、 

がポ ニー キト ニ ザ:^ シヨ ッ じ：; グ クラブ • 

デ 102 ちまが 千代 田 区 九を 化 3-3-5 


がキが ♦ノン ストが! 

i アジアの 奥深く、 秘境 マラ ヤ 地方に 伝わる 伝説 
i まを 求めて、 キミは イン デイ ー •ジョーンズ 顔 負 
ホ 冒険を 始める/巧、 迷 おのよ ラな 道、 ち おな 
ザ >  魔物が 待ち伏せる 洞窟。 人々 から 得た 情報を 
りじ、 伝説の 秘宝を 見つけ 出せ/謎 解 さ、 巧 巧と 
い、 アイテム 集めと いった オモ シロ 要素を 満載し 
g しくて スリル あふれる アクション •アド ベン チヤ 
f—LJ 


iBQI □発^ 32  口 

I 巧と 旧 売 ¥ 日ぶ DO 

R58Y5II5 


アメリカで 大人気の スー パーカー •ドライビング •グ 
—ム! まは 「ラン ボル ギー ニ •カウン タック J 「フェラー 
リ  •テスタ ロッサ  J  などの 名 車 己 台から 好きな ものを 
進べ る。 山の ふちと から スター ト して、 頂上の ディー 
ラー •ショップを 目指せ！ 

コース かー ブが連 巧ず る 超 難関 C しかも コンボイ • 
トラック や リムジンと いった 巧 向 車、 おいを 挑んで く 
る スポーツ カー、 パトカーまで 現われて 大 混戦！ 

美 UU グラフィックと リアルな 操作 性。 これは アク ショ 
ンを 超えた リアル •シミ ユレー ショ ソ 

ルミが?: もむ， 


1 3 朋日徽 綱"""‘ 

mvE 


ラ = スト 巧 イブ 


PONY  CANYON 


発売元/  » 巧ち tt ボニ ー キト ニ づ〇  販売 兀 なぶ さな ボ ニー キト ニ ザ 1^巧 売 

〒102 ま 京都 千代 田 区 九 段 化 3-3-5  P0NYCA ま 業 部 003-221-3161  ~〒102 まま 都 千代 田 区 九 段 化 3-3-5 巧 f まき 業が 003-221-3131 

ネし峡 支店/ 01 1-232-51 引  仙 台 支店/ 022-261-1 741  東京 支店/  03-221-3271  名古屋 支店/ 052-562-01  1 1 

大阪 支店/  06-541-1971  広 A 支店/ 082-243-29 15  福 岡 支店/ 092-75 1-9635  ニ ツパン ポ ニー/ 03-222- 1431 


®PONY CANYON  INC 


3 月 8 日は ぶと 希望と 

ディスク 巧 ■伽 


I!u^2  Eu^2 +  mVsB 識 圖图  0_ 

DS 社 SP  3 枚 組 円 


平安 妖怪 伝  (ア ド ベン チヤー） 
ランダーの 冒険 （RPG} 


ネ豆 まを r うさ 雀 •アレ スタ •ゴルべ キャラクター 図鑑'] 
T 田 巧： L 逆 アセンブラ •スプラ イトエ ディタ  J 


バックナンバーの お知らせ 

□S 持 0  郎日円 DS#3 1， 郎 0円 
DS# 1 し 9 邮円 

□  3持2 1 .卵 日 円 《TAKERU でも 買えます 


通信販売を ホ 望ず る 人は、 現金 言留 かを 巧 為替で、 
商品の 定価 + を 料 卽日円 (速達なら 400 円) を、 商品ち、 
あなたの 住 巧- 巧ち- 巧 i き 蚕 号、 あなたの 持って い 
る MSX 吕‘  MSX 吕 十の メー カー. お 種を* いた 
ちのと一括に をって くれる と ラれ しい そ。 

J パ テフが 5J\ •の 

お申し込みは « 単。 あなた かがしい とち ラ 商品名、 

を 巧ち、 その他 必要事 項を 記入し で、 振 込 用 巧と 巧 
金を が 巧 局のを □じを し 化ず だけで OKo 獲は 商品 
が一 埋巧 位で 届く のを 巧つ たけ 姑巧屋 さんが 巧ち 涅 


4 月 8 日は、 春 だ 一 ま 


習 


% 


クス テ-シヨ ン 


DS 社 4 


C^2+  M" 織圖图 

2 枚 組  円 


C232 ，‘ぉ •，! 


HUHii 


迪 


Mmi 


巧 


通！ 


on 


•NAMCO 

ワク レ キューレの V! 険 

•SONY 

プレイ ボール II 
メンク くー シ ップゴ /レフ 

•け一 UP— か J 

サム シリー ズ 

•コンパイル 

コックス (デモ） 

巧 導師 ラル' 巧完 お編ヴ ドべ 若 ホタが 
ブラスター 'く'— ン （民 PG シュー r 名を々 を, 

•その他  / お; 遂題 

BGV1 (こぃ のぼり) •ぶ， 卜み急 游) 诲 ■議 -) 

BGV2( デフォルメ 巧、 fDS) ち B 麥 S W ダーが:! が 
MSXFAN^  ぶ  •如 •.が.，;， 辨 ‘ 

少^. 


化 


も' ホめ は、 全国 パソコン ショップ •デバー ト で。 わ 近くに わ 取扱 店が 無い 場合は、 住所 •巧 名 •電話番号 •商品名と 機種 名を お書きの 上、 当れ 宛に 現金 ♦留 じて わ 申し込み 下さい。 
尚、 書籍は 取り扱って わりません。 わ あくの 書店に ごま 文 下さし、。 

当社は、 当れ がき 作 権を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 巧び 賃貸 （レンタル） じついて、 これを一切 許可して わりません。 

MSX マー クはア スキーの 巧 巧です.， 


ち えられた お史の やで、 读 たちは 巧べ ない。 自由に のびのびと、 いろんな 特 代を ホ さ 回 〇 
たい、 と 思 ラ。 誰が いて、 何が 起こった のか、 まるで 自分が そこに いたかのよ ラに、 リアル 
に、 かなした いと、 思 ラ。 如 巧紀の 僕の 部屋で、 時代が® < 。わからなかった ことが 見えて 
< る 。肌で 巧 じる。 知って みると、 けっ こ 5 お史ち 面白い。 


巧 科 書は 

何も 巧え て <れ をかった 0 
幽 知らを ことを、 知み た so 


シ 戦国の 乱世を 续 めよ! すでに 古典、 そして 頂点。 

グ、、 「信 長」 を プレイせ ずして 
J  シミュレーションを 語るな かれ! 

サ 倍 長の 野望 •全国 版 
ヴ 


づ 

ク 

歴 

お 

■  A 

添 

作 


卜- が 


圓 脚’ 
睹 


177^  い 
ファミコン 版 


曜 押 


た‘ がれ 化:‘ 化 


3.5"2DD  8.800円 /4 メガ ROM  9.800円 
2 メガ ROM  9,800円 
9.800円 


知力のを 限に 攪 む、 を 主、 武将、 軍師の 族大な データ 0 
パ、 巧 i よ W リブ ソ レと、 る 作の 誉れ 巧 L 、中国がー ダー ム〇 


=團 志 


r? 巧， 3.5"2DD  12.800円 /4 メガ ROM  14,800円 
r??l 2 メガ ROM  12,800円 
ファミコン 版 9,800円 


中世 世界の 制覇を 目指す、 

歴を 3 部 作 中 最大の ゲーム 0 
まだ 見め 幻の 王国が 君を 待つ 0 


蒼き 狼と 白き 化 度 •ジンギスカン 


C^3.5"2DD  9,800円 /4 メガ ROM  9.800円 
いガ ROM  9,800円 
with サウンド ウェア を 12,300円 


SOUND  WARE  く！！ 

迫力！ 圧巻！ 一流 ミュージシャンが ゲームの BGM 
を 本格的に レコー デ イング。 ミュー ジック テー プじま 


とめましたら 


ゲームの 霖囲 巧を 盛り上げる 壮大で 華麗な 曲、 緊 
張 感じ 溢れた 截 争の 曲、 美しく 港 巧な 女性 ヴォー 
オルな ど、 盛り ピ くさん の 内容です。 


蒼き 狼と 白き 化 鹿 •ジンギスカン 
with サウンド ウェア 
ミュー ジック テー プ付 
12,300円 


BOOKS 

「=圃 志 ハンドブック」 1，800円 
「兰國 ま: ガイドブック」 880円 
「蒼き 狼と 白き 化 鹿 •ジンギスカン 
ハンドブック」  1，800円 

「信 長の 野望 •全国 版 ハンドブック」 1，800円 
「信 長の 野望 •全国 版 ガイドブック」 880円 


光 期 0 周年 記念 キャン ぺ-ン クイズ 当選者 

このを は、 当 キャンべー ン クイズ じが 山の 御 応募を いた 
だを、 有難う ございました。 30 万 通の 御 応募の 中から、 
抽選の 結果、 下記の ち々 が 当選者に ホ定 致しました。 
わめで とうご ざいます。 

〈信 長の 野望:*〉 NEC  PC-980IRX2 セット 福 
岡 県 滅 野を 太郎様 〈兰國 志 貸〉 SHARPX680 
00 セット 千葉県 前 田 朝 美 様 〈蒼き 狼と 白き 
化 鹿 貸〉 富 ± 通 FMR-50 セット 神奈川県 石 
應 裕様 < 維新の 嵐ち〉 SONY  MSX2 セット 北 
海道 伊藤 崇 様、 広島県 末広 郁夫 様、 福 岡 
県 田 中和 伸 様、 大み県 飛 田 明美 様 〈麻雀 
大会 賞 >SHARP  Twin ファミコン ま 京都 金 川 
浩一 様、 大阪府 古川 章 典 様、 兵庫県 田 中 

葉 子 様  < シブ サワ •コウ 賞〉 わ 巧き な 光栄 貧 品 I 点大阪 
巧 お 野 堅司樣 福 岡み 巧 井 武イを 巧 他 98 名  < 光 お 賞〉 
K0 曰特お テレホン カード 宮城 典 き 阳根淳 巧 窗 山み 大 
長 一隆が 化 98 を 


クイズの 正解： 巧* の 巧 望 (を 国 版）、 = 国を、* き 狼と 白き 化を （ジン 
ギス カン） 


テレホン サー ビス： K0EI の 最新 巧 報を わ 知らせして います。 巧 044-6M  100 •巧 044-61 -8000 (ファミコン 專 用） 


〒223 横 お 巿港化 区 日 吉本町 1-4-24  TE し 044(61)6861( 代） 


なす ミな  光 巧 


デ、 ュ アルタ ー ゲット 


「BS は クローン 兵器 だ。 ブロン ウインは、 お前 だけでは ない」 


消えた 越 中 博 ±と サイ〕 ノ のー ブー スターを 追い、 ブロン ウインの 新 冒険 始まる/ 


デュアル ターゲットの 特長 


参 「第 4 の ユニッ に J で 残された 謎が 今 解き あかされる。 ♦FM 音源 対応 ♦FM パック 対応 •PSG も 0K 参 漢字 ROM 不要の 漢字 表示 
•グラフィック サイズは 従来の 2 倍 •コマンド 選択に 自 々の 意志、 を 反映で きる 喜 お 哀楽 感情 コマンド。 •バトル モー ドを パワー アップ、 
巧 巧 場所を 指定で きる 戦術 戦關 など、 もりだくさんの 充実 仕様。  定価 7, 日日 日 円 •機種 MSXSIU 上 參3.5 ィンチ、2 DD 


業 巧} なおの ため スタッフ 募集 

お問い合わせ 番号 巧 (□巳) 9 巳 日- 123 日 


今、 ェンター テが ン トを變 えようと している 

DATA  WES1 

〒53 日 大阪巿 鶴 見 区が 出 東 3T 目 日 ま 2日 号 (データ ウェス h ビ 
TE  し. (06)9 日日- 123B 


美少女 


西暦 200  X 年、 平ネ 日の 星 
r アル テア」 はま か 地獄と 
化した。 

悪の 象徴で ある 「ウラ リア 
帝国」 が 撲關を 仕掛けて 
来たので ある。 アル テアの 
抵 おも 空しく、 都巿 は破壤 
され、 女の子は ウラ リアに 
連れ去られて しまったので 
ある。 たまたま パトロール 
じ 出て いた アル テアの 第 
- 級の 戟± である 「ア オイ」 は 彼女 達を 
教出 する ために 愛機 「ストライク •イーグル」 
じ 乗った…。 


ストライク •イーグルを 操作して バラ バラ じみ 割され 
幽閉され た 女の子の グラフィック •パー ツを 集めて、 女: の 
子の 絵を 完成して 下さい C 敵の 巧が や、 破 壌して はなら 
ない アイテム も 出ぶ。 予断を 許さない 迫力の リアル タイ 
ム •シ 立ー ティング ゲー厶 て 


定価 3,8 邮円 


HARD 


ヴ縣 •:を 巧ゃ けみ やよ 


美少女 写真館 III 

フオ トクラ フ别 6 の お® パ8 00 


HARD 

クラ フィック 総 集 巧 

を 価 パ.  800  ..一-- 


I 干 124 東京都 葛 飾 区 新 小ち 2-2-19 
福 原 トータス 204 
巧 03(837 り 893 


ilSCII  辦  ww 


巧 か 巧 巧 力  でち ホな ぶ 保 

安 巧 化ので 巧 じある 

於 治が 販 

も iS  ち于ソ 。ょり 

か 5 のち 巧 巧 巧 由と して M を 
W  ゆつ くりとみ 巧され ている 

a が  テヘラン 

巧を 巧 巧 力を •ソデ ー ザ 


S£3 が 旭。 翊 Bans: 由 嘲 


人 統谢脚 ド、 削 ドには 本が の イランが 勢を か 祈し、 どのよう 
な 政策を りう かを 決ぶ していた だかなければ なり ません。 これ 
t’) レ) 嫂 巧! じ 【もな 策 決ぶ 义巧 機器 である KOP (ボー ダ ー- オペ レー 
ション •フ ロジェ クタ ー） を 使う とが W じけ うこ とがで きます。 

まず KOI， レ) || 邮が じぶ ぶされ ている、 イ ラン レ) I が 川が} がを 御 
党く ださい。 （I が I 师  ) ここで  1 巧 ドに 化 II していた だきたい 

のが、 米 W とソ述 じ W する I 划 化です。 イランは 米: I かこが しては 
「冷たい」 がかと じあり、 ソ述 じがして は 「ぶい」 というが ii がさ 
れ ています。 また、 イランは 205 点 レ) がん 託な を 巧ち ますが、 巧 
が |K| じ W しては マイナス 112 点を 人れ、 ソ述じ W しては マ イナ 
ス 48 点を 人れ ています。 

このよう じ イランは 米ソ どち 1：> の |が じがして も 厄から レ) レ) |が 
である こと は 錐 かです。 脚 ドは イランと レ) I 划 が: d 父を じ 巧め るか、 
あるいは％ か レ) 政 輸を •おがさせ、 がた じ 親米: レ) 政 ♦おを 
か 0  I; げ るか レ) 判 肋を しなければ なり ません。 

すでに ソ述侧 は 1( い/人 という 巧 鱗を ッデ ー党 
にがして 派 巧して わります。 このまま ソ述の 
だ y めじよ る ホ 命が わむ 力す ると、 イランは 
礼な 1: ぶ 料 供 •じ 似す る I  K| となって しま 
うでし ょう。 もし ホな 力;' 起こるな 0、 

化々 n なの T こで 也 こさな t ナれば 
なり ません 


人統如 削 ド、 いよいよ 体 的な が 策を IU) P をが 川 して} お i 
しなければ なり ません (I ル 1 邮  ） 。が! 1 1 じ マル 印が 付 L 、て t 

る レ) 力な 化が が なって いる 政策で、 この 印を が 動させる ことて ず 
たな 政策を 決ぶ します。 ただし、 蛾い 化で ぶぶ されて いるぶ‘ li 
は遽ぶ こと 力'; できません。 

力 •さむて 中し I こげます が、 IU)P  I; ではた だの 印の が 動じ i 
ぎない こと 力';、 III; が 4(H なの 命を かけた 逃がで あ る ことを、 くも 
ぐれ も わ 忘れ じな t’j ないよう じ り| しあげまず。 

人統缺 補が 化 


1989 年、 イラン- • 


巧み  縛 だ 化て 

* 妻 巧 か 巧  {〇 トル/  20 

驟 g 燃篇 がか i§ 巧 ドル > 
驟離 嘉〜 のが 兵 がいい 

ぞぞ 化エ ホ 巧 もし シい 

若 が 巧  お 許. が, 臣ぉ 


_  299,  000 人 有 巧！ 

け跑 と’ •い 1 の も.^^ よ. 。'トホ^ 


3S 


> イランに 対して 斤う 謀 巧 ま 動を 選び 
ます。 


現を イランとは 国交 断 絡の 関係に 
あります。 


づ "7  i 

けが 

ミ 

外交的 压力 

ホ 巧む しシい 

〇 が がすを 
〇 み； がが マを 

0 巧 力を かける 
〇 巧い 圧力を かける 
〇 おい 巧 3¢ を かける 
成 

p 

、>过,ょ, も が 化と そ •.つ！ Sf み 

. 1 

— 

禮-巧 〇| 

148 

I イランに カロえ るか 交 的 圧力の レベル 
を 選びます。 


& 税明义 中の イラ ソこ 巧す る デ-夕は ゲ-ム 上の もので あり、 ゲ-ム 進行 じよつ てを わります。 

ミ  _ 

BALANCE 

八 ランス •オフ •八ワ ー  jp _ 

P  麵 VER 


P 


職 


日. O.R プレイヤーの ための 副読本  発売中 

JK ランス •ザ y’j のー デ ザイ ナ— ノ—卜 0。。 田 

ダ J ス •クロフ ォー ドき をせ まを まか だ坏ス •ァ スキー巧  疋册ム 000円 


1986 年 世 巧は アメリカと ソビエト という 超 
大国の お 妙な バランスの 上に 成り立って い 
た。 もし、 この バランスが 崩れる と、 世 巧は 巧 
戦争の ためじ 崩 壌す るだろう。 ちには ア メリ 
力 大統領 か ソビエト 共産党 書記長と して 8 年 
間の 時間が 与えられる。 この 8 年の 間に、 世 
巧の 国々 が 持つ‘ 诚 信" と 呼ばれる 化を、 巧 
手の 超大国より 多く 集めなければ ならない。 
をは 真の 指導者に なれる だろう か？  _ 

MSX2(VRAM128K) 対応 3.5-2DD 好評 発売中 

定価 12,800円  •ミ-マウスが あれば より 快る じ 巧が できます 


PC-98(n 版、 マッキ ン I' ッシュ 版 も 発売中 


干 107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス りーエフ 南 青山 ビル 持ア スキー営業 本部 TE し （03)486-8080 


巧 式 会社: ア スキ- 


fT イランの 反政府勢力への 派兵は 2 
9  i 万人まで 可能です。 


経済 揉 助は できません。 


イラン 政 巧への 軍事援助を 巧う こ 
- とはで さま •ん〇 


反政府を 力へは 2 千万 ドルを 援助して し、 
ました 力、;  89 年は 操 巧で きま 甘ん。 


力  入 <  人 
巧し 千千 乃 
朽 夕 152 

财 S00 


全国 BBS ガイド’ 日日 

アスキー 書籍 編集部 編 を 価し 200 円 （送料 300 円） 


MSX-DOS アセンブラ プロ クラ ミンク 

蔭山 哲 也き 定価し 200円 （送料 300 円） 


XI 7 シン 語 グー ムプ □クラ ミンク 

巧 野清隆 、日 高衞 共著 定価 2,500円 （送料 300 円） 


ウ— くんの ソフト 屋 さん プロ クラム 集 

を 価 780円 （送料 250 円） 


=f  107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1  M スリー エフ 南 青山 ビル㈱ ア スキー害 籍 雑誌 営業部 TE し (03)486-1977  巧 式 会社 ススキ I 
♦ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢. 職業 •電話番号 •商品名 •イま 用 機種を 明記の 上、 宣な部 MSX 巧まで ハガキ でも' 申し込みく ピ さい。 


化 ciii^a 


^/ISX^+パワフル活用法 新刊 

ミる 成 一 著 定価し 200円 （送料 300 円） 

曼新銳 機 MSX2  + の 優れた お 張 機能を フル 活用す るた めの 解説 & サンプル プログラム 集 

化 X2  + で 拡張され た 主な 機能で ある、 19,268 色 同が 表示な どの グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準 
サ ポ—卜 する 日本語 機能、 をして オプションの FM 音源まで 詳しく 解説。 さらに、 をのす ぐれた 
襄 能を 活かす ための プログラム も 豊富に 褐載 しま しむ。 ユーザ ーな び 購入を 橫討 中の 方に。 

新刊 HALNOTE ツ- ル] レ クシ ヨン 

福 本 雅朗著 を 価し 200円 （送料 300 円） 

HALNOTE の 機能を 理解し、 その 力を 十二み じ 引き出す ための 解説 & ま 用 ツ—ル 集。 

Mac や DTP の 世界で 新しい 流れ t して 注目を 集めて いる、 WYSIWYG や、 ウインドウの 概念を 
MSX 上で 実現して いる HALNOTE。 をの、 ワー プロ や 作図 ソフ トに とどま ら ない 本当の 働きを 
解説。 さらに、 をの 環境を 活用す るを 穗 プログラム も聲 富に 褐 載した 活用 ツール 集です。 


実録! 天才 発明家 

7 イク ロ ソフト プレス ケネス A. ブラウン 編 鶴 岡 雄 二 訳 定価し 900円 （送料 300 円） 

グメ リカ 産業界の 第一線で ま 躍 中の 発明家 16 人に スポットを 当てた インタビュー 集 
げ 評 "実録 シリ _.ズ" の 第 S 弾 完結編と して、 アメリカ 産業界を リー ドす る 発明家 16 人に インタ 
ビ ュ ー 。 アッ プル II のス ティー ヴ •ウォ ズニ アク、 フロ ッ ピ_ デ ィス クの 開発 者 マ _ヴ ィン •カム 

線で 活躍して いる "発明家" の 生の. 声を 収録し ました。 


PC- 目 日 01 シリーズ 

マシン 語 サウンド ヴ □クラ ミンク 

日 高 徹著 を 価 2,500円 （送料 300 円） 

PC-88 の FM 音源は 決して ゲーム の BGM 専用では ない はず。 本書では、 をの 素 晴ら しい 能力を 活 
かす 岡 期 的な 音楽 演奏 プログラムを 全面 公關 し、 を の 使用法を 基礎知識から r 寧 に 解説 します。 


ラスな ど、 現代 ア メリ 


好評 発売中 


コミュ ニ ケー ション の 世界を 風 な 

MSX-TERM 


MSX  TERM 


価な 12.800円 （を 料 1.000 円） 


MSX のた めの 新しい 環境を 提供す る 

圓玻圍 MS}ODOS2 

日本 ISMSX  DOS2  I28KBRAM 巧を _ 

征 34.800円 （さお 1.000 円） 


JROM 力ー ト リッジ +3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I か （2DD 

の ディスク 装置で も统み 書き 可能） ■マニュアル-ホ ■回、 
£232.  C232 +  ■MSX ベーしっち ぷらす (か/ ISX-BASIC と 比 
ベて 文 ホ 上の が おあび 巧这 点が あります。 巧存の BAS に ブロ 
グラムを コンパイルして、 実 斤す るた めじは 多少の 巧 巧が 化 巧 
じなる 巧 合が あります。 iwa の ぉれ. 色 •け一 ■*:* じな** •合が かけす. 


Qf 発売) 


■  I28K バイト RAM 巧 巧 ROM 力ー トリ ツジ +3.5 インチ IDD フロ ツ 
ピーデ f スク 2 か （2DD のみ スク 装* でも 轿み 書き 可 化） ■マニ 
ュ アル ー ザ圓 

B3^BMSX  DOS2  _ 

儀な 24,800円 （ぶ 料し 000 円）  _ 

■  ROM 力ートリ ツジ 十 3.5 インチ IDD フロ ツビー みスク 2 か 口  DD 

の デ <  スク装 ■でも 统 み* き 巧 能） ■マニュアル— ホ ■RAM  1 28 
K バイト 1U 上搭 がの 用、 巧応 洽祖 (ソ ニ— HB-F900、 日 
立 製 巧 巧 MB-H70、 の 下 巧 巧 巧 業 FS- 500 0F2、FS- が 00F、 ミ 
ま 電機 ML-G30、 ヤ マ/  が IS604/ 1 28、 CX7M/I28.  Y 旧 805  1 28、 
YIS805/256  ■写 •の ROM 力ートリ ッジ はけ 8KB  ram 巧 •，イブ 


■3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I か （2DD の ディスク 装置 でら 

扰み 書き 可 化） ■マニュアルーホ ■ 四 2誦 日本 涯 MSX-D0S 
2 巧応 ■RS-232C 巧 巧 ■バソコ ン巧 ほを する 場合には、 MSX 
本体の 化に MSX 専用の モデム カートリ ッ义 もしくは RS-232C 
力ートリ ッジと モデム が' 必 まです。 


■MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 化の 巧禪 でず。 亡 3. MSX-DOS、 日本 BMSX-DOS2、 MSX ベー いもたら "T、 MSX-TERM はァ スキーの 巧樣 です >■□052 巧応の MSX-DOS  TOOLS. MSX-S  BUG、 MSX-Cver.I.I など W ホ M 巧 中 

■カタログ 送呈: を 巧 •巧 名. 年 お. 极 業. 電話番号 •商品名 •使用な 巧を 明記の 上 >宣 な 巧 MSX 係まで ハガキ でも’ 申し込みく ださぃ；  ^  _  . 

T 107-24 まま 巧 港 区 南靑山 6-1 卜1 スリ- エフ 南ち 山ビ勵 ァ スキ-営業 本部 TE し (03)486 -如 80 巧 で？ t パス 


づ 侯は ネット 7 


I 人で パソコンに 向かっても つまらな い 。パソ n ン 通信を 利用 すれば、 あなたの 世界 
は広がリますMSX  TERMは离速•离機能そしてほい^H^い通信ソフトゥェス 
Xmodem や Transit にょる デ— 夕お 送を ポート し、 マクロ 実行 機能 や 逆 
ス クロー ル、 お 易 エディタ 機能な どに ょり、 快適な パソコン通信を お手伝い します。 


『後は フロ グラマ— ぞ 

日本 aiMSX  DOS2 は 完全に 日本語に 対応。 また、 RAM ディスクの 機能 も 持 
つて いて、 窝 速な アクセスが できます。 さらに、 Ms  DOS と 同じ 階甩 ディレクトリ 
の 機能を 持って いるので、 ヮ I プロの 义含 などを 巧 ヒットの コン ピュ —夕 とやり 取り 
する ことができます 日本語 MSX-DOS2 は MSX に 新しい 巧 境を 提供し ます。 ^ 

换插斑 m 


『溪は クリて イタ 


お異 的な。 ハフ ォ— マンスを 誇る 実数 型 BASIC コンパイラ 「MSX ベ— しっ 君」 
が MSX2  + 対応 じ なって 新 登 巧。 巧〜 如 倍と いぅ 実行 速度は そのままで、 
MSX2+ の 新しい スクリ I ンモ— ドやス クロー ル 命令を ポ—卜 。わかりを い マ 
ニユ アルと 迷路な どの サンプル ソフト もがいて、 いっそぅ 巧い やすくな り ましな 一 


巧が f 稼爹蒙 巧 


ぶ □■ESB 


'フ  キ 。ホな  \ 

方が す。 

品礙刪 於 \ 

r も 錠-ご: S のがが が \ 

嫂ぶ を 凝; 句 

が..'、 ガ茲 が' が、、' ff; コンみ 巧を J 貨 ] 

r 两器 烹絶游 、嘴 装 

妨 か^' 掀、 
船が!!:: 


け W  口。 づけ— ホ. ブト かが 


ド 発 


3 つの サー ビスから あなたに ピッ タリの パソコン 通 化が 選べます。 


StU  vX— ソ ナル コ ミュ ニケーシヨ ンが 拡がります。 

パソコンが、 新しい 夢を 育てて います。 あなたの パソコンを、 みんなの パソコン 
につな ぐ パソコン通信。 それは、 人間が 初めて 手に する 新しい/ 《—ソ ナル メデ 
ィア。 ア スキー ネットに 接統 する だけで、 だれと でも、 巧き な 時 【こ、 巧き な だけ 
話し あう ことができます。 欲しい 情 巧 も 手に入り ま t； 個人と 個人の つながり 
がに がれば、 ほんとうの 意 ホでの 新しい パー ソ ナル コミュニケ- シ ヨンカ 《可能 
になる はずです。 個人の ために、 みんなの ために、 ア スキー は 大切に 育てます: > 


ア スキ— ネット PCS  気 g な パソコン通信を 楽しみたい 人の ための ネットワーク 

ア スキ _ネ ットを 代 巧す る <PCS>。 / 《ソ コン 大巧き 人 田 力 {育てて きた、 ま 発な 会 貝 同 ± の コミュニケ— 
ション のほ統 がいきて います。 パソコンの 情 巧は もちろん、 生ま 巧 ホ 研 巧 サロンな どの 巧を ある 
SIG エリアは、 誰もが 夕加 しやすい 巧 囲 巧です 0 それから、 <PCS> の 大きな 魅力の— つ 力 《パブリック • 
ドメイン •ソフトウェアを 集めた" POO じ 誰もが 自 もじ 巧え る ソフトを プ— ルして あり、 その 数は 
2,000 本を がえ、 «、 量と もに 日本ち 大 お。 ゲーム やな 利な ツールな ど いずれも 傑かぞ ろいです 。より 
多くの 人と、 もっと コミュニケー ション したい 巧 巧に パソコン 巧 巧を 始めたい あなた 【こおす すめです。 

<PCS> じは... ■SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケー ショ ンサ— ビス ■巧 巧 ソフトウェア/月刊 ア スキ—/ 月刊 login などの イン フ オメー シヨ ンサ 
— ビスが々 り ま す> 


情報 人 同の ための ネット ワーク  _ 

<ACS> は 情 巧人阳 のた めの シンク タン 父 巧りたい こと、 巧べ たいことは ネットに 呼びかけて ください。 
たとえば 異 業種の 人たち とのが 強 会 も <ACS> なら ネット 上で 巧 巧に 実現で きます 0 デ イス プレイに 
巧れ る 多くの 情が 力 《、巧 脳を, むがよ くが がして くれます 。さらに <ACS> は 漢字の みでの サー ビスです 力み V 
巧み やすく、 情が 巧 巧 •ミき 用の しやす さも、 巧 群。 ネッ むこうに きつと あなたの ブ レ— ンが 待つ て^ 、ます。 

<ACS> には… ■SIG/MAIL/VCMCE などの コミュニケー ショ ンサー ビス ■が# ぶ 信 化 ニ ュ—ス / ザ 化逊 が/ DATAMAN/ 日本 リー ダーズク ラブ 
などの インフォ メーシ H ンサー ビス ■オンライン シ a ッ ピン グ などの トランザクション サ— ビス カ f ホり ます。 


ア スキー ネット MSX  _  MSX ユーザー のた めの ネットワーク 

MSX マシンの ための 専用 ネット ワ-ク です。 MSX じ M する ことなら、 すべて 網 巧して し、 ま ホネット 
ワ-ク のがと なる SIG じは、 音楽 科学 ダ _ム 料理 MSX/ 、ー ドウ エア 情報な ど、 多彩な み 巧で 
ジャソ レに とらわれない コミュニケー シ ョンが 交わされ、 巧 ホ 全 貝で 楽しめる 開かれた ネッ トワ— ク とし 
て 大きく 育って います。 MSX パソコンを ま 用したい と 思、 ってい る あなたに 最適の ネッ トワ— ク です。 

<MSX> じは… ■SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケー ショ ンサー ビス ■時 知 お 估れ ニ ュース /乂 巧 部分の ホぶ 情が/ MSX マガジン などの イ 
ンフ オメー シ g ンサ ー ビス ■オン ライ ン ショッピッング などの トランザクション ホー ビスが あります 0 


ア スキ-ネット すべてに 「Tri-P」 が 巧 文ます！ を 国64® 巧から アクセス 可能に 

ア スキーの パソコン ii 巧サー ビスの すべてに イン テックの 巧 人 袖 か AN^Tn-Pj がま 巧 
巧 瓶 こなり ました e まを お巿を フル カバ-、 を 国 M の アクセス ボイ ン切 、ら 、これまでより 
らまし 、這ち » て •ご 利用 でき ま f: しかも ま 目の MNP モデム (クラス 4) ら サボー ト しています 


■「Tri^j のが 用 料を 


カロ  乂 おを 

3.000円 

巧 ホ おを 

基本 料金 (ち M60 々まで） 

巧 用 料 企 (60 みを «义 るみ じつ ♦)> 分 

K000 円 
10 巧 

みて.々 かじ アクセスした 場を は I み 90円 です. 


加入 料金な しのうれ しい サー ビス も！ 


ア スキーネット ♦ちちで 「Tri み にわ 申し込み じなる と、 上 I 己 料を のうち 加入 料を 
(3.000 円) が 無料 じなります， 加 人 巧を なしで、 おる 的が Tr 中 J じ# 加で きる わけ 
ですから、 得して 得する ダブル メリット。 ぜひ お申し込み 下さい。 (’ 89.3.31 まで） 


m 


◄ ア スキー の/ 、°ソ コン 通イ 言サー ビス ► 

sell  NET 

ア スキー ネットと 「Tri-P」 の お問い 合せ •お申し込みは 巧 (03)4 郎 -9661 

巧 t ままた は、 ハガキ じても •巧い 合せく たさい U すぐに 巧 抑資李 斗と 共 じ 入を 申し込み •を わぶ りします _ 


. 巧えば 巧う ほど 有利な 新 料金が 系、 とても 経済的です。 . 

■ア スキーネット 登録料 .  .  . 

3.000円 <PCS><ACS><MSX> 共 巧。 巧 数 ネット じ 加入の 巧 含 も、 を録 料は 3.000円 のみです。 

■ア スキーネット 利用 料を . 

<prs> . ① 基本 料を け 時 巧まで)... 2.000 円 月 夕 5 時 M 〜 20 時間まで.. .20 円 3 み  3  20 時 曲な 上… 8,000 円ち 

<ACS> . . ,玉 基本 料を け 時 曲まで)... 4.000 円ち 1)5 時 巧〜 20 時 M まで.. .20 円 3 み ：を20 時间 iU 上... 10.000 円 月 

<MSX> . (王ぶ 本 おを け 時 田まで)… 1,500 円 巧 （1)5 時 M 〜 20 時 巧まで. .20 円 3 み 聲 20 時 巧な 上..  7.500 円 月 

■ファイル おを ブロ トコ ル Transit ゲバージョン アップ、 おを 速度が お 17% 巧 上しました。 また  <ドな>从な>  では 2400 bps 村れ ますので 、よりいつ そう 巧 巧が です。 

ア スキ-力-ドを 員なら、 どんな じ アクセスしても 基本 料を だけ！ 

バソコ ン ライフを バックアップして くれる  <ア スキー カ-ド  >  が ついじで まし 
た！ ア スキー ネットの 入を をが 免除され て、 さら じどん なじ アクセス してら 
を 本 おを です む、 うれしい ダブル 特典れ。 つまり I ヶ月の 料を は <PCS> 

2.000 円、 <ACS>4.000 円、 <MSX>  1.500円 です 

〒107-24 東京が 港 区 南靑山 6-1 1-1 スリー エフ 南 靑山ピ ヴ スキー ア スキーネット » を 局  巧 式 会 お: 7 スキー 


パソコンに いちばんよ く 巧 1< 力ー ドです。 

jaCIICARD 

アスキー •日本 语巧 ’VISA  JOINT  CARD 

会 貝 募集 中！ 


魔法 - 

回復 消費 魔力 け  大 回復 消費 魔力3 0 停止 消賊力 10 


ホスの すべての モン スターの 
ヒッ ト ポイント （HP) を、 5 か 
ら 10 回 巧させる. 便利な の だ， 


巧 方の モン スターの 中で I 匹 
だけ、 ヒット ポイントを 元気 
ハ’ ンラツ と 完全に 回; きさせる： 


谢の モン スター I 匹を、 次の 
巧手の 巧 巧のと きじ、 巧 おる 
みの 状 おじして 動けな くす る 


再 動 消き 魔力 10  塔 移動 消 黄 魔力2 0 雷撃 消き 魔力 30 


行動る みの 巧 方の モン スター 
の 中で  I  匹を 選んで、 それを 
再び 行動で きる よう じする： 


巧 じいる ホ 方の モン スターを、 
自分が 占領して いる ほかの 塔 
じ ワーブ させる 魔 まだ。 


谢の モン スター I 匹を 指定し 
て、 ヒット ポイント I から 30 
の ダ メージ を 与える。 


大乂炎 消費 魔力3 0  半死 消費 魔力 100  流星 消費 魔力 100 


特 をのが モン スター I 匹に 巧 
して、 ヒット ポイント I から 
30 の ダ メージ を 与える 


敵の モン スター I 匹を 選んで、 
その ヒット ポイント をキ みに 
す るら の 有効に イ まいたい ね 


が 巧 方 巧が なく マップ 上に 流 
星を 降らせ、 ヒッ ト ポイント 
5 から 15 の ダ メージ を 与える， 


プレイし でい ると、 画面の ち 下の ほ ラに 太 
陽 や 月が 出で いるね。 これは 時刻を 表わしで 
いて、 毎夕ー ン ごとに 変わって いく。 この 時 
刻が モ ン スタ ーの 攻撃力に 影響し でし  >  るんだ。 
LAW 系の モンス ターは、 昼は 攻撃が ヒッ K す 
る 確率が 巧 パーセン h 上がり、 逆に 夜は ダウ 
ン ずる。 夜には if いって わけ だね。 CHAOS 
系は、 巧になる とガ巧 張り切る 夜行性な の だ。 


74  MSX ゲーム 徹底 解が 


臓 


春の 足音が 近づいて きて、 なんだか 身 もこ、 もウ キウキ 、そわ 
そね。 落ち着かなくて 困る としけ アナ タの 力強い 味方、 それ 
が徹 IS 解が だ。 巧 粉を に 負けずに 今月 も いってみ ようか一！ 


ム 瓶 賊斤 


♦マスター オブ モン スター ス • 

•牌の 魔術師 . 

•アンジェラス . 

♦幽霊 君 . . 


•74 参 死霊 戦線 吕 •• 
•78 参 テラ クレス タ- 

•82 参たん ば >• . 

•86  •ザ •ゴルフ •… 


マスタ ■オブ モジ スタ -ス 

ヤ アヤ アヤ ア！ フアン タ ジーの 世界から モン スターが やって さ 
た。 数 ある シ 5： ユレー シ ヨンゲー ムの 中で を、 とっつ さやず いの 
が この 『マスター オブ モンスター ズ』 だ。 モン スター を 自在に 操り、 
魔 まを 使っ て 戦っ ていく。 モン スター を 成長 させて いく ラち に、 
キミは、 ち ラ この ゲー ムの虔 になって るは ず だよ、 絶 巧に。 


I  ■システム ソフト  MSX2/MSX2+  6,800円 (2DD) 


□ 


モンスターよ、 成長ず るんだ! 


このところ スゴイ 勢し 、て 伸びて 
いる シミ ュレー シ ヨン。 先月 号で 
も 特集した ようじ、 確実に ファン 
を 増やして いるよ ね。 時代は、 な 
ぜシ ミュレー シ ヨンに 向かって い 

るの か . 、 な 一ん て厶ズ カシイ 

話は やめ じしよう。 なんてった っ 
てオ モシ ロければ いい じ やん、 ネ。 

この マスター オブ モン スター ズ、 


チマ タ で 流 斤 つ ている 六角形を 身 
じ まといながら、 モン スターや 魔 
ま 巧し、 が 登場して、 ホ わい を 深く 
している わけた'。 いままで ヒット 
した シミ ユレー シ ヨンとは、 ちょ 
つと 趣々 Si つてい る。 そんなと こ 
ろ で 高し 、人気を 得て いる わけ だ。 

そこて 今回は、 先月の 特集に 引 
き 続いて キヤ ンぺー ンモー ドの 矜 


りの マップ 紹介と、 すべての モン 
スター の 紹介を している。 

この ゲー 厶で 勝つ ためじは、 モ 
ン スターを 成長 させながら （経験 
値を 上げながら)、 し、 かじして 効率 
的に モン スターを 前線に 送り込む 
かじか かってい る。 ときにはず ホ J 
じなる 戦關 をし な ければ な ら ない 
場合 も あるけ ど、 そ謀矣 値が 高い モ 
ン スターは 大事 じして いこう。 そ 
れ じ、 モンスターの 移動の 化ち、 
魔 まの 種類 や タイ ミ ングが 勝敗に 


影響す るは ず だ。 

とにかく 童'！:、 じ 帰って 熱中して 
ほしし、、 また 熱中で きる ゲー厶 だ。 


曹シ ミュレーシヨ ンの醇 脚 巧と、 ファ： 
タ ジーの 世界を 楽しめる ゲーム だね- 


ムム、  夜 じ 強い マ 弱い マ 


MSX グ—ム 徹底 解 ♦斤 


残りの 

キ ヤンべー ンに 
突入 だ！ 


キャン ぺー ンモー ドで プレイ している みんな、 
順調に 勝ち 巧いて いるかな？ フ 厶フム 、もう 
最後まで いったの か、 それは なかな カイを 秀 たね。 
でも、 まだ 苦労して いるよ っ！ という 人 も 多 
いこと だろう。 そんな キミの ためじ、 先月 号に 
引き続き、 後半 部み の マップ 4 かと その 戦い 方 
を ド ドー ンと 紹介して しまう の だ。 


ここでは マップ 全体と、 敵の マスター の 本拠 
地が マップ 上の どこ じあって、 その まわりが ど 
ういう 地形 【こなって いるかを 示した。 まあ、 最 
イ因很 それぐ らいを 頭に 入れて わけば、 かなり 効 
率 的な 教 いがで きる と 思う。 敵の モンスターと 
歡 し、、 塔を 占領 丄 て、 大 魔法を 巧う、 という サ 
イク ルで 進めれば 勝利は 間違いな しだ。 


キャンペーン  5 

ここは、 2 人の マスターの 戦いだ。 敵の ネク ロマン サー は、 マッ 
プ 上部の ほぼまん なか じいる。 自 みの 本拠地は、 中央部 やや 下の 2 
本の 川に 挟まれた ところ じある。 この マップは、 とじ か 〈広い のた'。 
また 途中の 地形 も 荒れて 
いるので、 最ネ 刀に 飛翔 族 
で^を 占領して し、 き、 塔 
移動を 積極的に 斤 なって 
ドラゴン などを 送り込む 
のが 賢明 どろう。 

制限 夕ー ン数 はの。； 夫 
して 余裕が あるとは いえ 
ない ので、 早めに 大 部隊 
を 構成して 巧め 込む こと 
が カン ジン だね 0 

ここまで く ると かなり 
の モンスターを 成長 させ 
てない と 苦しいだろう。 


參 み. キ ヤン ペー ン〇 

ぶ，.-- 

はっきり いって、 かなり 苦戦す るん じ ゃない かな。 なぜかって？ 
自分の 占領して い る 塔が 0 から スタートし なければ ならな し 、の だ。 
ほかの マスター じ上ヒ ベて、 かなり 不^り じ 設定 して ある。 

で、 自分の 本拠地は マ 
ップの 左下、 中央の 島に 
はネ クロ マン サ ー、 左端 
の 最上 部には ソーサ ラー 
がいる。 3 人の マスター 
の教 いた‘。 ここでは、 赤 
のネ ク □ンマ ンサ ーの 本 
搬 地の まわりを クロー ズ 
アップして みたの ど。 

最ネ 刀は、 緑 軍を 巧め て 
いこう。 そのと き 同時に 
右端 じある 中立の 塔 を 確 
保す るの も 忘れない よう 
じ。 制限 夕ー ンは 42 だ。 


キャンペーン:^ 


こぢんまり とした 义 山の 島た’。 左下に 自 みが、 右上に 敵が いる 2 
人の マスタ ーの 争し 、。ここ は 制限 夕 ーンが 20 と 短期み 戦 じな ってい 
る。 島が 狭い、 塔の 数が 少ない という ことで、 先手を取った ほうが 
有利 じなる のは 当然の こ 
とだね 0 敵は、 火山を も 
のと もせずに 移動で きる 
ドラゴン 族を 多く 召還す 
るので、 こちらは 苦教を 
しいられ るの だ。 

島の 中央 じある、 中立 
の 塔を 占領す るの も 大事 
なんだ けど、 ここでは 捨 
て 身の 覚 I 悟で ネク ロマン 
サーじ ダ メージ を 与えて 
いこう。 大 魔まで、 最前 
線 じいる モンス ターの HP 
を マメじ 回復して わこう。 


キャンペーン 8 

し、 よいよ 最終 キャン ぺーン じ やってきた のど。 長かった 道のり も 
ここで 終わり、 フ ーッ。 マップを 見る とサ スガに 最後 だけあって、 

4 人の マスター が 入り乱れての 争し、。 とにかく  メ チヤ クチャ 広い の 


で、 ある 程度、 焦点を め 
て攻擊 しないと ヒドイ 目 
じあう かもしれ ない。 こ 
こでは、 ホの 本拠地を ク 
口ー ズア ップ してみ た。 

制服 夕ーン はなん とな 5。 
これ だけを みても、 気長 
じ プレイす る マップ だと 
わかる。 じっくりと、 ね。 

いよいよ 勝利を 確信し 
たら、 はやる 気持ちを 抑 
えて エン デイ ングを 迎え 
よう。 ヤッ ター、 やっと 
制覇した ぞ！ 


MSX ゲーム 微風 持が 7b 


さあ、 モンス タ 
大 集合 だ！ 


ここで、 すべての モンス ターじ 登場して 
もらう ことじし よう。 マスター 別に 召還で 
きる モン スターを、 一質 表に まとめて みた 
ので#% じして ほしし、。 

表の 見方は、 左から 写真、 モン スターの 


名前、 体力 （ヒット ポイント）、 敵の モンス 
ターと 戦う 場合の 武器と 相手に 与える ダメ 
—ジ および 巧擊 0 数、 1 回に 移動で きる 距 
雛、 どれ だけ 経験 値を 稼げば レベルアップ 
する かの 数値 ど。 健闘を がる ヨ。 


1  モンスターち 

HP  使用可能 武器 

陵 動力 

経験 値 

ウオー ロ、 ック 

qq  お 闘 — 1x3  rj 

口 U いかづち 一13x3  づ 

ファイアー (精霊） 

? 欄 - ？X5 

ドラゴン 

32 格歸 —  9x2 

已 

110 

103 

ドラゴン ロード 

nn  格闘-- — 28 X 1 
火炎 - 4X4 

8 

! ファイア ー ドラゴン 

nn  格闘  一13x2 

DU 大乂炎 —— 17x2 

6 

エンジェル 

勺 口 巧閣 - ぶが 

ご U 稲妻 - 6x2 

7 

1 が 

アーク エンジェル 

yip 格闘  3x2 

4 ピ いかづち- 14x2 

8 

140 

口、 ック 

29 格閔 — -  3x5 

10 

1 の 

フェニックス 

格闘-  .4x4 

乂巧 - 6X3 

9 

I4U 

セイ レーン 

in 格闘 - 1x1 

ID  音波 - 10X2 

己 

— 

サー ペン h 

格闘 - 12x2 

7 

— 

ユニコー ン 

2 日 格闘 - 6x2 

6 

7R 

トラ イコー ン 

np 格闘-  6x3 

ごし いかづち 一 一  6x2 

7 

/D 

トロール 

32 格闘  13x1 

4 

QQ 

ジャイアント 

rn 格闘  引 XI 

八ンマ - 16X1 

巳 

00 

ファ イ タ ー 

26 ぉ闘 —— 3X3 

5 

7R 

ナイト 

n  n 格闘  6x3 

ご ロ スピア - 13X1 

6 

/D 

〇4 

パラ デイン 

广 n 格闘 —  8x3 
いし ランス —— 巧 XI 

6 

J*T 

ソーサ ラー 

Qo 格闘 - 1X3  rj 

U 日 いかづち一 13X3  d 

エアー (精霊） 

? 格闘 —— ？X4 

ドラゴン 

32 格闘 - 9x2 

己 

110 

1 ドラゴン □ー ド 

! エアー ドラゴン 

勺 口 格闘 —  2 日 XI  〇 

乂炎 - 4X4  0 

格閱 - 6x5  Q 

// 大义炎 - 5x5  日 

1 エンジェル 

1 アーク エンジェル 

勺 口 格闘  2x2  -7 

ご U 稲妻 - 6X2  /  り 3 

格闘  3x2  n 

4 ご いかづち —— 14x2  日 

レ ガサ ス 

1 モノ ペガサス 

3 日格閱 - 3X4  B 

7R 

/  D 

39 格闘 - 3X6  9 

f セイ レーン 

1  Q  格闘 - 1  X  ]  n 

ID  音波 - 10X2  d 

1 サー ペン h 

62 格闘 - 12X2  7  一 

1 卜 □—ル 

1 ジャィァント 

32 お 闘 — 13x1  4 
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牌の 魔術師 

麻雀 ソフ K はずで に 山 ほど あるのに、 いまだに 新作が で 
るのは なぜ だろ ラ か。 それほど 麻雀が 楽しい からな のか、 
それと を既 巧の ソフ h にあ さたらない のか。 そんな 話を 
からめつつ 『牌の 魔術師』 を 徹底 解析 しちゃ ラの だ。 


■コナミ  MSX2  5,800円 (ROM) 


み 雀、 み 雀 ゆかいな 蘇 雀 
ああ 戴が 人 おこ 恪 V  j な レ 


コナミから 麻雀 ソフ トが 出る の 
は、 1 984 年に 発売 さ れた 『コナミの 
麻雀 道場 i じ C 来の ことで ある。 r 麻 
雀 道場..: は、 その 名のと わり ネ刀心 者 
を 対象と した 麻雀 入門 用 ソフトと 
いう を 合が 強 か つたのに 対して、 


ポポ。 

♦さ わ やかな 巧き 年 風の 顔です ね： 


今回の 『K も 7) 魔術師。; はより 実戦 感 
覚じ 近づけて、 巧 局の 面白さを 出 
す、 というと ころに 重点を 置いた 
作りに なって いる。 

そう、 昔の 麻雀 ソフ ト は、 単に 
コン ピュー タと 対局で きる、 とい 


悪の 魔王 ヒュ ドノ スや大 魔 司教 ガリ 
ウスを やっつ けた 勇者 ポポ □ン。 さず 
がに 騎± 代表 だとい ラ だけあって、 腕 
前の ほ ラ も 確かな よ ラです ね。 パラメ 
一夕 もとっ でも バランス よく 振り分け 
られ ている よ ラで ず。 ラん、 彼は なか 
なかの 実力者と みた ぞ。 

でも、 裏を 返せば はっさり しなし、 巧 
ち 手と いえる かち しれない。 勝っても 
負けで ち 感情を あまり 表に 出さない し、 
コ イツと 巧つ でもつ まらな そうだな。 


うこと が 売り物 どったり、 ただ ひ 
た すらに 思考 ルーチンの 強さ だけ 
を 追 ホした だけの ものが 多かった 
けれど、 最近の ソフトは ゲー 厶と 
しての 楽し さを 重要視し ている も 
のが 増えて いるよ ね。 

と、 ここまで 書いた ところで ふ 
と 気になっ たんた •けど、 はたして 
読者の 中で 麻雀の ルールを 知って 
いる 人は どれく らいい るんだろう 
か？  私、 麻雀 巧て ますよ一 ん、 
って 人は 手を 上げて 一！ なんて 
害いても、 わかりっ こないで すね。 
それじゃ、 アン ケート はがきに チ 
エックを 入れて みましょう。 パラ 
パラ。 ふむ ふむ。 わ やわ や。 な一 
んだ、  けっこう 麻雀 好きの 人は 多 
いんた' な あ。 感心 感ム、 。 


♦なかな か 給 じな る 表情を する のた, 


なるほど、 麻雀 ソフ トが 現ぶ の 
ような 傾向に なって いるのは、 そ 
れピ けユー ザーの 要 ホの 次元が 高 
く なって、 既存の ソフト じあり が 
ち だっ た 単調な ダー 厶 展開が 受け 
入れられ なくなって きている から 
なんどろう。 

で、 最近の 流れを 受け継い でい 
る、 と言える 1 本が 『牌の 魔術 佩 
なので ある。 この ソフトで まず 目 
を ひくの が、 コナミの 過去の 人気 
ゲー厶 じ 出て きた キャラクター と 
対 栽で きる、 という 点。 これは い 
いです も モア イやス ナッ チヤー 
に  強引  じ 麻雀 を 打たせち ゃうん た' 
からす ごい。 それでは まず 手始め 
じ 8 人の 登場人物の 紹介から 徹底 
胃を スター ト させましょう。 


弱き を 段] け、 強さを くじく。 庶民の 
巧 方、 義賊の コ エモンち ゃん。 日ごろ 
は ド □ボー さんと しでを 躍な さって る 
そ ラで ずが、 そんな 彼で も ギャンブル 
が お 好 さなよ ラです ね。 しかし、 腕前 
の ほ ラは とい ラと …… 、 ラーん、 あま 
りお 上手では なさ そ ラです ねえ。 チャ 
ンタ、 K イ h イ 系の 役が 好 さそ ラで、 
ほとんど ソメには 走らない。 だけど、 
調子に乗らせ ると ちょっと コ ワイ かも 
しれない けどね。 


と 口 あ ミす は 雀 ± の 
ブロ フ すー ル だ よん 
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モ アイ 


♦を 外と 純な一面を 見せる モ アイ r 


ち ラ すっかり コナミの ゲーム じは 欠 
かせない 存な となった 感の ある モア イ 
くん。 今回は 島国 代表と しでの 登場で 
一ず。 これまでの グー ム ではい まひと 
つ 性格が つかみされ なかった 彼 だけど、 
この 性格 設定を 見て はっさり とね かり 
ました。 アホ でず。 あ、 言い過ぎ まし 
た。 でも、 ほとんど 面前では 勝負せ ず、 
鳴 さまく るかと 思えば 国 ± に 走る し、 
しかち 降りる ことを 知らない。 こんな 
ヤツに 負ける とム チヤ クチャ 悔しい ぞ。 


シモ:^ 


I おつと なぜか 頭に ロウ ソク か。 


tosiifc  麵  J 


トランシルバニア 王国を 魔王 ドラキ 
ュ ラの 侵略から 守った 勇敢な 青年、 シ 
モン。 伝説の 英雄 クリス h ファーと 血 
のつな がりを 持つ とい ラ 彼は、 言ねば 
化統 書つ さの 救 巧 主。 それほど 優秀な 
男で あると い ラのに、 ム チを 持っ でい 
る、 とい ラ だけで、 変態 代表と いラヒ 
ドイ お回りに だんじて しまって いるの 
だ。 しかし、 彼は 英雄の ク たしで ずぐ 
に 降りて しま ラ、 なんで ナサ ケ ナイー 
面を ちつで いるの だ。 


スナッチが 


'オ ロイ ド ピか表 巧は 人 Pb う 臭い： 


ひっそりと 人間 じなりず まして 悪事 
を 働く スナッチ トー くん。 彼のむ ちか 
たはと じかく 一直線。 面前で 勝負を し 
て テン パッ たらな じがなんでも 即 リー 
チ！ いいで ずね、 弱 そ ラで ずね。 お 
なかがず いたら、 じゃなくて、 点 棒が 
減ったら 相手 じして みたい キャラクタ 
一で ず。 しかし、 こんなへ ボーな ヤツ 
なのに、 ど ラい ラ わけ か 雀 鬼 代表と い 
ラ 設定に なって いる。 よっぽど 麻雀が 
好 さなんだ ろ ラ。 ませな ヤツ だ。 


ヴ エノ ム 


曹 本当は いい ヤツな のか も しれな し、 C 


ぺ ギ 


曹 かわいく ふるまって いるが 人妻た 


クーデターの 罪で 追放され たと さに 
は 逆恨みを して 母 星に 攻撃を 仕掛け、 
それを ジェイムズ- バー h ンじ巧 げら 
れた とさは 生まれる 前の 時代まで さか 
のぼって 仕返しを しよ ラと ずる。 そん 
なワ ガマ マな ヴてノ ムの 巧つ 麻雀は、 
いかじち 悪役ら しく 陰湿で 暗い。 テン 
バッ てち ダマで 待ち、 他家に リーチが 
かかったら ずぐ に 降りて しま ラの だ。 
こ 一 ゆ一巧ち かたを ずる 劈 郎は絶 巧に 
相手 じされな く なる のが オチ である。 


彼もモ アイ くんと 同様に、 数多くの 
コナミ ゲーム にへ こへ こと 顔を 出して 
いる 人気 キヤ ラの ひとり。 今回は 南極 
代表と しての 登場な の だ。 彼の 巧つ 麻 
雀っ でのは、 とにかく 単純 明快。 ずぐ 
に チン イツ、 ホン イツね らいに 走つ ち 
ゃ ラし、 テン パッ たら 即 リーチ。 あま 
り 鳴かない のが 救いに なって いるち の 
の、 この 巧ち かたから 思慮 深さを 感じ 
取る ことは 絶対に 不可能。 でを 表情が 
楽しい のでつ いつい 巧手 じして しまう 0 


おお、 やった ね、 が一点。 でち、 ち 
ラ ツバが ついて まず。 ダンナ さんの ポ 
ポ ロンと いっしよ じ、 愛息 パンパー ス 
ちゃんの 養育 資を 稼ぐ ため、 かど ラ か 
は 知らない けど、 一生 お 命がん ばっで 
ます。 彼女は とにかく ポンポン 鳴く 鳴 
く。 染めに 走る 走る。 しかも だんだん 
楼 りよ ラと しないん だから タチが 悪い。 
だけどけ っ こ ラテン パイは 早い し、 ド 
ラが からむ とどで かいのを かます こと 
が あるので、 油断なら ない の だ。 
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食わ、 ツモり や がった。 アフロ デイー テ 
はとき どき とんでもない 手で 上がる C 

のよう すが わかりやす いんじ やな 
いか、 とか、 紅一 点 どから、 とか、 
まあ、 いろいろ ある わけ だ。 

はい、 それでは さっそく やって 
みまし ょう。 まずは 半莊 1 回目。 
「ポン ！」。 うわ、 いきなり 鳴いて 
きた。 「ポン し。 また かよ、 よく 

鳴くな あ、 ほんと じ。 - あ 一 あ、 

ミ 荒^に なっち やった。 ゲ、 ノーテ 
ン かよ 一。 どったら むやみに 鳴き 
まく るな よな 一。 まったく。 

と、 アフロ デイー テは 東 1 局 か 
ら ポンポン 鳴い たんた' けど、 あま 
り 点 棒は 動かない まま。 結局、 半 
巧 1 回目は 6,000 点の マイナスで 
終了した のでした。 

さてさて、 それでは パラメー タ 
の チェックと いきます か、 と 期待 
じかし だけ 胸を ふく らませ て 見て 


人 王 《0 能 4 こよる] 戴 長 機能を 
ちょっと 試 レ 了み たわけ なの だ 


きれいな グラフ ィ ッ クやユ ニー 
クな コナミ  キャ  ラの ほうじ ばかり 
目を ひかれて しまう けれど、 この 
ソフ トの 最大の セールス ポイント 
は 人エ タ瞄 I じ よる キャラクターの 
学習. 成長 機能 じある、 と 勝手に 
ホめ つけて しまわう。 


I  M  I  M  M  M  I 


巧 因 B 困围關 

目 目 目 目 目關離 目呂园 国国 


I 本 編と 全が 巧が ない けど、 うれしかった ので おせた の た- 


なんて ったって、  半 巧を 1 回プ 
レイす るた びじ それぞれの キャラ 
クターが 自 みの 巧ち 筋 を 反省して、 
次の 対局に 備えて ノ  く ラメータの 値 
を 変更して くる、 というん だから 
すごい。 何度も 負け 続けても 平気 
でタコ 打ちを 線り 返して くる どこ 
かの どれ かさんは、 
しっかりと 見習って 
ほしい ものである。 

さて、 そ 一 なって 
くると、 成長 M 能と 
はどうい うしく みに 
なって いるの か、 と 
か、 実際には どうい 
う 形で 変化して いく 
のかが 気になって く 
るの が 人情で ある。 


という わけで、 思い立った が 
日。 アフロ デイーテを 実験台 じ, 
半 巧を 繰り返して そ の 都度 パラ 
— 夕の 変 イヒの 度合を チェックし. 
それ じよって 成長 機能の 本質に: 
ってみ ようでは ないか！ って 
ことじ あいなった のです。 なぜ 
フロ デイー テを 選んだ のか？ 
いうと、 性格の ネ刀期 設定 値が 鳴 
まくり、 すぐ 染めに 走り、 降り, 
うとし ない、 と 極端に ネ 辰り みけ 
れ ていたので、 パラメータの 変' 


アフロ デイ ー テの 成長 記録で ず 


食 これが 最初の パラメー タ。 鳴いて 染 
める、 というよ うな ネル！:、 者 的 巧ち 巧な。 


‘/回目 のキ 巧で 喘 きま くっても あま 
果 がなかった ため 少し 面 お向き じ。 


♦  2 回目 のキ 巧は 今 ひと つ 盛り 上がら 
ず、 バ ラメー タも 横ばいが おじな っ枉。 


畫窗 おで 2 度 上がった ためじ、 *立 直 • 
と'' 鳴き "の 化が 逆転 して しまったの だ。 


はい。 それでは アフロ デイーテ 
の 性 宿 設定の バラ メータが 己 回の 
半荘の ラち じ どれ だ け 変化し たの 
かを つづる、 "アフロ デイ ー テの 成 
長 記録" を お伝えし ましよ ラ。 

初期設定 データを 見て みると、 
ポンポン 鳴 さま くったり、 染めに 
走ったり と、 おが 辞 じち お 上手、 

と は 言し け ザ こし け 了ち 筋 だっ たんだ 
けれど、 成長 後は ガ ラリと 変身。 

己 回目の 半 巧の, 終了 時点では、 夕 
コ鳴 さはず っかり 影を ひそめで、 
面前を や/こ、 に 勝負ず る、 より 確実 
性の 高い 巧ち 筋に 変身し でし まっ 
たの だ。 ただ、 終盤戦で 振り込み 
まくった ために 必要が 上に ベタ 跨 
り しちや ラよ ラに なった のは 残念。 
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t 大勝ち した 4 回目の キ荘の あとは、 
すっかり を 初の 巧ち 筋と を わって いた。 


♦愼朗 じ 進んで いたのが、 大 負けした 
ためじ 巧 囲 気が 巧 わ つてき たのた。 


♦最 をの キ巧 でもを けて しまい、 据焉 
すっ か り 弱気な おじに なって しまった。 


图 
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みると . 〇 わ わ、 

変わって る 変わって 
る。 さっきの 半 巧で 
鳴き まく ったわり じ 
勝てなかった せいか、 

、、鳴き" の 数値が ちょ 
っと 下がって るな。 

逆に  >  立直" の 値は 倍 
く らいに 增 えてる ぞ。 

しかし、 目立って 
変イヒ していた のは こ 
の 2 項目た •け。 残りのと ころには 
ほ とん ど 変化が 見られな かっ たの 
だ。 う一 ん。 

そして 迎えた 2 回目の 半荘 。パ 
ラメータ の 変化が 打ち 筋に どの 程 
を 影響を 与える か、 というの が 気 
じなる ところなん だけど …… 。ア 
フ □ディーテは 相変わらず よく 鳴 
いている。 前回 に比べる と 若干 面 
前で 勝負す る 機会が 增 えたよう な 
気がしないでも な いんだけ どね。 
試合 展開 も 前回 同様 あまり 点 棒が 
動かず、 結果 も 4,000 点の マイナス 
と、 大きな 変化の ない ままで 終わ 
ってし まった のた'。 

今度は ノ 《ラメータ じ どんな 変イヒ 

々请 われて るかな？ - あらら、 

ほとんど 変わって ないや。 今回 も 
、、立直' と 、、鳴き" の 値が 微少に 変化 


テは 成長して 面前で も 打てる よう じ なった； 


していた けれど、 前回 ほどの 差は 
ないよう ど。 う一 ん、 もう 収束し 
始めち ゃった のかな？ 

しかし、 3 回目の キ荘 はちよ っ 
と 違って いた。 なんと、 アフロ デ 
ィ ー テが 2 回 続けて 面前で 上がっ 
てし まった のた'。 結局 得点 自体は 
ほとんど 原点だった ん だけど、 パ 
ラメー タの ほうは *立 直" の 値が 大 
幅に 増え、 逆に A 鳴き"々 思ネ 刀の 値 
の 約 半み じまで 下がった のど。 こ 
こまで 変わる と、 打ち かたの クセ 
なんか も 始める 前とは だし 、ぶ 違っ 
てい るん どろうな。 

大きな 変化の あった あとの、 4 
回目の 半荘。 アフロ ディーテは 人 
が 変わったよう じ 上がり まくった。 
終わって みると なんと 33 , 000 点 も 
浮かせて、 断然 トップに 立った の 


3 ナミ 流 巧 雀た よん 


营 から ずっと 根強い 人気を 保って 
いる 巧 雀ソフ S。 一番 初期の 巧 戦 型 
麻雀 ソフトは、 コンピュータ 側が 配 
牌の 時点で あらかじめ テン パイの が 
態に しで おいて、 きし 数で IJ— チを か 
ける 時期を 決める、 とい ラ 非常に お 
そまつな ちの だっ たんだけ ど、 それ 
が やが で 独自の 思考 ルーチンを 持ち、 
より 強い ものが 追求され るよ ラ じな 
ってい った。 

でち、 ただ 強いだ けの ソフ h はし 
だいに 敬遠され るよ ラに なっで しま 
し、 最近では 個性的な 巧 戦 相手を 売 
り 物にしたり、 コン ピュ ータ 麻雀な 
ら ではの 要素を 取り入れたり しでし、 
るち のが 管え ている の だ。 

この 『牌の 魔術師 J ち コナミの 人気 
キャラクターを 出したり、 性格 設定 


♦巧 雀 ソフトは一 生もの： それだけ じい 
いものを 選んで フレイ したいよ ねこ 

機能を つけたりと、 最近の ソフ h の 
流れを くんだ 内容に なっで いる。 こ 
れ までの コナミの ソフ S とくらべ る 
とかな り 地味な つくりに なって いる 
のが かし 物足りな いが、 操作 性の 良 
さや 小気味よい 巨 白 M など コナ S 独 
特のノ  IJ のよ さは 健在な ので、 安む 
して 遊べる ソフトと いえ そ ラ だ。 


音声 合ぶ T しやべ 3! 


コンピュータ 麻雀 ソフ h が 本 
物の 麻雀の オ モシ □さじ 迫る た 
めには、 やは 0 なんとい つてち 
臨場感を 高める ことが 大切 だろ 
ラ。 で、 そのための 有力 手段と 
しで、 音黃 合成で 登場人物 じし 
ゃ ベら せる、 とい ラ 手が ある。 
f 牌の 巧術師 でも、 巧 戦 巧手の 
コナミ キヤ ラたち が それぞれ 特 
徴 ある 声で 「ポ ン！ 」、 「チー！  J 
などと しゃべ つてく れる のがと 
てち ウレ シイの だ。 かわいらし 
い 声で 誘惑して くれる アフロ デ 
イー テ や、 わけの ねからない 声 
で 笑わせる モ アイ などなど、 た 
だ 声を 聞いて いる だけで もけ つ 
こ ラ 楽しめる。 声は やっぱり 重 
要な 要素な の だ。 


「リー チ！  J の 声 も スリル 満点な の た- 


だ。  パラメー タの ほうを 見る と、 

A 鳴き" の 値が さらに 大きく 減って 
いた。 ここまで くると、 もう ネ 刀め 
のころ の、、 鳴き 虫" の イメージは ど 
こかへ ふっ とんで しまいそう であ 
る。 ただ、 、、降りる" の パラメータ 
が ずっと 0 になって いるの が 気に 
な るんだ けど …… 。 

悲しい ことじ 不安は 的中して し 
まう。 前回までの あいだ じすっ か 
り 強気に なって しまった アフロ デ 
ィー テは、 5 回目の 半荘 では 振り 
込み マシンと イヒ してし まった のど。 

こ の 半 荘でボ □負けし た 彼女。 
、'降り る" の パラメー タが一気に 急 
上昇 してし まし、、 結局 6 回目 の 半 
荘も いいと ころな く 振り込み 続け 
て、 残念ながら さんざんな 結果に 
終わって しまったの でした。 あ 一 
あ、 かわいそう じ。 


會ネ □了した ときの 巧 快感。 これ だけは 何 
度 フレイ しても 変わらず いい 気み である： 


時間の 者險で 今回は 6 回し かキ 
荘を プレイす る ことができ なかっ 
たん どけ ど、 最終的な パラメータ 
を 見て みると、 ネ 刀め のころ とくら 
ベて かなり 大きく 変イヒ している。 
鳴き 一ぶ 倒だった アフロ デイーテ 
も、 最後には すっかり わと なしく 
なっち ゃい ま した。 

たった 6 回の 半莊 だけで 結論を 
出す のは 早い かもしれ ない が、 少 
なくと も 成長 機能が いいかげんな 
ものでは ない という こと は 確か ど。 
ただ、 このまま 回数を 重ねてい く 
とい ずれ パラメー タが 収束して、 

雀 ± たちに イ厨 性が なくな りそうな 
のが 気になる。 まあ、 相当 やり こ 
まない かぎり 大丈夫 だけどね。 
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ANGELUS 


アンジ ラス〜 を 魔の 福- 


み 
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を界 みを 地で 癸 生した 謎み を 病。 

夕 して 薇審 港み 柳で たる 责 い; 5 け 
いつたい fd： にを 意 ホす るみか 9 
こみ 謎を 追ろ ブライアンけ 令が て 
をみ み 不定 蘇ゾホ’ 蓮が を 細る。 逆 力 
みある 趣 面 じを 獲) クバて し 5 ろぞ。 


ブライアンの 同僚 エリスが、 出 
張して いる ブライアン じ 電話した 
のは も' フロから。 思わず 声に エコ 
—が かか りそう だが、 イ± ま 熱!:、 と 
言えば 仕事 熱'！:、 なわけ です。 

ゲー 厶 中、 プレイヤーは 一度 だ 
けェ リスと なる。 行動 的で ちよつ 
と 気が 強いと ころが 魅力。 
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ペルーと 日本。 この 地 J 求の ま 側 
じイ立 置す る 2 つの 国で 同じ 奇病が 
同時に 発生した。 

第一の 樣牲 者は 西 ドイツ 最大の 
建設会社 である バイェル ン •カン 
パ ニーの 副社長、 ゲイツ •シュ ミ 
ット。 バ イェルン. カンパ ニーが 
取り ，組んで いた ダ厶 建設の 完成を 
祝う 祝典で ス ピーチ を 始めた とた 
んじ 倒れて しまった のど。 

日本に ペン フレン ドを 訪ねて 来 
ていた ェイ ミ •ハミルトン という 
少 かも、 シュミットと 同 じ 症状で 
苦しんで いた。 

この 奇病の 症状は、 全身が 緑を 


じ 変を し、 血管が 浮き だし、 声に 
なら ない 声て ましみながら 最後に 
は 息 絶えて しまう のであった。 エ 
イミは 運よ く 命を とりとめ、 日本 
の 病院に 入院した。 

ロン ドン ポス ト 誌の ネ斗 学部 記者 
である ブライアン. パールは この 
事件を 出張 先て 夕 日った。 同僚の エ 
リス •ミ ラーからの 電話では すぐ 
じ ロンドン じ戾っ てきて ほしいと 
のこと どった。 同時に 同じ 奇病が 
i が 求の 裏側 で 発生す ると いう この 
事件は 特 ダネ じな るので 早速 巧ち 
合わせを するとい うの だ。 

ここ ま では ゲー 厶のイ ント □ダ 


クシ ヨンな の 
で プレイヤー 
は 腕で も 組ん 

で 見て いればい い。 この あとから 
プレイヤー は ブライアン となり、 
コマン ド 操作で ス トー リーを 進め 
ていく ので ある。 

ロンドン へと 向かう 飛行機の 中 
で、 ブライアンは ガ ルン. ドッぺ 
ス という ドイツ人と 隣合わせ じな 
った。 ブライアン か  1 売んで いた 雑 
誌に 載って いた、 的中率 9 割と い 
う 占い師 デュマな どじつ いて 話を 
している と …… 。 まが ガ ルンが 苦 
しみ 始めた の だ！ 全身が 緑を じ 


なり、 血管が 浮き だし …… そう、 
これは ペルーと 日本で 発生した 例 
の 奇病 だ！  ブライアン はこ れか 
ら 取が する はず であっ た 奇病に 遭 
遇して しまったの である。 

同 機に 偶が 乗り合わせた、 ブラ 
ィア ン のち 人で あり 細菌学の 世 巧 
的 権威で ある エ ドガー •スミスを 
呼び出し たが、 言 ミ 傭がない う え 見 
たこと もない よう な 奇病の ため、 
ロンドン じ 到着 次第 エ ドガーの 病 
院で 調べて もらう ことじ なった。 


= 地球の 

斤な われ、 完成 日を 迎えた。 しかし、 
その 祝典の 最中に、 大統領に 続き スビ 
— チを 始めた バ イェルン. カンパ ニー 
の 畐帷:  長 ゲイツ  •シユ ミツ トが 突が 苦 
しみ だし、 倒れて しまった。 祝典に 出 
席して いた 関係者 わ よび 集まって いた 
群衆が 騒然と するな か、 シユミ ー 
ットは 息 絶えた。 ) 


J 


喫茶店 じいた とき だっ 
た。 ただちに 病院に 運 
ばれた がその ままし ば 
らく 入院す る ことじな 
つてし まった。 

自 みを 訪ねて きて く 
れ たと きじ エイ ミカ 满 
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MSX グ—ム 徹底 解 斤 


"悪魔の 福音 化は？ 


編集 省 巧 情; 


ロンドン じ 到着したら、 まずは 
編集部に 戻ろう。 編集部で 必要な 
ことを すべて 聞き 終える までは 病 


♦病院て‘ ェ ドガ ーと 話を がえ てから 戾って 
くると 編集長が 現われる ぞ 


院じ 斤っても エ ドガー と 会う こと 
はでき ない。 つまり 病院へ 斤って 
も 受付から 先に 進めない という 人 
は、 編集部で まど やる ことが 残っ 
ている という わけ。 

同僚の エリス や ガイスと 話した 
結果、 ペルーと 日本の 取が をす る 
ことが 先 まだと いう ことじ なった 
が、 それには 編集長の 許可が 必要。 
ミ 毎 外出 張ピ もんね 0 


エ ドガ ーの いる 院長 室に 入れる 
ようじ なったら、 ガ ルンの 検視の 
結果を 聞こう。 とはいう ものの 結 
局のと ころ 医学 的には 奇病と して 
しか 扱えそう じない。 

ここ でガ ルン じついて これまで 
じ わかって いる ことを まとめて み 
よう。 ガ ルンは 西ドイツの 概矣会 
社 G 小 U の 営業部 長で あ り、 ペルー 
には  ダ厶 建設に 関わる 仕事で 帯 在 
していた。 


ブ ライア ンが機 中 で ガル ンと話 
をした とき、 占い師 デュマに 悪夢 
のよう な 未来を 暗示され たと 話し 
ていた。 呪われた ある モノを ガル 
ンが 持って いるから らしし、。 

ガ ルンが 倒れた あと 持ち物を 調 
ベた ところ、 数字の 並ん た' メモ や 
美 しいか 性の 写真な どが でて きた。 
しかし 最も 気になった 物は、 座席 
じ 残された 石で ある。 まるで サフ 
ァイヤ のように 青く 光り、 プ リズ 
厶 形に カッテ ィ ング されて わり、 

中 側に 何 かの 模様が 刻 まれて いる。 
しかし、 この 模様は 誰に でも 見 文 
る わけでは ない のど。 今のところ 
ブライアンと エリスの 2 人 だけに 


しか 見る ことができない。 

と て も 医学の 範踪 だけでは 解 ホ 
できそう にないと 思い 始める ブラ 
イアン じ、 ェ ドガー は 、、悪魔の 福 
ぎ' という 本の 話を する。 これは 13 
世紀に デバ イン. ハウェル という 
悪魔払い 師 (ェ クソ シス りが 暗黒 
の 世界 じつし 、て 含いた 本で あり、 
ェ ドガーが ペルーを 旅行 中 じある 
古 第が 商から 買った、 というより 
も 売りつ けられた ものな のど。 

それによ ると、 暗黒の 世界を 支 
配す る 邪神 セヴ ァを復 まさせ、 全 
世界を 悪魔の 力 じよ り 支配し よう 
という 意図から、 グノー シス 教と 
いう 邪教: が 起きた という。 しかし 
肝 ふなと ころが 破けて いている う 


え、 昔 存在した 小さな 村の 方言で 
書かれて いるので すべてを 知る こ 
とはで きない。 それが わかる のは 
デム、) エの 生き残りと いわれる 人 
ピ けらし い。 

そして この 本に 描かれて いる 絵 
が、 今回の 奇病の 症状に そっくり 
なので ある！ これは どういう こ 
となの だろう か？ 


會出 族の 話 も 巧いて わき ましよ 一 ね。 


♦エ ドガーからは 巧 ホ 深い 話を たく さん 聞く ことができる フツー の 医者なら ば、 呪い 
の 話なん て 信じない のだろう けれど ェ ドガーは 違う。 ち容 なわけ だ： 
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リ マ 大学では モリア 厶 教授から 
話を 聞き出そう。 ダム 建! ミの ため 
の ピラミッド 移転に 関して、 占い 
師 デュ マの 予言が 新聞 じ 載って い 
たらしし、。 デュマ (こ 会えば、 何 か 
わかる かも しれない。 

この モリア 厶、 写真の か 性を タロ 
ってい ると いう。 彼 ホの 名前は イ 
ザべ ルと いし、、 1 年 前に モリ アム 
の 助手を していた。 ここは なんと 
しても 住所を 聞き出したい ところ。 


ふたた こ (舊 しみ、 夕 して… 


日本の 取が を祖 当す るのは エリ 
ス。 という わけで 舞台が 日本に 移 
っ ている 間 どけ、 プレイヤーは エ 
リスと なって 斤 動す るの だ。 そう 
そう、 日本 じいる 間は セー ブ がで 
きな し 、ので 直前で セ ーブ して わく 
こと を 忘れず じ。 

エリスの 仕事は、 日本で 例の 奇 
病に 襲われ 入院して いる エイ ミと 


♦な一 んか いやらしそう なをち 医の 佐れ 
先生. でも ネ はそんな じ 悪くない， 


そのころ ペル ー では… 


リマ 大孕 


毎晩 8 時になる と 発作 力、’ 起きる という エイ ミ。 
エリス カく 彼女を 訪ねた 日 もやは り 同じであった。 

病室で 美 春と 楽しそう じ 話を していた エイ ミ 
は 突が 激しく 苦しみた •し、 あの 笑顔からは 想像 
もで きないよう な 様相 じなり あっとい う 間に 動 
かなく なって しまった。 

美 春の 話に よると、 発作 力谁 きる と 同時に エ 

イ ミは 「セ ヴァ . 」 という 言葉を 口 じした とし、 

う。 セ ヴア、 それは* 悪廬の 福音" じ 書かれて い 
る 邪神の 名前で ある。 


いう 少女の 取が だ。 実際に 会って 
みると 意外に 元気そう であった。 

エイ ミの 病室 じは、 ボー イフレ 
ン ドの 写真が 飾って ある。 彼から 
プレ ゼン ト された もの だと 言って 
身 じつけ ている 青く 光る 石の ペン 
ダン ト。 それは ブライアンが ガル 
ン の座庶 じあった と して 持って 帰 
った 石に そっく りであった。 

気になる。 ど一も 気になる。 そ 
こで その ボーイ フレン ド じついて 
詳しく 巧いて みると …… 。 彼の 姓 
は シュミット どと いうの ど。 この 
奇病の 第 一 の 儀牲者 となった シュ 
ミツ ト との 関係は …… ? 

エイ ミと 美 春の 2 人から 発病の 


ようすな どを 聞いた 後は、 巧 当 医 
である 佐 竹 先生に 会いに 巧こう。 
一見 巧 くて し、 し 、加減 そ うじみ える 
のでち よつ と 心配な のどが …… 。 

結局のと ころ、 ここで も 奇病と 
しか 言う ことができ ない らしし、。 
なじし ろ 病原菌 さえ 発見で きない 
ので ある。 しかし 最ネ 刀に 発病した 
日と 同じよう じ、 毎晚 8 時になる 
と^ 力  < 起きる らしし、。 そういえ 


福音" を 買った 古 美術商 
の 店、 それから ガ ルンが 
持って いた 写真の 美しい 
か 性 も 捜し出さなければ 


會 まるで 頭が よ さそ一じ 見える ボーズ だな あ 

エミリが 主人公と して 進む 
日本 編が 終わった ところで、 

再び プ レイヤーは ブライアン 
じなり、 舞台 も ペルーへ。 

ペルーじ 到着した ブ ライア 
ン。 ペルー では 取が しなけ 
れ ばいけ ない 場 巧が たくさ 
ん ある。 この 時点で わか っ 
ている だけで も、 シ ユミッ 
卜 が副ネ t 長を し ていた バイ 
エル ン • カンパ ニー の ペル 

- 支な、 ェ ドガ ーが''' 悪魔の 


ならない。 

空港 や ホテルな ど 電話 
の ある 場所なら どこから 
でもい いので、 ガ ルンの 
メモ じあった 謎の ナン バーじ 
電話して みよう。 ロンドンで 
は 通じ なかっ た あの ナンバー 
だ。 きっと ペルーで ならば、 
通じる じ 違いない。 


•せっかく ホテル じを いてら、 休んで る 
ヒ マなん かないの です、 ブライアン じは。 


謎の ナン バー じ 電話 してみ たと 
ころ、 かか つた 先は、、 リ マ 大学 考古 
学科"。 とにかく 力 •ルンが ここの 電 
話 番号を メモして い 


たわけ だから、 調べ 
なくて はね 0 


雜 •呪い •じついて は、 こ 
エラ ソーな 人に 巧こう。 


ば そろそろ 8 時になる ころ ど。 

そのと き 看護婦が 駆け込ん でき 
た。 また 発作が 始まった ので ある。 
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ペルー 警察で 言われた ま 
ま じ 現場 主任で 変死を 巧 当 
している ラン デイの 自宅を 
訪れる ことじした。 

ラン デイ の 話 (こよ 
ると シュミット が 倒 
れた 現場には 青く 光 
る 石が 落ちて いたら 
しい。 编 被害者の 
かたわらて’ 青く 光る 
石 …… やは りこ こじ 


もガ ルンのと きと 同じよ つ 
じこの 石が あった のた‘。 そ 
の 石は 警察署 内に 保管され 
ている という こと どが . 〇 


♦記ち とら なれば、 巧 察官の 自宅 じまで 
巧し かける ぐらいの こと はしな くち やね。 


菩规 わす 
那觀旣 ち 


この 後 エリ スが ペルーに 到着し、 
2 人で 行動を とも じする。 デュマ 
の 言葉 や 身の回り で 起き る 不思謙 
な 出来事から、 やがて ブライアン 
は自 みの 運命を 知る こと じなる。 


いよいよ 姿を 現わ 
す 邪教 僧たち。 ブラ 
イアンが 何 か 重要な 
ことを つかもう とし、 
うとき、 邪教 僧は 必 
ず 巧 害に 入る。 

そして 青く 光る 石 
が 意 ホす る ものは？ 
なぜ 邪教 僧は この 石 
を も 巧う のか？ 


MSX グ —ム衛 底 巧! ♦斤 


•を 美ブお 裔 み 巧^、 


ェ ドガ ーに" 悪魔の 福ぎ を 売り 
つけた 人物、 ガス トバ。 ブ ライア 
ン はこの 店 じある 盾と 顔の 形を し 
たツボ じひき つけられる。 盾は セ 
ヴァ を 倒し たユー サーが 使つ てい 
たもの、 ツボは 不思議な 力を 持つ 
ものら しい。 


バイエル ン 


♦わ一い、 だれか キ チンと 話を 聞いて 
ちょ 一 だい。 ねえ、 右の も' じさ 一ん。 


カンパニー 


シュミット カ 《畐 I 胜 長を していた 
ハ •イェルン. カンパニー。 最ネ 刀は 
いい加減な 受け ごた えし かしても 
ら えない か’、 ガ ルンの ことな どを 
話し 始める と、 いかにも 古株です 
といった 顔を し た 人が 寄っ てく る。 


顯 I の イザベル 


イザベルは 入院 生まを 続ける 夫 
のために 働いて いる。 彼々: からは 
ガ ルンとの 関係 や、 ''福ら れ なかっ 
た 古代 神話" じついて 聞く こと。 

正神ユ ー サ — と 邪神 セヴァ のエ 
ピソ ー ドとは？ 災いの 根元を 司 
る 物とは いったいなん なのか？ 


ペルーき 察 

バイエル ン- カンパ こ一で、 詳 
しい こと は ペルー 警察が 調べた は 
ずな ので そちらに 聞いて くれと 言 
われた ブライアンは、 ペルー警察 
へ 移動す る ことじした。 

中 じ 入った ら パルド ン 警部から 
ダ厶 完成の 祝典のと き じ 倒れた シ 
ユミッ ト じついて 聞いて みよう。 

当ネ 刀は 薬物 巧の 疑い も あったが、 

検視の 結果、 はっきりと した 死因 
は 解明 されない ままであった。 

さて、 ペルー警察の 前には 何人 
の 警察官が 立って いるかな？ ゲ 
—厶の 進行状況 じよって 1 人のと 
きと 2 人のと きがある。 いつ 来て  いなかった と言うが、 ラン ディは 

確かに 青く 光る 
石が あった と 言 
う。 パル ドンに： 
は 良くない うわ 
さもな がれて い 
るら しし、。 いっ 
たい なぜ このよ 
うな 食い違いが 

この 人の 言って いる ことは 本当な のだろう か？ う— ん 。 でる のた ろつ 力、。 


♦わ わ、 化 格の いい 警官 だな一。 でも も 
う I 人で てく るハズ なんだ けどな一。 

みても 1 人し か 立って いないと い 
うのは、 ほかの 場所での 調査が 足 
りない ことを 意 ホして いる。 

2 人目が 登場した ところで、 実 
際に 現場 主任を していた のは 変死 
を 巧 当して いる ラン デイで あると 
教えて く れ る。 今日は 非番な ので 
自宅 じいる というので、 自宅まで 
押し かけて しまわう。 

パル ドンは 現場には 何も 落ちて 


そして デュマみ 


すべての カギを 
じぎって いる デュ 
マと ご 巧 面！ だ 
けど そこまで 見せ 
てし まって はわ も 
しろくな いよね。 
くす くす くす …… 〇 


ラン デイの 自き 
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小さな 魂 だけど、 勇敢に 敵に 体 
当たり 攻擊 して くれ るんだ。 最初 
は 1 匹 だけ だけど、 特定の や ボス 
を 倒ず と、 3 匹まで 増える よ。 


エピ のよ ラに 後ろに ずつ 飛んで、 
敵に 体当たり ずる 僕の 最大の 攻撃。 
攻撃力は おちよ コ 玉の 4 倍ち ある 
ん だよ。 でち、 この 按を使 ラと、 
アタック ポ イン h が 減つ ちゃ ラ か 
\ ら むだづかいは でさな いんだ。 


ここは どこ 7 わたしは だ一 れ？ 気がつく と 記憶 
喪失に なつて いた 幽霊 君。 おち ょコ 玉を ひさ 連れて、 
閣廣 様に 会いに 巧く ち 難の 旅の はじまり はじまり。 


迪 獻 み 入り。 STAGE 1 

をネ 刀の ステー ジ という ことで、 

敵 も 弱い し、 数 も 少ない。 苦労せ 
ずに スイ スイ 進んで いける だろう。 

ここでは、 先の ステー ジじ そなえ 
て 100円 の アイ テ厶 をす ベて 取って、 

貯金して わく といいた •ろう。  ^ 

♦バック アタックを 巧 ハ 
巧 すれば す ぐに 倒せる。 


巧 さ 止まりの 壁が 崩れで 出 
現ずる。 バック アタックで ザ 
コを ずっと ばし、 弱点の 目に 
ぶつけて やっつけ るの だ！ 


象 ••象 i 
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壁を こわして、 アイテムを 買おう! 


1 邮円 


これを 取る と、 所持を が 100 
円 巧え る。 見つけたら、 必 
ず 取る よう じしよう ね。 


八 一h 

200円 で、 幽霊を のを イフ 
を 完全に 回復して くれる、 
うれしい アイテム だ。 

ストップウォッチ 

がの おきを一 を 時 巧 スト ッ 
ブ させる ことができる アイ 
テムた'。 化 段は 200 円。 


バック アタックで 特定の プロックを 壊ず 
と、 アイ テ厶が 現われる。 しかし、 1 日日 円 W 
外の アイ テ厶 は、 お金を 仏わない と 取れな 
いの だ。 地獄の 沙ホ も、 つて ことかな。 


八'、 ック アタック 


2 個まで 買えて、 アタック 
ゲージ が 0 じなる とお タン 
じ 戻して く れ る。 300 円。 


八 リア 


おちよ コ 玉が、 幽 蜜を のま 
わりを ぐるぐ る 回 もし、一 
ま 時 問 無が じなる。 500 円。 


7 ツブ h の 表記 - 

1 日日 円 …… ® ス h ツプ ウオ ツチ… ③ 
A-K …… ⑩ バック アタック …… © 


バリア …… © 

ボーナス ステージの 入り口- 


この 面は、 上から 下へ 縦 スクロールす 
る ステージ だ。 この ス クロールは 強制的 
なので、 壁と 画面の 上の 切れ目 じは さま 
れて つぶれて しまう。 これを マニアの 間 
では、、 V-RAM じは さま れ る" というの だ。 
つぶされて しまう と、 ライフ メーターが 
どん なじ 残って いても 幽靈 まは 死んで し 
まう …… 。 あれ、 幽靈 だから 最初から 死 
ん でる のか …… 、 じゃあ、 消えて しまう 
から、 とくに ミを 意し よう。 

ここの 敵は やっつけられない ヤツが 多 
いから、 むりして 攻 巧す るより、 ひたす 
ら 逃げ回る ほうがい いと 思うよ。 


ボスは 骨 龍 だ!! 


この 骨 龍は、 動 さは 速い けど、 画 
面の 左上が 安全地帯 だから、 そこに 
いれば とりあえずは 安/むだ。 あとは 
骨 龍が 写真の パターンで 出て 来たと 
をに、 少し 下に 陵り て バック ア タツ 
クを おみまい ずれば いいねけ だ。 
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Welcome  to  BONUS  STAGE 


この 世と あの世の 間に 流れる 二 
途の 川の ステー ジ だ。 でも ちっと 
も 暗く ない のが この ゲー 厶の いい 
ところ どね 0 この ステージ からだ 
ん だん 難易度が 上がって く るの ど。 
敵の 動き も かな り 速く なって きた 
し、 禅の 数 も ぐっと 増えて くる。 
それ じなん といっても ボス キヤ 


ラが 強い！ 中 ボスの 巨大き、 は 動 
きこ そ 単純た •けど、 大きな 気合 弾 
をオ ニの よう じ 日± いてく るから、 
ちょっと 気を 巧く とすぐ じ やられ 
ち やうし、 ウ ニク リは もっと とん 
でもない ヤロー なんだ、 うん。 こ 
の ステー ジは どれ もが いちどは は 
まって しまう んじ やなし V7) かな？ 


>  jv  j こ: j''  j こ. 如 こ こ^ 己一' - j こ  j こ  j''  j'--  -a  J'J, 


纖が 燃 絶 鱗 mmm 


ウ ニク fy 


かわいい 顔を している けれど、 輿 
をは さながら 部屋 やを 跳ね まわる、 
とい ラむ ちゃくち ゃな 攻撃を しでく 
る。 しかも、 全身 h ゲ だらけな もん 
だから、 バック アタック ずると こつ 
ち も ダ メージ を 受けち ゃ ラの だ。 


m 

會 なるべく 下の ほうで、 巧ち 着いて かわ 
しながら、 おちよ コ 玉を 当てて 倒そう 


ホら 
期 を 


11 


waWWlaa  vScSa 


馬 


ぶ。 
线 ， 


mm 


隱 誦^ 圓 


警纖錯 : 


ill 


捧鑛 


各面 じは、 ふたつずつ ボー ナス ステ— ジに行 < 入 
り □が隱 されで いで、 ここには お金 や アイテム がた 
くさん あるんだ。 ここでは バック アタックが 使い ほ 
ラ だいだから フロックを どんどん 壊しで みよ ラ。 


♦イン ケンそぅ な 目つ きが、 なか 
なか かわいい。 じくめ ない ヤツ さ。 
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針山 俯蔥  STAGE4 


r  - れが 有を な 血の; 也 地獄 だ。 


r 出た！ 巨大 おちよ コ玉 だ！ 


つ 


ら 


マップを 見る とみ かると 思う け 
ど、 この ステー ジは でっかい 針 だ 
ら け。 ぶつかる ととても 痛い！ 
おまけ じと きどき つららの ようじ 
おっこちて くるから たまらない。 
先端 恐怖症の 人は 気を 失って しま 
うぐら い ひやひや する、 じつに 夏 
向きの ステー ジ なの だ。 


♦こいつら は 強い！ む 

史 I  ちゃく ちゃ 弓 金い のピ！ 


見た 通りの クモの 化け物 だ。 弾 数は 多 
いけど、 画面の 端で 待って、 近づいて さ 
たら バック アタックを 決め、 下を 通って 
反 巧 側の 端に 巧く よ ラに ずれば、 簡単に 
倒せる よ。 ラー ん、 それにし てち 目つ さ 
がいやら しい …… 。 H ソフ K を やつて し、 
ると きの X  X さんと そつ くりだな あ。 


I なんと も おそうな ステー ジ だ。 


む 面 


だ 給 


2 匹の 义 炎の 龍が 大 ホス だ。 

この 後は、 化の 池、 火炎の 掘、 そ 
して 巧ず と 続く わけ だけど、 ここ か 
らの 難易度は、 これまでとは くらべ 
ものに ならない く らい 高くな つてく 
るぞ。 とにかく、 中 ボスが めち やく 
ちゃ 強い！ I その ステージの 大 ボス 


より 強いんだ から 困った ちんだ。 

ザコ キャラの 攻擊 ちかな り 厳しく 
なって くるから、 道中ち ずん なりと 
は 通して くれないし、 ア クシ ヨング 
-ムの 苦手な 人は そ 一と 一の 苦労は 
覚悟して おいた ほ ラが いいよ。 


闇 魔 大王に 会える まで 貢け るな 幽霊 君 
ゆけ ゆけ 幽霊 君 GO!  GO! 


WAR  OF  THE  DEAD  PART2 


I  ■ビ クター音楽 産業 MSX2  7,800円 （2DD) 


圍 ま おが 再び 開かれようと している 


人気の コン バッ h ホラー、 『死霊 載 線』 の 
第 S 弾は、 意図的に 黄泉 路が 開かれた 二 
ユー タウンを 舞台に して 始まる アク シヨ 
ン アド ベンチ ヤー。 今回から ゲーム デ ザ 
インち がらり と 変わり、 ス h — リー 性が 
重視され たこの ゲーム、 プレイして みれ 
ば この おちし ろ さが わかる はず。 謎の 怪 
生物 群を 操る 者の 正体は 7 コ ワイ ぞ。 


物語の 前 じ、 前 作からの キ ー ワ ー ドであった、、 黄 
泉路 "じつし、 て 話して わこうと 思う。 黄泉 路 とは、 我々 
の 世界と、 時間と 空間のは ざま じ存 なする 異 世界を 
つなぐ 道の こと。 かつて この 道を 通って 出現した 異 
世界の 住人 じよる 地上の 混乱を 見 かねた 人々 は、 ま 
ま路を 封印す るた めじ A 鮮" を異 世界へ と 派遣した。 
そしてつ いじき ま路は 封印され たの だが、 その かわ 
り 使者は 二度と 元の 世界に 帰る こと はでき なかった。 

そして 彼ら 


•- 


Bll 

巧 ajjjhhw—  I 


リー チヤー との 戦し 、が 始まる 


♦原子力 発 巧 巧が ハイジ ヤツ ク される のと 同時に、 謎の生物が}+^巧 


は、 黄泉 路が する ようじな つた サン- ドラ ド。 S-SWAT じ 出動 ま 請が くだる。 
再び 開かれな いよう じ* 人" とし 
て その 地に 留まり、 第 2 の 人生を 
歩み 始めた ので ある …… 。 

長き 年月を 経て、 チャニー ズ • 

ヒルに 再びき 泉 路力欄 かれた。 チ 


ャ ニ— ズ- ヒルの 黄泉 路の防 [人、 
ブラウ ニン グ 家の 血を ひく 主人公 
ライラの ま 躍 じより、 この 黄泉 路 
は 封印され たもの の、 払われた 犠 
牲は あまり にも 大きかった …… 。 


超 常 能力 特殊 攻擊 部隊 S-SWAT 
の 副 隊長。 チヤ ニーズ. ヒルの 
黄泉 路の 防人、 ブラウニングー 
族の 末裔で ち ある。 黄泉 路の調 
査の ため 新造 都巿 サン. ドラ ド 
に 再びが 遣され る 女 戦 ±。 


•巧が 開いて いるまに 入る と、 巧が クリ 
—チ ヤーの 巧 巧を 受ける。 憤 重に 教わう。 


チャ ニー ズ- ヒルの' 惨舆 j から 3 
年 お サン •ドラ ド —— ラ インス 
夕一島を 中心とする ニュー タウン 
が、 『死靈 戦線 2 J の 舞台と なる。 

事件は、 サン. ドラ ド 全 止の 電 
力を 賄う キール 嵩の 原子力発電所 
が 運転を 開始し た 直後に 起こった。 
原子力発電所が、 正が 不明の一 団 
じ ハイジャック されて しまったの 
だ。 もし 原子 庐が 今、 爆破され た 
ならば …… 。 人々 は パニック じ 陥 
り、 サン •ドラ ドー 帯には 緊急 避 
難 命令々 铺 せられた。 しかし、 時 
を 同じく して、 島から 木 ± じ 通じ 
る 橋と 地下道が テロ リスト じよ っ 
て燦 破され てし まった のど。 

孤立した サン •ドラ ドの 住民に 
対 ■し、 残された 空 • ミちの ル ー トを 


•- 


とっ て 救助る 動 を 行な う 軍と 警察 
だが、 そんな 彼らの 前に 現われた 
のは こ の 世の 者と は 思えな し 、怪物、 
クリー チヤーの 群れであった！ 
この 出現 じより ついじ ライラたち 
の 超 常 能力 特殊 巧擊 部隊 S-SWAT 
じ 出動の 命令が 下た •っ たが …… 。 


街 じついた ライラた ちが 第一に 
しなければ ならない のは、 この 異 
常 ま 態の 原因を 解明し なければ な 
ら ない ことた‘。 フイ ッシャ ー ; 隹 を 
から 話を 聞き、 無線機を 手 じいれ 
たら 前 若を 探索して みよう。 生存 
者が いるか もしれ ない ぞ。 


ライラ •アル フォン 


つ ザッシ わ一 广 しけみ の 
巧い いっ 1ま ラ そ をいて 
がけっ けち 。ジ- 卜 4 ラ 
ドし けいの けいかみ ホす 
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MSX グ—ム 徹底 解 ♦斤 


因 品  - との 再を、 そしてよ みガ をる 悪き 


♦病院の 中は、 ゾンビの 群れで いつ ばし、。 
医者の クレイブン じまず 会う の だ。 


クリー チヤー との 戦闆 後、 しば 
らく 街の 探索を 続けて いる と フイ 
ツシヤ ー ; 隹斗导 から ')m^ を ライ 
ラは 受ける。 どうやら 緊急事態が 
起きたら しし、。 急いで 戻る ライラ 
だが、 時す でに 遅く 街と 基地を つ 
な ぐ 唯一の 橋が、 爆弾 テ ロにより 


破壊され てし まっていた。 ライラ 
たち S-SWAT も 島から 孤立して し 
まった の だ！ でも 橋の まわりを 
見渡す と、 爆発の ためじ 大きな 穴 
が 開いて いる ビルが あるは ず。 さ 
っ そく 中に 入って みよう。 

ビルを 巧け ると そこ は 病院の 前。 
ゾンビを 倒して いくと、 医者の ク 
レイブン じ 会える はずた'。 その後、 
隣の 家 じいる ナン シーを 巧} けに 斤 
こう。 原発の 責任者で ある 夫の ラ 
ッ セルの 話を 聞ける はず だ。 

しばらく すると、 無線で 仲間の 
マーフイー から 速 絡が 入る。 ここ 


で、 前 作で ライラと 共に チヤ 
ニーズ. ヒルの 黄 ま路の 恐怖 
を体联 I した 民族学者 キヤ リー 
じ 会える はず だ。 彼女は 黄泉 
路 じついて 研究す るた め チヤ 
ニーズ • ヒルの 


ピイま 


民話 ゃ 側を 調 
ベる うちに、 こ 
ニ ラインスター 
じた どり 着いた 
らしい。 黄ま路 
の 悪夢が ふたた 
ひ  1 房ろうと して 
いるの 力、…"。 


G3 長を 救出 U テロ リス h を 壊滅せ よ！  > 


大ダコ を 倒し、 橋を 渡る と、 ド 
イ ルと ポロック という サン •ドラ 
ドの 2 人の 刑 まじ 出会った。 「どう 
やら、 この 一連の 事件は プロの テ 
口の しわざら しし、。 この ブロック 
じは 巿長 がいる ので、 市長が さら 

われなければ いいが . 」 と'。 配 

そう な 様子。 


巿長 邸に 着く と、 そこは すでに 
テロの 强玲じ 遭い、 巿 長は 誘拐 さ 
れて しまった 後た •っど。 それに、 
市長の 娘 セーラ もい なく なって い 
る。 が 女は どこに 消えた のか …… < 
セーラは 実は、 まの 裏側に 隠れ 
てい るんだ。 ク リーチ ヤーに 閉じ 


て わこう。 彼女から 話を 聞 〈と巿 
長は 巿斤 きじ 捕らわれ ている らし 
いこと がわ かる。 でも、 市 斤き の 
入り口 はふ さ がれて 入る ことが で 
きないの だ。 しかし、 人々 の 話を 
巧いて いれば' 必ず 道は 朗 ける はず 
だ。 地上が だめで も、 きっと 他の 
ルートが あるは ず だから、 ね。 

秘密の 通り 道を イまっ て巿斤 舎に 
ミ替 入した のはい いけれ ど、 テ ロリ 
ストの 反 巧は すさまじ いので、 気 
合を いれて 進んで いこう。 最上 階 
のクリ ー チャ ー を 倒せば 巿 長の グ 
レイザーを 救出で きる。 市長 誘 巧 
の 首謀者で ある アレックス を 捕ら 
えて がらの 目的を 聞き出そう。 


會ホ斤 舎 巧では、 テロリストと クリー チ 
ャ ーの 液が 巧 巧が とっても キビし い。 


♦やっとの ことで 巿 長を お出した ライラ。 
しかし、 事件は まだ 解; そしそう じない。 


こめられて いるから 化、 ず 助け だし 


囚ンチ ュリー タワーで 仲間と 再会 • 


跳ね橋を 渡る と、 サン •ドラ ド 
の 象徴で ある、 センチ ユリータワ 
— がそび え 立って いる、 島の 中' 巳、 
じ 着いた。 ここは 物語の 最後で 重 
要になる 場所な ので 覚えても' こう。 

地下 馬主 車 場に 行く と 「銀行に 巧 
っ たき りの ワイフが 戾ら なし、 ん た’」 

と 訴える 男に 出会う。 銀行に 巣く 


うク リー チャーを 倒し、 金庫に 閉 
じ 込められた 人々 を 救わう。 

その後 S-SWAT の 仲間た ちと 义 
しぶりに 再会す る。 どうやら この 
島の どこかに 黄泉 路が 開いて いる 
のは 間違いない。 現ぶ の 時点で 考 
える と、 キール 原発に 開かれて い 
る 可 H 封 ホが 強いよう だ …… 〇 


♦西の 巧で、 S-SWAT が 全員 
そろって ひとつの 仮説を こ 
のま 件で 立てて みる。 ライ 
ラの をった とわり、 やはり 
黄泉 おが 開いて いるのは 巧 
実な のだろう か . 。 
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クラブの 集まり どったら しし、。 そ 
れが 11 年 前、 ラモンドが 教祖 じな 
ってから 狂信者を 生み出し ていっ 
たそうな の だ。 そして 重要な こと 
は、 ラインスターの 出身で ある ラ 


モンドは、 11 年 前 父親を お 
害した クライブ •ロイドと 
同 一 人物 らしい の だ！ そ 
う 言われて みると、 ロイド 
家の 娘が 病気 じか かってい 
たという 話が、 半 人 半 獣の 
巫女と 一致しても 不思 謙は 
ない …… 。 


アヌン ダ 巧は は  。  4 

「打ちし ホす アヌ ンタの はは てす* 
これて この こも 巧す かります 
モれ しだみ、 モの  < すり そ---」 


♦病気の アマンダが いるまが ここ。 巧 ホに 柔を 巧す 
のが 目的 だ。 ここは 2 度を る ことじな るず。 


ライラが 目を離 
したす きじ、 アレ 
ッ クスは おされて 
しまう。 彼が 最後 
【こ 語った 言葉の、 
ラモン ドと いう 名 
の 男とは？ 

そして *モ>1 レス 
マルク トク という 

謎の 言葉の 持つ 意 
巧は …… 。 


る 0 あ <7>(ヒ け 物は DJ の 相棒 どった 
盲導犬の ボギー がクリ ー チヤーじ 
変身した ものら しい …… ！ 

この あたり、 可 E 靈 戦線 なら 
ではのを ろし さを 感じる はず。 巧 
中に ひとりで プレイ している とゾ 
一っと してし まう ほどた’。 

そうこう している うちに、 公圍 
のは ずれで ポイ ト という 新 巧言 诸 
じ ライラは 会う。 彼は、 モル スマ 
ルク トを 追跡 取が している うちに 
この 島に 来たそう で、 彼の 話 どと 
モ ルス マルク ト はじ C 前は たんなる 


巧官の マー フィーから ラモンド 
とその 巫 ホの 話 や、 謎の 邪教 集団 
モ ルス マルク トの 情報を 手 じいれ 
た ライラは、 ポロック 刑事の 案 巧 
でリ バーバ— クじ たどり 着く。 

ここでは まず ライラは、 病 養の 
身で ある 少女、 アマンダ じ 薬を 届 
ける ことじなる。 彼女を 救うた め、 
救援の 放送を 続けて いるが 送 局へ 
行っ て アマン ダの まの 場所を 教え 
て もらわう。 が 送^ じいる DJ は 目 
が不自 由た •け ど 頼り じなる そ。 

家の 前では、 しっかり クリー チ 


身の み 女に 窠を 届けろ! 


會 記者の ボイトから、 ライラは 衝巧 的な 
事実を ミロら される。 キ人キ がの 巫女とは 


ヤーが 道を ふさいで いるので、 す 
かさず 倒して しまわう。 無 まじ 薬 
を 届けた と 思ったら、 今度は ラジ 
才で DJ が 助けを 求めて きた。 が 送 
局に 斤く とそ こじは 怪物が！ 倒 
してみ たはい いものの、 ライラは 
ここ で 悲しい 事実を 知る こと じな 


會巧を 局の 中には 目が 見えない D J とその 巧 棒の ボギー がい るん たけこ、 でギ ーが 黄 ま 
路の お當を 受けて クリー チャー じを 身して しまう という シヨ ッ キングな 場面が あるの だ 


♦この クリー チヤー、 まともに 我ったら 信じられ 
ない ほど ミちい が、 建物の 陰を 巧えば 簡 おじ 勝てる- 


地下 駐車場 じある シャツ ターを 
開け、 車道を 進んで いくと 西 ブロ 
ツクじ 着く。 ここで i 化と じ 出た ラ 
イラを 待ち受け ている のが、 厶力 
デの よう な 形を した ク リーチ ャー, 
かなり の 強敵 だが、 ダ メージ 0 で 


舎 テロ リス ト のリー ダー、 アレックスを 
尋問して いる 部运が ここ。 この 巧 …… 。 


も 倒す ことは できる ず。 

この ク リー チャーを 倒せ 
ば、 ホ警 本部に 斤け るよう 
じなる。 中には 尋問を をけ 
ている アレックス がいる。 

その後、 廃 ビルで 奇妙な 
衣装した 男たち じ！! われ、 
ある 発見を してから 本部に 
戾 ると、 木部は とてつもな 
く 巨大な 怪物に II われて、 無残に 
败 まされた 後だった。 どうも こい 
つは アレックスを 口止めす るた め 
じ 差し 巧 けられた 剌を らしし、。 

通常の 武器が 効かな いこの 化け 
物に 勝つ すべは あるの か？ 


♦ホ 巧 本部の まわりを うろつい ていたち 
を 探して いると 敵の 民には まって しまう。 


U£l 餐 本部を 襄ラ 不死身の ク IJ— チヤー出現 


徊な ビラの 中 もが- 
い  つの 弱点 だ。 


♦執掛 じ アレックスを 巧う この 化け物は、 困 
つたこと じ 通 まの 武器が まつた く 巧かない。 


アレックスを 
狙 ラク リ— チヤ— 
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はたして この 事件の 宾 
相を 握る 者は 誰な のか？ 
その後の 展開は お楽しみ。 


MSX グ—ム 徹底 解析 


因 ライブ。 イドの 出世の 巧密を 採れ! 


クライブ •ロイ ド じついて 調べ 
るた め、 ライラは 旧 ホ带 "へ 向かつ 
た。 酒場 じいる マスター は、 この 
街に 詳しい から いろいろと 尋ねて 
わこう。 また、 教会 じいる 不良た 
ちは 最ネ 刀は 非 協力 的 だが、 さらわ 
れたリ ー ダ ー の 弟を クリ ー チヤ ー 
から おり 返せば、 彼ら も 力を 貸し 


て くれる ようじなる はず だ。 

そしてつ いじ ライラは ロイド ま 
じ 入れる ようじなる。 か’ そのと き、 
ひとり の 男が ライラ を閉 じ 込めた。 

だ、 誰 だ!？ 「捜し物は 見つかつ 
たか？  ライラ- アルフ オン。 き 
さま 力 《捜して いるのは、 この 俺 だ 
ろう。 モ ルス マルク トの ラモンド 


♦ボギ ーの巧 身に 次いで 巧い シーン が ここ。 教会を たま り 場に している 不良の グルー ブ 
の ひとりが、 巧然 をを 消 •したを、 なんと ゾンビに なって 巧って くるの だ。 コワ いつ！ 


つまり、 クライブ •ロイド」 
やはり、 ラモンドは クライブ だ 
っ たの だ！ 驚く 間もなく ないか 
かる 無敵の クリー チャー。 不意を 
つかれ、 薄れ ゆく 意識の 中で 笑う 
クライブの 声 だけが 聞こえる 
「残念だった 
な、 ライラ- 
アルフ オン。 

わ ま えの 運命 
もこれ までた’ 

な . Jo ああ、 

ライ ラの 運命 
はどう なって 
しまう のか？ 


目 イラたち の 呪われた 運 おとか • 


ク ライフ •ロイ ドに 幽閉され た 
ライラ。 はたして 彼 かの 運命は ど 
うなる のか？ そして ロイドの 目 
的とは？ また、 黄泉 路は どこに 
開かれて いるの だろう か …… 。 

数々 の 謎を 残し、 物語は 佳境に 
入って いく。 この ゲー 厶、 マップ 
も 意地悪 じ やない し、 シナリオが 


良くで きている から 気持ちよ く 進 
めら れ る。 特に、 プレイ 中に でて 
く るナ レー シヨ ン がいい ホを 出し 
ている。 「はたして ライラ- アルフ 
ォンは、 黄泉 路を 封印で きる ので 
あろう か？」 なんて セリフが、 プ 
レイヤ ー の'。 を くすぐって くれる 
ので ある。 


MGC からの プレ ゼン h だ! 


ゲー 厶の 中で 主人公 ライラ- アル 
フ スンが 使って いる 武器。 これらは 
すべて、 実在ず る 軍用 兵器 だとい ラ 
のを 知ってい たかな 7 ライラたち 
S-SWAT が 使って いるの が、 英国 
ロイヤル オーディ ナンス 社 製の SA- 
日 0 グレネード ランチ ヤー だ。 


性能は NAT 日 諸国の 正す ライフル 
である Ml 目 A2 とを 換 性を 持ち、 さら 
じ 小型化を 実現 させた アサ ル K •ラ 


♦この SW-559 ジュニア がもうす ぐちの 手 
の ものに！  当たれば の 話 だけど。 


♦これを 持って いれば、 なら 
ずなら ずのうち じ統じ 詳しく 
なれる カタログ。 1200円 なり。 


イ フル。 さらに 単発 •手動で 
装塡 ずる 4 加！ の グレネード ラ 
ン チヤーを 標華 装備して いる。 

と、 い ラ ことで 読者 プレゼントな 
んで ずが、 モデルガンの 専門店 MGC 
の 提供で、 SW-559 ジュニア 已 了と、 
MGC の 発行した'' SH 日日 T 倍 T" を 
1 日 耐プレ ゼン h しまず。 欲しい ほうを 
明記して、 下の あで 先まで 応募して ね。 


ゲーム 中の SA-80 グ レネー ドラン チ 
-と 同じ 型の AK ランチャー 付き だ。 

わ 巧い 合わせは MGC ニュ ー新宿 巧まで。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
サバイバルで ゴーゴー！ 
係まで。 こんな チ ヤンスは 
めった じない ぞ 。ど 
ん どん お便り 送って 
ね！ 待って ま 一す。 

♦  MGC の 巧 話 番号は、 
03-354-0044 だず！ 


♦モル ス マルク ト 
の 巫 ホの 正体とは。 ~ 
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合体 I 変 お！ 火の 鳥 だ! 

テラろ な 多 

アーケード では 麻雀 シリ ーズが 人気の ニ チブツ が、 MSX2 で 
シュー テ ィング ゲームを 発売ず る そ。 その 名ち テラ クレス タ。 
そ ラ、 数年 前に ゲー tz ンで 大人気に なり、 ファミコン にち 移 
値された、 ム チャ クチャ 派手な さ 体 シュー ティング だ。 今回 
はおを に プレイヤー のが 器 (こついて 徹底 解が しちゃ ラぞ。 
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1  PL.FIVER 
a  PL.FIVERS 
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面 ises  n  iHoriBussFin  go., ltd. 


會 いかした デザインの タイ トル 画面。 BGM は FMPAC じ巧応 していた りする。 


■日本 物産 MSX2 も邮 0円 (ROM) 


青い 願を 取り戻せ! 


はる 々ホ 来の 地球に 突然 廷 いか 
かってき た 宇宙 巧 圧 マンド ラー。 
その 強力な 軍団の 前に 人類は なす 
すべな く、 •海を へと 追い やられて 


しまった。 しかし、 最強 兵器の 開 
発に 成功した 人類は、 地 J 求を 取り 
戾 すべく、 地 巧 奪回 組織 ( テ ラク レ 
スタ） を 結成した のど。 


ニ チブツ がが つ 合体 シリ ーズ第 
2 弾、 テラ クレス タ。 ちなみに 第 
1 弾の 厶ーン クレス タは 3 機の 宇 
宙 船を 合が させ、 ひたすら 敵を 巧 
ち 落とす ゲー 厶 だった。 ムーン ク 
レス タは 上 的、 地 ホな ゲー 厶展 
開 （まあ、 大昔の ゲーム だから、 し 
よう がない かな？） だった が、 この 


テラ クレス タは 派手。 とにかく ド 
が 手な のた'。 画面 じみ 散す るフォ 
— メ ー シ ヨンと し、 し、、 あらゆる 方 
巧に 飛び交う ビー厶 といい、 みて 
て 飽きない そ'。 ゲー厶 内容は わり 
と 正統 的な ゼ ビ ウス タイ プ なので、 
今回は 特に 自 機の 武器 や 巧 巧 方法 
を 重点的に 解析して みた。 


1 号 機 

プレイヤーが 最初に 操る 1 
号 機、 その 名 も ウイング ギヤ 
リバ ー。 移動 スピードは 遅し、 
が、 連射 性能は バツ グン だ。 


2 号 機 


翼の 部分に あたる 2 号 機は 
合体 すれば、 ビームの 幅が 大 
さく なって 強力。 が、 敵の 弾 
じを 当たり やず くなる の だ。 


3 号 機 


3 号 機が 合体 ずれば、 後方 
じ 弾を 擊で るよ ラになる。 こ 
いつは ちょっと 頼りに なるや 
つ だ。 大事 じしよ ラ。 


5 機 合体！ 

1 号 機から 已号 機まで、 ずべ で 合体 ずれば、 日 秒 間 
だけ 無敵の 火の 鳥になる こと ザで さる。 でち、 無敵 時 
間は 短い ので ま/なは 禁物。 この 状態 だと、 機体が 大さ 
いので、 かえって 敵の 弾に 当たり やず いぞ。 
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変 お！ 必殺 フォー ゾーシ ヨン •アタック 


このゲームの売りの1つ、 フォーメーション アタック。 
合体した が 体を 分 難 させ、 強力な レーザーを 放ち、 通常で 
は 破 巧 不可能な ちのまで 破读 してし ま 5。 が、 残念な こと 
に 回数 制限が あるので、 そ ラ 何回ち 使用で をない。 ちし、 


フォーメーション 攻撃が でさ なくなったら、 ねざと 敵の 弾 
に 当たり、 合体し なおず のち テクニックの 1 つ だ そ。 また、 
分離した 瞬間の ウイ ークポ イン h は 克服し よ ラ。 合体、 分 
離の 瞬間は 特に 1 号 機を 見失い やず いから だ。 


〇 


MOON-FORMATION 


2 台の マシンが 合体 ずれば、 こ 
の フォーメーション 攻撃が でさる。 
巨大な カ ッ ター 型 レーザーの 威力 
は 抜群で、 攻お 範囲ち かなりに い。 
これは なかなか お S クなフ ォー メ 
-シ ョンな の だ。 3 機め が 合体す 
るまでに、 でさる だけ 使用ず る こ 
とを お勧め しちゃ ラぞ。 

ポ イン S としては、 左右 どちら 
じ 1 号 機が いるかを 素早く 確認し、 
1 号 機 中/。 じ 移動ず る こと だ。 1 
号 機 外は 当たり 判定がない ので、 
無視して かまわない。 要は 自分 さ 
えよ ければ いいので ある。 


徊翁 巧の マー クを 
発が する。 この ビ 
—ムは 広 巧 囲の が 
を 巧 破して く れ る。 
たのもしい！ 


Q  EXTEND-FORMATION 


この フオー メーシ ヨンは 3 機 合 
体して いる 場合 じで さる。 これが 
なかなか 強力で、 特に 前方の 集 や 
攻擊は 4 つの フ オー メー シ ヨンの 
なかでは 一番 強力！ なの だ。 

しかし、 横からの 巧擊じ 弱い と 
い ラ 弱点を ある。 前方 攻 をが ひた 
ずら 強力で ち、 後方と 左ち の攻擊 
はからっ さしな の だ。 横からい さ 
なり 飛び出しで くる 敵を いるので、 
1 号 機は でさる だけ 画面の や 巧に 
位置し、 つねに 上下 左右に 避けら 
れる 体勢を とって おこ ラ。 弾よ け 
の テクを 磨くべし！ 


CYCLON-FORMATION 


アー ケー ド 版やフ アミコ ン 版で 
は、 イア イチ 威力がなかった の だ 
が、 MSXI 励ま 絶大な 威力を 発揮し 
て くれる フォーメーションが これ。 
回転 弾の 命中 判定が かなり 広くな 
ってい るから だ。 前方 攻鬟は 前の 

EXTEND-FORMATION  よ 

り 劣る をのの、 左右の 敵 ザ 気にな 
ら なくなった ぶん、 こちらの ほ ラ 
が 使いやすい かち しれない。 

しかし、 やはり 回弦瑣 をく ぐっ 
てく る 敵 や 後方から 高速で 突っ込 
んで くる 敵ち いるので、 敵の 動 さ 
には 常に 気をつけ ていよ ラ。 


〇 


CROSS-FORMATION 


徊 ♦あらゆる 方 巧 
の 敵を お散らして 
くれる。 あとは が 
の 発が する 彈 じ-注 
意す る だけ。 


ずべ ての マシンが 合体し、 日 秒 
間の 無敵が 終了 ずれば、 ついに こ 
の フォーメーション 攻 おがで さる 
よ ラになる 1 が、 実は こいつは 
イマ イチ 使えない の だ。 に 範囲に 
ビームを 発が する ので、 狙いが 絞 
れ ないし、 画面 いっぱいに 広がっ 
て攻擊 ずるので 穴を 多い。 また、 
敵の 弾ち さえぎって しま ラ。 

この フスー メーシ ョンは ボス キ 
ャ ラまで とって おいて、 合が' 状態 
で攻擊 した ほ ラが 得策 だぞ。 でち、 
これを 使いこなせる 人は、 相当の 
"達人" でず ぞ I 


巧 

み 

Yw\ 

む* 

lr-u-^cr\J 

1 

徊 ♦いまひとつ 幸 頁 
りじなら ない。 フ 
ーメー シヨ ンデ 
ザイン 機能で おを 
かえち ゃえ！ 


デザイン 機能を 使いましょう 


テラ クレス タの もう ひとつの 楽 
しみ、 それが この フォー メー シヨ 
ン デザイン なんだ よね。 自 みで 合 
体 時の フォー メー シ ヨンを 設計で 
きる わけた’。 とんでもない フォー 
メー シ ヨンを 作って みて、 それが 


意外に 使えち ゃったり すると、 け 
っこう ウレ シイ もんな の だ。 用意 
さ れ ている フォ ー メ ー シヨ ンじ飽 
きたら ゼ ヒナ こめ して ほ しい 機能 ピ 
ず。 自分の 巧擊 じあった デザイン 
もで きる しね。 


會 こう いう メチ ヤメ チヤな デザイ ン でも、 
いざ イ まって みると 意外に 巧え るの だ。 


♦あれれ、 ダメピ こり や： 褲の 方向を エ 
デ イット し 直す かな？ トホ ホ。 
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今や フー厶 といっても いい ほど 
話題を かき 集めて いるの が、 死後 
の 世界。 その 先が けと なった のが、 
ボ ー ド ゲ ー 厶 『輪廻 牵ミ生 リノ く — シ 
ブル ゲーム たん ば』 た •。これが、 忠 
実に 再現 さ れて パソコ ンゲ ー厶と 
して 登場した ので ある。 
r たん ば J と は、 最終的に 神 【こなる 
ことを めざして、 現世と 死後の 世 
界の 2 つの 面を 進んで い 〈ス ゴロ 
ク ゲー厶 だ。 現世での 目的は、 徳 
力ー ド を增 やし、 ゴ 重の 神器 や 守 


譲 霊を そろえながら、 人間 じなる 
こと。 死後の 世界での 目的は、 S 
種の 神器 や 守護 靈じ 助けられたり、 
罪 カー ドに 足を ひっぱられ たりし 
ながら、 神界じ ゴールす る。 つま 
り、 巧になる ことなの だ。 

ル ー ルは、 ボ ー ドゲ ー 厶 とまっ 
たく 同じ。 参加 人数は 5 人まで だ 
が、 あらかじめ 言 ミ ま! されて いる コ 
ンピ ユータ プレイ ヤー を 相手に、 

1 人で 遊ぶ こと もで きる の だ。 

コン ピユ ータ プレイヤー は 6 人 
用意され ている。 一 日 一 善を モッ 
トーに 生きて きた 小 野さん。 60 歳 
になって から 今まで 20 回从 と も自 
殺に 失敗し、 今 も チャンスを ほっ 
ている トメさん。 ちくわが 大好き 
で、 毎日 食べて いるう ちじち くわ 
病 じか かってし まった、 ちくさん。 
天上界から 現世の 様子を な がめ て 


會 水に 樓む ものと ひとく ちじ いっても、 
種類は いろいろ。 どれ じしよう かな一。 


こんな ことなら、 生 さてる あいだに ちっと 巧ない をよ く 
して おけば よかった 一っ。 と 後悔して ち、 も ラ 遅い。 グ 
ームに 参加して から 自分の 死後の 世界の 運命を 知って ち、 
ずで に 手遅れな の だ。 ひろし くんの ように …… ね!？ 
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いて、 雲の上から 足を すべらせて 
しまった 大物さん。 ± 也獄界 で 悪い 
人間を こらしめる こと が 大好きな 
アポ。 今まで 悪い ことを さんざん 
してきて、 ゲーム じ 参加して から 
自 みの 死後の 世界の 運命を 知る が、 
すでに 手遅れだった という ひろし 
くん。 とま あ、 そろい も そろった 
り の 個性 豊かな メンノ 、'一 の 中から、 
好きな キャラクターを 選ぼう。 

さて、 メンバーが そろったら、 
いよいよ ゲ ー 厶 スタ ー ト。 まずは、 
順番を ホめ るの だ。 名前を クリッ 
ク して サイコロを ころがし、 出た 
目の 数が 多い 順になる。 その 際 
同じ 条件の 人が 2 人が 上いた 場合 


の 僅 先 順位 も 同時に 決定され る。 
それが 高い こ とじよ っ て 得する 場 
合が 多い ので、 気合を 入れて サイ 
コロを ふろう。 

夕 じ、 また サイコロを ふって、 
スター ト する 際のを 物を みめる。 
生物は、 水に 棲む もの、 地を 這う 
もの、 空を 飛ぶ もの、 4 本 足で 歩 
くもの じみ けられ S ネ刀 めは 水 じ 棲 
む ものから スタ ー ト。 ゲ ー ムが進 
むう ちじ、 輪廻で ほかの 生物に 生 
まれ かわって いくが、 4 本 足で 歩 
くもの のままでは、 人間 {こ ゴール 
する ことができ なし、。 また、 途中 
で 隠れ キャラ か 3 見 われる こと が あ 
るの も、 おもしろみの ひとつ だ。 


マイクロ ネット MSX2  6,800円 (2DD) 


會 キャラクターの 設を だ。 誰を 選んでも 
大差は ない ので、 趣 巧で 選んで しまわう. 


1 


お 綱]* ホ leSWi 


闷邮た 制 


♦腊 をを’; そめる ときは、 慎重に サイコロ 
を ふらない と あとで とてもを 悔 する のた'。 
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現 巧では、 水に 棲む ちのから 始め 
て、 輪廻を くり 返しな ザら 人間を め 
ざし、 誰かが ゴールした 時点で 死後 
の 世界へ と 進む。 プレイヤーは、 自 
分の コマが 止まった マスの 指示には、 
必ず 従わな ければ な ら なし、。 


"徳 "の マスに 止まったら、 徳 力ード 
が もらえ、 これを そろえる と 王 種の 
神器 や 守護霊と 交換ず る ことが でさ 
る。 また、 "罪" か、 "大罪" の マスで 
ち ら える 罪 カードは、 1 0 枚 分で 徳 カー 
ド 1 がと 交換 ザで さる。 


え 種の 抑蔡 

王 種の 神器は、 死後の 巧界じ 巧っ 
たと さじ 重要な 役割を 果たず ちな の 
で、 現世で そろえて おこ ラ。 守護霊 
も、 マスの 指示に よって 戻らされる 
とさに 助けてく れる 大切な ちの だ。 


輸嫂 

''死んで 生まれ かわる" か" 天寿を ま 
つと ラして 生まれ かねる" の マスに 
さたら、 別の 生物に 生まれ かねる こ 
とがで さる。 また、 同じを 物で 2 周 
してを、 天寿を まつと ラで さる。 


と'  わち もらい ホオか 


童 サイコロを ふって く ださいの 指示が 出たら、 * サイコ □"の 文字を クリ ック。 2 個の サ 
イコ ロの 目の 含 計 じよって 進み、 止まった マスの 指示 じがう。 拒否権は ない のピ。 


成績は？ 

誰かが 1 人で ち 人間に ゴ~ ルで さた 
ところで、 死後の 巧界 へ。 その 前に、 
ちょっと 成績を 見で みよ ラ。 手持ちの 
徳 カードと 罪 カードの 数 じよっ て、 次 
の スター h 地点が 決められ るの だ。 


あみせ ぶ 


死後の 世界は、 地獄 界、 幽界、 精 
霊界、 霊界、 天 巧、 天上界、 神界に 
分かれで いで、 現 巧で 得た 徳 カード 
と 罪 力ードの 点数 じより、 スター h 
地点が 変わって くる。 ここで 覚えて 
おさたい のが、 徳 カードと 罪 カード 
の 計算の しくみ。 なんと、 徳 カード 
と 罪 カードの 点数が、 + — 逆にな っ 
てし ま ラの だ。 つまり、 徳 カードの 
点数を一とし、 罪 カードの 点数を 十 
として、 スタート 地点を 決める こと 


じなる。 これは、 徳 カードが 多い と 
い ラ ことが、 現世で 私利 私欲を むさ 
ぼった 結果と みなされる ためな の だ。 

さて、 死後の 巧 巧が スタ ーh した 
ら、 あとは 巧界 めざして 進む だけ。 
原則として、 神 巧には サイコロの 数 
が ぴったり 合わない と 上がれな いが、 
たん ば カードを 持って いるか、 兰種 
の 神器と 守護霊、 あるいは 兰 種の 神 
器と 徳 カード 已 がを 持って いる 場合 
は、 そのまま 上がる ことが でさる。 


矮慶 だ! 


食ト カゲと かブタ とか ナ マコと か、 いろ 
いろな 経歴を たどって きた わけです ね 一r 
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究極の ゴルフ シミュレーション 登場 

ザ ヴルフ 

:  ....  ■ 

資金ち たまった し、 クラブを 買い 替えよ ラ かな。 でを、 
ツアーの 参加 費ち 要る し、 かわいい キャディーち 雇いた 
いな あ …… 。と、 こんな 感じで 進んで いく ゲームな の だ。 


ゴルフ シミ ユレー シ ヨン ゲームと いうと、 昔から たくさんの 
ソフ トが つく られ てきた けど、 基本的な 事は あまり 変わって い 
なし、。 よ一する じ、 巧に 玉を ほ一りこむ だけの ことなの だ。 で 
は、 いったい なじが 変わった のか？  いうまでもな いよね、 も 
ち ろん グラフィック だ。 画面 写真を 見て もらう とわ かると 思う 
けど、 けっこう ビユー チ フルで しょ。 やっぱり きれいな ほうか' 
そそられる もんね。 それから、 デー タの 細か さも 画面の 美し さ 
じ 負けて はいない ぞ。 それ じついて はこの 下の 説明を 見て くれ。 


■パック •イン •ビデオ MSX2  '  6,800円 (2DD) 


メィ 

上の 矢印は 風向を、 下の 数字は あ 
まを 表わして いる。 風は ボー ルの 弓 幸 
お と 飛 巧 おじが 響が 大きい。 もっ 
と もま まな データと 言える だろう。 

パワー 乂ー ター 


ワン セット 14 本。 この ゲー厶 じは 4 巧卖頁 
の クラブが あり、 買い 替える ことができ 
る。 とーザん、 巧い ものは 性 含 I がいい。 

デ— 夕 


この 部分は 上から 厢 じ、 プレイヤーのを 前、 ホ 
- ルナン バ ー、 ホールの 規定 打 お、 ティー グラ 
ウン ドから グリー ン までの 距 がを 表わして いる, 

巧 数 


上の 数字は、 この ホールでの 現在の ショット 数 
を 示した もので、 下は、 セブン アン ダーとか イ 
— ブンバー みたい な、 いわゆる スコア。 


ホー ル マツ フ 


ホールを 真上から 見下ろし たもの だ。 この マッ 
プを 見ながら、 打つ 方向を 大まかに みめる こと 
じなる。 この ゲーム じは、 全部で 3 コース X 18 
ホールで、 54 種 巧の マップが 入って いるの ど。 


コル ファー 


これが 画面の 中で をの 代わり じ ボールを ネ了 
つてく れ る、 サイ バー ゴル ファー ジャンボた 
いよ一くん （仮称） だ。 3D 画面の 中に 逵 かお 
なくと けこむ、 じつに さわやかな ヤツ だ。 

ボ—ル 


現在 ボー ルが a かれて いる 巧 所の 状態 
(ライ） と、 ショット 時の クラブを あて 
る 位置を 表示して いる。 ホい 点を 上に 
してむ •つと トップスピンが かかる。 

距離 


上が 現在地 か ら グリー ンま での 距 おで、 
下が 今回の シヨ ツ ト の飛距 がを 示した 
もの だ。 クラブ 選択は この 巧り 距 がを 
見て みめる と、 ひじよ一じよろ しい。 

足場 


この メータ ーをリ アルタイ 厶で揉 作して、 
ショットの 強さと 弾ち を ホます る。 詳し 
いことは 次の ぺージ を 見て ちよ一た •い。 


クラブ 


ぶ 巧には、 平坦、 前 上がり、 前下がり、 つ 
ま 先 上がり、 つま 先 下がりの 5 巧 巧が あつ 
て、 それぞれ 弾 筋に 微妙な を 巧を あたえる 
のた’。 まあ、 細かい こと どけ どま 意し よう。 


断面図 


ホールを 巧から ぶった 切った ものが この 図た’。 
ボールが 巧 下してから のちが り や、 足 巧の 状況 
なんかに けっこう 閒 係して くるん じ ゃ ないかな。 


MSX グ—ム 衛底解 ♦斤 


ショットは チヤ ー シュ ー 乂 ー ンの 3 拍子 


この ソフトでは、 クラブの 選択 
ゃ ショットの 方向なん かは、 時間 
を かけて じっく り 決める ことが で 
き るんだ けど、 ショ ッ ト そのもの 
はリ アルタ イ厶で 一発 勝負に なっ 
てい るんだ。 だから ボ ー ルが 思、 っ 
たと ころに 飛ぶ か 飛ばない かは、 
ここの タイ ミ ング しだいと 言って 
も 過言では ない のど。 

ゴルフを 究める ためじは、 まず 
スイングを 究めるべし、 という わ 
けで、 手始め じち ゃ 一、 しゅ一、 
め一 ん、 と 声を 出しながら スぺ一 
スキー を 叩く 練習を しよう！ 


^  已 つの グー ムモー ドを 楽しめる そ! 


1 スト 日 - クプレ イ 

1 人から 4 人まで 参加で さ、 1 日 ホール 終わった 時点での 総 巧 数に よっ て 
勝敗を; 夕 める モード だ。 K ー ナメン h の 3 つの コースの 中から、 好 さなち 
のを 選べる から、 この モー ドは h— ナメ ントの 練習 用と しても 使える よ。 


ク マッチ プレィ 

2人でコー スをまわって、 1 ホール ごとに 勝敗を 決め、 勝ち ホール 数の 
をかった プレイヤー を膊 ちとず る。 これが マッチ プレイ だ。 プロ 野が ニュ 
—スの オフ 企画で よくやって るから、 知っ てる 人が 多 いんじ ゃなし、 7 


3 スキン ズ マッチ 

2 人から 4 人までで プレイず る。 この モー ドでは 各 コースに それぞれ 巧 
金が かかって いで、 一香巧 数の 少ない 人が、 その ホールの 巧 金を 手に ずる 
ことが でさ るんだ。 ちし、 K ツプの 人が S 人!^ ソ上 いると さは、 その ホール 
の 巧 金は、 次の ホールに 持ち越され 加算され る。 そしで、 18 ホール 終ね っ 
た 時点で、 ちっとも 巧 金を 稼いだ 人が 巧 勝と い ラね けだ。 


乂 ッ- ムス トン 

この モー ドを 2 人から 4 人 用 だ。 この グーム では、 まず 各 フレイヤー じ、 
コースの バー 数 + 八ンデ イキ ヤップの 数が 持ち 点と してち えられる。 その 
持ち 点の 数 だけ ボールを 巧ち 終わった とさに、 一番 多くの ホールを まねっ 
た 人が 巧 勝 だ。 ところで、 この ソフ K では 八ンデ イキ ヤップち 自動的に 計 
算 して くれる の だ。 まったく、 いたれりつくせりな 感じ だね。 


卜 — ナ メント 


これが、 この グーム の メイン モード だ。 この グーム では、 君は 1 人の プ 
□ゴル ファーとなり、 h — ナメン h じ 出場ず る。 そこで、 数多くの フロと 
競い、 臭 金を 稼ぎ、 いい 道具を そろえで、 巧 界一の プロ ゴルフ ァー じなる 
の だ 1 この ノリは、 まさじ 口ール プレイン グ グーム 1 

ゲーム が 始まった とさに 君に; 廣 される のは、 安物の ク ラフと ボー ルー 式。 
所持金は たったの 10 日 ドル ぽ っち。 これ じ ゃ、 いい クラブを 買 ラ どころ か、 
国内 プロ ツアー の 参加 費 だって 给え やしない …… 。 しょ ラがない から、 参 
加 費が ただの 芸能人 ゴルフ 大会に でて みる かな。 バン ザイ 1!  3 位入貨 で、 

3 加 ドル 手に入った ぞ I よ 一し、 じゃあ ツー ピース ボー ルを 買 お ラっ と。 
ギヤー、 她ポ チヤで ボー ルが なくなっ ち ゃった よ一 I しまった、 キヤ デ 
ィー さんを 雇 ラ お金が 残って ない 11 ググッ 彼女が いないと 残り 距離が ね 
かんないよ 一I エ ーン。 とま あ、 こんな ふ ラに グー ムは 進んで いくの だ。 


本ち： 崎 山 香 案 子 

生年ち 曰： 昭和 45 年 3 月 9 曰 

出身地： 神奈川県り I 崎巿 

サイズ： 身長に 日た ン チ、 体重 ノー コメント 

バスト？？、 ウエスト？？、 ヒップ？？ 

お 液 型 ：  〇 型  星を： 魚座 

を 味： カラオケ (小 泉 今 曰 子と か、 や 森明窠 とか） 

性恪： ふつう じ ゃない かしら 
自 みの 体で 巧 きな ところ： 目 (大きい から） 

自 々の 体で 嫌ぃな ところ： 手 (大きい から） 

巧き なス ポーツ ： バドミントン 

好きな をべ 物： 甘い ものを 部 I  巧き なを： 緑 I! 

理 巧の 男の子： 強引な 人  嫌ぃな 男の子： フケツ な 人 
かを はぃつ？ ： 小学校 4 年を （9 歳） 

よく 読む 雜 誌： nonno 

ライハ •ルは？ ： 自分、 とかいって カツ チヨイー I 


ファ ミ スタ ギャルの 正体は、 崎 
山 かよこ ちゃん。 ナ 厶コッ ト 事業 
部で 働く 18 歳 （この 号が 出る 二ろ 
じ 19 歳になる の だ)。 チャー 厶ポイ 
ントの 大きな 目を キヨ ロ キヨ ロ さ 
せながら、 いつも 好奇心の アン テ 
ナを 張りめ ぐらして ると いった 印 
象の、 キュート なが 女に 

报 おは 多 摩 ill、 そして ナ厶コ 本 
妇:の 受け ■と ラウ ンジ てうすな われた。 
カメラマンとの おしゃ ベリの も' か 
げ で 緊張 も ほぐれ、 しだいに リラ 
ッ クスした 厶 ー ドで 順調 【こ 撮影は 
進み、 しまい じは かよこち ゃん の 
ほう が カメ ラマンを リー ドす る、 
なんて 光景 も あったの だ。 

最近は カラオケ じ 凝って いるよ 
うで、 小 泉 今日 子 や 中 熱 月 菜、 エ 
藤 辞 香の 曲が レ パート リーなん だ 
って さ。 そんな かよこち ゃん も、 
今は イベントの ためじ フ ァミ スタ 
の 特訓で 大忙 し。 3 月 21 日から 全 


国 6 都市を 縦断して 開催され る、 
♦MSX  SPRING  TOUR  ’89" でナ 
厶コ はかよ こちゃん を 『プロ 野が 
ファミリー スタ ジア 厶』 の マスコ 
ッ ト ガールと して、 世に 送り ピそ 
うとして いるので した、 じつは。 
ファ ミ スタに 悪戦 苦閱 け） する か 
よこ ちゃんの 姿が、 も しかしたら 
キミの 街で 見られる かも、 ね！ 
突が 現われた ファ ミス タキ •ャル 
のこれからの'; を 動 も、 M マガでは 
随時 レポー ト していきたい ので、 
期待して いて くれよ！ 


童 ホー 厶 ランコン テス トの チア ガー ルは、 
も しかして 彼女な のか もしれ ない …… !? 


MSX  SPRING  TOUR，89 で 

力、 よこち やん 睹、 


思わず 酌、 らウ ロコが ボット ーン なのよ 


巧 ま 
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聖拳ア チヨー 
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音。 だれが 巧いても 一発で、 おわ、 
二れ は カン フーなん た •な、 と 納得 
させる どけの 力強 さが ひ しひし と 
心の 朦 まで 伝わって くるって え も 
んピ。 でもね 一、 この タイ トルは 
ちょっと . 。 

安直な タイ トルとは WI じ、 か 


いるので、 そこ まてう 子く ためじは 
いろん な 敵を 倒さ なければ ならな 
いという ことじなります。 

あらら、 ちよこっ と 巧を 外して 
いる あし 、た‘ じ 字数が ふ えてる ず。 
そうか、 きっと 日ごろの 行ないが 
いいから、 神様が 代わりに 害いて 
くれたん どろう。 へへ っ。 


拙 TRO-MSX 


強がって ばかり いちゃ ダ乂 さ。 別れは 誰に とっ 
てち つらい ことなんだ。 悲しい とさには 思い さ 
り 涙を 流ず ことち 必要 だよ。 さっと 涙は 新しい 
出会いへの 潤滑 ミ 由に なって くれる はずさ。 人生 
楽 あり ゃ 真 野 あずさ。 日時ち よ ラ どの あずさ 2 
号で、 輪は 私は ワ タシは キャンディ。 なには と 
ち あれ、 レ h 口で GO! 今月は 中華 風よ 一々 


なり 難しい カン フー アクション。 
実は コレ、 ゲームセンター じあ っ 
た 『スパルタ ン X』 なのです。 

めざす は、 ボスの ミスター x( ビ 
ヨーンと のびる ゴム 人形の ことで 
はありません)。 愛する シルビアを 
さらつ た大ノ  く カヤ ローです。 


で、 そいつは アジトの 最上 階に 


♦ここ か 巧大の 難所で ある 2 面;： 义を 巧く 
ド ラ ゴンと おがの 晚の攻 巧は まさ じ斌 巧し 


「僕々 當 いたんで すよ」。 ま)、 カメ 
ラマンの 山 田 ど。 そ一か、 犯人は 
キミ カ、。 人の 原稿に 勝手に 手を つ 
け や がって、 ウレ シイじ ゃない か。 
「どって 僕、 この ゲー厶 じは 自信が 
あるんで すよ、 ほら」。 スイ スイ。 

あ 一、’ ホン ト だ。 では、 せっかく 
どから インタビューして みま しょ 


貧 小人 や ナイフ » いなど、 イあ 性的な がが ソ 
ロ ソロ、 でも なぜか みんな スキン ヘッドた _ 


う。 ねえね え、 ど 一して そんなに 
うまい の 一？  「敵の パ タ _ン をつ 
かめば カン タンです よ J。 ふ一 ん。 
でも さ一、 これって、 やっぱり 難 
しいよ一。 絶孙 こ。 「う一 ん。 2 階 
で 現われる 蛇と ドラゴンは ボスよ 
り も タチが 悪い から、 つまずく と 
すれば その あたり かもね」。 そう そ 


♦生を 巧に もみ 身の 術を イ きってく る 4 面の 
ボス C だけど まは とってら ミき いんです ょ.- 


う、 そこでいっつ も やられち ゃう 
ん だよ。 チクシ ョー め、 なんどか 
腹 力ぐ 立って きち ゃった そ’'。 も一、 
みんな こわして やる！ 

おっとっ と、 気を取り直 してい 
きまし よう。 こ一ゆーゲームって、 
いつでも 気 渡に 楽しめる ところが 
いいよね 0 なにも 考えずに ただ 敵 
じ 段る、 ける の 暴行を 加えながら 
進んで いくどけ。 この 極めて 単調 
な リズムが、 メシ 食って ウン コし 
て フロ 入って 痕 る、 という 平凡な 
日 常 生活に ピ ッ タリと m ちして、 
極上の' 巳 、地よ さ を 与えて くれる よ 
うな 気がして …… 、 ボカ ッバキ ッ。 
あつまた やられた。 コン ニヤ ロ、 
また ム カム カして きち やった よ。 
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そろった そろった。 ワーイ 。ん？ 
ボー ナス タイム？ あ一、 敵が や 
っ つけが 題 ど。 こいつは 気み 爽快 
です ね。 あれ、 敵が 突が 踊り だし 
た。 うわ、 でた一。 こいつは ボス 
かな？ 怒りの 鉄拳、 受けて みよ！ 
ボン！ やった、 倒した ぞ。 1 面 
クリ アー だ。 わ やおや、 スロット 
マシンの ボーナス ステージまで あ 
る。 し、 たれり つくせり だな。 2 面 
U 降 変わり ばえ しないの が 残念 だ 
けど、 今でも 楽しめる 1 本 だ よん。 


♦ほっとく と 皿が 劃れ る わ 敵が さんざん 
ジャ マす る わと、 せわしない ゲーム だ： 


♦苦 巧を 重ねて、 みごとに 成 巧した 一瞬。 
おじぎを する チンさん は なぜか 淋 しい 二 


じ 挑戦した ので ある。 しかし、 天 
才 じは 必ず 宿敵が 存在す る。 彼の 
場合、 ア クタと いう 男が そうだ。 
その 男の 幾多の 妨害を 乗り 越える 
チンさん の 姿は、 とても 美しし、。 
そんな チンさん じ 明日は あるか？ 


I 力 夫 大君 


1985 ま 芝 EMI  (MSX1) 

~ 

. . — L、  神経衰弱って、 やった こと ある 


わ一、 これ も カン フ ーアク シヨ 
ンゲ ー 厶 だ。 でも、 血} 弗き 肉 躍る 
ような ハ ー ドな バイ オ レンス •ア 
クシ ヨンの 患 続！ とか、 思わず 
を 血が ほ とば しっち ゃい そうじな 
るく らいの 強烈な 興奮！ なんて 
ノリ かと 思ったら、 ちょっ と 違う 
んピ な。 うん。 そう、 この ゲーム、 
たどの カ ン フー アク シヨ ン ではな 
い。 なんと、 神経衰弱の 要素を 大 


でしよ一？ ほら、 あの イラ イラ 
する やつ。 え、 イラ イラし ない？ 
そいつは えらし、。 あなたは かなり 
ム 、のにい 人と わ 見受けした。 

でもれ 神経衰弱って いっても、 
この ゲーム で 扱う のはた つた 7 組。 
あたし ゃ 記憶力 じは ゼン ゼン 自信 
がない よ 一 ん、 という 人で も、 こ 
の 程度なら さすがに 覚えられる じ 


♦コインを 2 枚 そろえる と一定期 間た け 城  ♦さあ、 ボス キャラの 登場です- マ ヌケ面 
る どけで 敵を 削せ るよう じな つち やうの た： した 顏じ ケリ を一発 入れて あげ ましよう: 


: スター •チン 


"ち も,, . "ベが— 

人間、 何 かひと つで も芸を 持っ 
ている とな じかと も' 得で ある。 な 
ん でもい い。 まかりまちがえば、 
一芸に 秀でて いる モノを 持って い 
る、 それだけで 一生 メシを 食っ て 
いける かもしれ ない の だ。 

でも、 世の中、 一寸 先は 閣 であ 
る。 なじ 力 《起こる かわからない。 


1984  HAL  研究所 (MSX1) 

—— 年 先の こと も、 — 日 先の こと も、 
一抄 先の こと も、 だれ じどって わ 
かりゃ しないの である。 逆に、 も 
しも ちょっと でも 先の こと を 知る 
ことができれば、 それは それでた 
いした ものた'。 それだけ でも 十み 
じ メシが 食えて しまう。 そう、 获 
蓮の 母は 偉大な ので ある。 

あれ ま、 ちょっと 
話が 横道に それて し 
まい ま した。 そう そ 
う、 この ゲー 厶 、『ミ 
スター. チン J じつ 
いての 説明を しよう 
と 思った ヮヶ なんで 
すよ。 え、 どこ々 《っ 
て？ ま一 ま一 落ち 
着いて 聞いて、 いゃ 
♦皿 まわしに 執を を おやす ひとりの 男の 教き教 いなので ある 読んで く た e いな。 


胆 じ: 肢り 入れて いるので あ-る。  違いない。 うん、 そうじ 決まつ た。 


では、 さっそく プレイして みま 
しょう 力、。 おわ、 なんと 2 人 同時 
プレイが できる！ すご 一し、。 そ 
れ じこの 敵 キャラ、 なかなか 面白 
い 動きを するな。 ほれ、 キックし 
て やっつけち ゃえ。 ア チャ、 アチ 
ャ。 そうだ、 敵を 倒す ことじ ゃな 
くて、 ドアを 開いて 絵柄を 合わせ 
る ことが 目的でした。 それじゃ 失 
ネ しして 開けさせて いたどいて …… 、 
おっと、 コインが でて きた。 そい 
でもって 次は ここを …… 、 も' も'、 

この ゲームの 主人公、 中国人の 
チンさん は、 皿 まわしの 達人な の 
である。 たかが 皿 まわし、 と タカ 
をく  く って はならない。 これ さえ 
できれば、 とりあえず 宴会のと き 
の芸 じは 困らない。 それに 皿 まわ 
しで も、 究めれば それで メシが 食 
える よう じなる ので ある。 さっき 
から 何度も メ シが 食え ると いう 話 
じ こだわって いるのは、 単にを い 
ている 私が 腹を すかして いるせ い 
なので 気にしな し 、で ほ しい。 

皿 まわしで 生計を 立てて いる、 
といえば、 なんと いっても ミ 每老一 
染太郎 である。 彼は そのす ばらし 
し、 特技を 生かして スターダム （？） 
じの しあがった のど。 彼は 皿に 限 
らず いろいろな ものを まわして し 
まう のた •からす ごい。 一度 染之助 
を まわして みて ほしい ものた’。 

で、 残り かなし、 が 木 題に 入る。 
皿 まわしの 達人の チンさん は、 そ 
の 高度な 芸の 集大成と して、 21 枚 
の わ 皿を 同時に ま わす という 快挙 


>2 人 いつしょ じ フレイで きる なんて、 当時と しては な 
かな か 珍しい-でも 、あんまり 意 巧が な いんたょ わ 
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日本 テ レネ ッ トの 人気 ア クシ ョ 
ン RPG、 XZRD の マップを 送ります。 
根性 ネタし か 能の なし 、私です が、 
一本め ざして 頑張ります。 

± き 玉 県 出 量 香 織 

SD la  じ-;— 放 ム ー山 

:レ  jUI 一 

：1 


一 〇-|  :  i'VTi 


編集部から ：香 織さん から 送られ 
てき た 封筒には XZR  D のを マップ 
がは いってい ま したが、 全部を 載 
せる のは 不可能な ので、 各 ステー 
ジ 1 かずつ 載せて みま した。 

が も！ 【如 |‘  fi! 


買った ソフ h、 かしで ち 有 
効に 活用したい。 それが 5 ユージ ッ 
ク モード だってい いし、 かくし メッセー ジだ 
って 無が モード だってなん だってい い。 教えて 
ほしいよ一 ん。 そんな アナ タ (こ、 巧 あり 一本 だ。 


エグ ザイル n 


t ステー ジ 1 オアシス 


!  (1^1  _ 

が  ifzi 

夕  t  … , It — _ c! 

♦ステー ジ 2 ドル イド 教会  ♦ステー ジ 3 ラン カー島  會 ステー ジ 4 をケ A 


金 ステー ジ 5 バッ コス 巧睹  ♦ステー ジ 6  シャキ ム 


/在\ テ イス クス テー シ ヨン 3 号 


こんじち は！  M マガの みなさ 
ん。 私は ディスク ステー シ ヨン 3 
号で Wt を 発見し ました。 まず、 
タイト ル 画面が 表示され た ときに、 
阻、 圆 、四、 の キーを 巧して くた' 


さし、。 なんと タイト ルの 女: の 子が 
ウインクして くれます よ。 

次に、 漢字 ROM が 内蔵され てい 
る 機種では、 イン フォ メー シヨン 
な どの メ 、ソセー ジ はすべ て 漢字で 


一 化 ク," ！ 


會 あれ？ ものら らいで もで き たの かな？ 


童 漢字 メッセー ジが カタ カ ナじ なった ぞ。 


♦  PSG の 音 も FM 音爲じ 負けない ほどい い， 

表示され ます々、’、 これを カタ カナ 
じする 方法。 これは カン タンで、 
イン フ オメーシヨ ンを 見る 前 じ、 
カナ キーを 押して わく ピ け。 メッ 
セー ジが 全部 カタ カナ じなる ぞ。 

また、 FM 苦 原 内蔵の 機種では、 
BG  V は 強制的に FM 音 原に なって し 
まいます が、 固を 押しながら BGV 
を 選べば、 PSG で 聴く こと がで き 
ます。 ぜひ 聴いて くた •さいね。 


童 この 黒い バ ッター はと じかく 巧つ！ 

そして、 最後に ホー 厶 ランコン 
テス ト でナゾ のバッ ターを 出現 さ 
せる 方法。 ホー 厶 ランコン テスト 
の タイトル 画面で、 ストップ キー 
を 押しながら スペース キーを 押し 
てく ださし、。 力ー ソルは どれに 合 
わせても かまいません。 そうすれ 
ば、 全身 黒ずく めの 4 まいけ がと 
いう バッ ター か 3 見 われます！ 

東京都 藤 結穂隆 
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― 防 


^の画面がでるまで、 回を巧す  畫ス ベー スキーを 巧せば、 次の 曲た'  ♦やつた一、 苦 黄せ ずし 脱いで くれた 


H まれ ほれ、 B をぐ fl をぐ 


この コー ナー では、 MSX ゲー厶 
の ウラ 技:、 攻略 ま、 マップ、 イラ 
スト、 その他、 何でも 募集して い 
る そ。 誌面に 採用され た 人には 全 
員、 1，000円 み 相当の 全国 共通 図 
書 券を プレゼント。 また、 巧の 切 
れロホ じ応 じて、 一 本 （  5 点)、 巧 あり 
(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （ 1 点)、 


教育的 寺轉 （一1 点) の ランク じみ 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れ る。 5 点 取れば、 有段者と みな 
し、 市 のゲー 厶ソフ トの 中から 
好きなものを 1 本フレ ゼン ト する C 
得点は 記録され ていく ので、 どん 
どん 応募を して、 キミ も 有段者を 
目指して ほしい。 


r この 画面が て-るまで 面を 巧す こと。 


t こいつが オマケ の ゲーム 。これは も' 巧’-' 


マイクロ ネッ ト から 発売され て 
いる 異色 ボ_ ドゲ ーム、 々極道 陣取 
り" で、 隠し ゲーム がで きる 方法を 
みつけ ま した。 やり方は すごく 力 
ン タンです。 まず、 ゲーム の ディ 
スクを 入れて、 固の キーを 押しな 
がら MSX の スイッチ を 入れます。 
メッ セー ジが でる ま で 回の キーは 
押し っ ぱ なしに して わいて く ピさ 
い。 そうすれば、 隠し ゲー 厶がプ 
レイで きます。 ゲー 厶の 遊び かた 
は 最柳こ 表示され ます。 それでは 
がんばって ください！ 

千葉県 星 野を ± 


たん ばの 現世で 中央の ゴー ルの が あるは ずです よね!？ 


部み じ 矢印を 合わせて、 ス ぺース 
キーを 押して ねん。 そ 一す ると、 
スタッフを かし 紹介して くれる の 
だ。 ちなみ じ、 これは マル ヒの 2 
です。 つまり どこかに マル ヒの 1 


ちなみ じ、 この 技は ゲー 厶をプ 
レイす るう えでは、 な一 んの 巧に 
もたち ません。 でも、 こ 一い うの 
って ちょっぴり ウレ シイ です よね。 

茨城県 上野 勝 


♦ここにち 印を 合わせて スぺー スキ-を 
押す。 そうすると 隱し メッセージが！ 


童 ほら、 ね？  ちなみに これは マル ヒ； 
だ。 どこかに マル ヒ 1 も ある！？ 


S レて ミュ— 安 B ぶク ち〜 F 


ポ ニーの ケンペ レンチ エスに ミ 
ユ ー ジ ツクモ ー ド ありま したので、 
わタ ロら せし ます。 ROM カート リツ 
ジを 入れて 電源を いれた ら 力ー ソ 


ルの 田 キーを 押しつ ぱな しじす る 
だけ。 この モー ドでは スぺー スキ 
一で 次の 曲 力 巧 患け ます。 

兵庫県 吉田巧 


エキ サイ ト 麻雀で、 ともこ、 ゆ 
み、 まりこ、 ようこを 脱がす 方法 
で〜 っ す。 画面 じ 女の子の グラフ 
ィック が 表示され たら、 ディスク 


を 巧いて くださし、。 そんだ けで 全 
身の 姿が みれ ま〜 つす。 教育的 指 
導ね らいで一つす。 

北海道 阿 i 也宏幸 


ヴち 平’ •V ホス 2 
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拿す！ 
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该 -を 巧が 巧献 
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ヒ 入力し、 回プ’ が- ス "ちが 晚 
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幸 ミ もさ 煤 含を 日 指せ! 
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Kemoelen  Chess 


極道 陣取り 


たん ば 


はがきの 書き方 


岳 索を 郎邊运 を 看 山 引 

を  ス り-エフを まち 山ピ山 

应辦ア スキ— 

の  SX マ s、\ 編蔓 C 
I 。 巧 あり I 木也货 
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いた。 しかし、 今日からは、 ず こし 違う。 M マガ 
の オリジナルで、 でさる ところまで、 やつて みた 
いと 思う。 MSX で、 MIDI に、 再挑戲 だ！ 
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日には なんでし よう？ 


まずは、 MIDI とはな にか？ という ことから 始めて 
みよ ラ。 それが ねからない と、 これからの ぺージ が、 
なんの こと やら、 さっぱり 理解で さない もんね。 なぜ、 
今、 MIDI が 必要な のでし よ ラ か 7 


社！: 薰 


しいな かわる、 と 読む。 ま 楽 専門 
誌を はじめ、 コンピュータ 誌を 誌 
で 執 巧、 連載 中。 MIDI じついて 非 
をに 造詣が; 果 い。 


MIDI は 不可欠 

現在の 音楽 シーン は、 MIDI なく 
しては 語れない、 と言うの も ホし 
て オー ハ‘ 一では なくなり ま した。 
音楽 制作の 90 パー セン ト 近くが、 
なんら 力、 の 形で 電子 楽器の わ 世話 
じなり、 その 電子 楽器の ほとんど 
か 実は M I DI 対応の 楽器 似 後 MIDI 
楽器） という わけです。 特に キー 
ボード を 手 掛( ナ ている 人に とって 
"MIDI は 常識" とまで 言われる よう 
じなりました。 しかし、 MIDI の 内 
容ま では なかなか 知 られ ていない 
のが 現実の よう です。 

というの も、 MIDI は 内容を 知ら 
なくて も 利用で き るよう 工夫され 
ていたから です。 U 前は MIDI をが 
らな いが ゆえに 起こ る 混乱を 避け 
るた め、 接続 すれば ともあれ 鳴っ 
て くれる という 親切な 設計でした。 
それに も 増して、 単体で MIDI 楽器 
をイ まう 場合が ほん どでした が。 

ところが MIDI の 普及に 伴ない、 
さまざまな イ まい 方を される ようじ 
なると、 接続した だけで なんでも 
鳴って しまう こと がかえ って 不便 
じ 思われて きたので す。 もちろん、 
楽器が 複雑に なった こと も ありま 
すが、 MIDI に対する 考え方 も 変化 
してきた のです。 従来は、 知らな 
くても 使えた MIDI です が、 現在で 
は、 知らないと 使えない 時代へ と 


進んで 来たので す。 

MO とは？ 

MIDI  とは  Musical  Instrument 


を 与える 相手、 もしくは もらう 相 
手が いなければ MIDI の 恩恵には あ 
やかれない のです。 

MIDI の 演奏 情報は、 デジタル 信 
号と して シリア J レ 転送 されます。 


Digital  Interface の 頭文字を 組み 
合わせた 言葉で、 4 音楽 情報を デジ 
夕 言 号 【こよって 伝達す る 方 ま" 
を 定義した 規格です。 音楽 情報と 
いうのは、 キ ー ボ ー ドを 例 【こする 
と、 鍵盤を 押す、 離す、 ペダルを 
踏む、 音を を 変える といった 演奏 
情報が 中'！:、 です。 このような 情報 
を 別の 楽器に 伝える ための フォー 
マツ トを 決めて いるの が MIDI とい 
うわけ です。 したがって、 楽器に 
MIDI がせいた から 音が よく なると 
か、 本来の 機能が 向上 するとい う 
わけでは ありません。 また、 |请 報 


ゆえに 1 本の ケーブル 上で さま ざ 
ま な 情報を 送る こと がで きま すが、 
同ー タイ ミ ングの 情報で も 順番に 
送り出されて しまう 义点も あるの 
です。 たとえば、、 ドミソ "の 和音を 
弾いた としても、 まず* ド" を 送り、 
つづいて、、 ミ"、 そして、、 ソ " （実際 
の 順番は 楽器の か 巧 里方 まじより ま 
ちまち です） という 具合です から、 
厳密な 意 巧の 和音では あり ません。 
し 力、 し、 MIDI で 定められ ている 転 
送 速度を 考える と、 通常の 和音 演 
奏 じよ る聴感 上の 誤差は あ り ませ 
ん。 むしろ 人間の 弹き厶 ラの ほう 


♦デジタル 音源で MIDI を 装備して いる、 これは もう 当たり前の ことじ なって いる。 そし 
て、 値段の ほう も、 数万 円と いう レ ペル じまで 達して いる. そして、 音は いい C 


がよ ほど 大きい からです。 


MIDI は 世界 共通語 

MIDI は 国 巧 外の 主 だ った メーカ 
一の 話 し 合いに よって 決められて 
いるた め、 MIDI 楽器で あれば、 国 
籍ネ 載り を 問わず ネ 綺^す る こと がで 
きる のです。 実際のと ころ 民間の 
規格で、 世界的に 統一され ている 
ものは とても 珍しく、 最近では 音 
楽の 世界が 外で もを 目 さ れ 始め ま 
した。 もちろん 新たな 課題に 向け 
て メーカ ー間の 話 し 合し、 が 続けら 
れ ており、 楽器の 進歩に 対応した 
新 しい 項目 が 次々 と 勘 口され てし 
ます。 

ところで 、いく ら接 3 荒で きる と 
いっても、 機 含 g まで 同じでは あり 
ません。 MIDI という ものは、 あく 
まで も MIDI 端子を 使っ て 音楽 情報 
を 伝えたい ならば "MIDI 規格で ま 
めら れ ている 方法 で 送りなさい" 
という 約 ままです。 したがって、 
楽器 じよっ て 機自が 違って 当然で 
すし、 ホ充 一すべき ものでは ありま 
せん。 つまり、 MIDI 接続で きる か 
ら という だけでは、 同じ 動作を 期 
待で きません。 演奏は、 MIDI 信号 
を 受信した 楽器 側の 機能に 大きく 
左右され るので す。 極端な 話、* ド" 
の 音を 鳴らす という 情報を 受けて 
、、レ" の 音を 黯し ようが、 鳴らさ 


こり 
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♦  OUT から IN じ、 そして THRU からまた 别の 音楽の IN じ。 MIDI のこの ような つなぎ 方は、 
3 系統く らいが 限を である。 それ LU 上 ふやす と、 誤 巧 作のを 换 性が あるの だ 


ないで 無視し ようが、 受信側の 滕 
手と いう わけです。 

MID 喘 子が その 証 

MIDI 楽器 じは、 必ず MIDI と 書 力、 
れた 5 ピンの 端子を 見つける こと 
がで きます。 これが MIDI 楽器の 証 
しとなる MIDI 荀 e ■です。 MIDI5» 
じは IN/OUT/THRU という 3 種類 
の 端子が あり、 その 名の ごとく  IN 
端子は 受信を、 OUT 端子は 送信を 
斤ない ます。 

そして、 聞き慣れない THRU と 
いう 端子を 見つける ことができ ま 
すが、 これは IN から 受信した 信号 
を そのまま 出力す る 端子で た そ 
こで 2 台 目が 降の 楽器は THRU 端 
子を 使えば 簡単に 棲 続す る ことが 
できる のです。 ただし 実際 【こは、 
THRU を 使った 接続は お勤めで き 
ません。 THRU 端子には フォト カプ 
ラーが 使われて わり、 回を 重ねる 
ごとに 信号が 劣化して いくのです。 
フォトカプラー じより、 楽器 内の 
回路は、 電気 的には 完全に アイソ 
レー シ ヨンされ てます から、 誤った 
接続で 内部 力、’ 破壤 される こ とは あ 
り ません。 多く の MIDI 楽器を 接続 
ずる 場合 じは、 THRU ボッ クスと し、 
う MIDI 信号の み 配 器を 利用 します。 


ところで MIDI 接続には MIDI ケ 
— ブルを 使います が、 MIDI 端子 
や MIDI ケー ブルは、 MID 博 用に 設 
計 さ れ たという わけでは あ り ませ 
ん。 MIDI 端子は; 凡 用の 5 ピンの 
DIN 端子で、 これは オーデ ィオな ど 
にも 広く 使われて います。 たどし 
MIDI の 場合、 現在のところ 5 ピン 
のう ちの 3 本 （うち 1 本は グラウ 
ン ド） しか 使われて いません。 した 
がって、 MID 诗用 ケーブルを 別の 
用途に 使い まわそうと すると、 つ 
ながらない ことが 多々 あるので ま 
意して ください。 

デジタル 化と MIDI 

MIDI が 生まれた のは 1983 年の こ 
と。 ちょう ど、 シンセサイザーが 
アナ ロ グ から デ ジタ ルへ 移 巧^し よ 
うとし た 時期です。 たと え 音源は 
アナログ でも、 その コントロール 
はすで じ デジ タ ルで 行なわれ るよ 
うじ なって いました。 それに 伴な 
し、、 従来は アナログだった 演奏 情 
報を、 デジタルで 伝達し ようと 考 
えたの も いわば 自 がの な り ゆきで 
しょう。 MIDI はキ ーボー ド (特に シ 
ンセ サイ ザー） と共に 発展した と 
いえます が、 じつは 電子 楽器の デ 
ジタ ゾバヒ が 大き な 要因な のです。 


デジタル •コント ロール じすれ 
ば、 パラメー タの 数値 化 や、 それ 
を メモリす る こと が 簡単 【こでき ま 
す。 そして 制御 も 安定し ますから 
正確な 音程を 発音で きます。 また、 
ひとつの つまみを、 様々 な 機能の 
コント ロールに 使い 回す ことが で 
きるな ど、 コンパクト 化が 図れる 
わけです。 現ぶ の シンセサイザー 
は、 小さな ボディー からは 巧 像で 
きな いほ ど 膨大な ノ  く ラメータを 持 
つてい るので す。 そして コン パク 
卜 化は、 わ わい じ コストダウン じ 


貢献した のでした。 現在の ようじ 
安価で 高機能な 楽器が でき たの も、 
デジタル 技が 守の たま ものと 言える 
のです。 

そして、 その デジタル 巧が すは、 
毎年 毎年 という 非常 じ 早し 、テンポ 
で 向上して います。 1 年 前には な 
かった ような ものが、 当たり前の 
よう じ シヨー ウイン ドーを 飾り ま 
す。 ちょっと 目を離して いるすき 
じ、 どんどん 高 I 性 の シンセ サイ 
ザーが 誕生して いるので す。 まっ 
たく 目が 離せない 状況です ね。 
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MIDI と〕 ンピ ユ-夕 

: デジタルの 制御と いえば コン ピ 
ユ ータが 夕 M こありません。 从 来、 
シンセサイザー じは コン ピユー タ 
が 搭載され、 シス テ厶の 制御が 巧^ 
なわれ るよう になった のです。 

当が、 デジタル 信号で ある MIDI 
を 扱う じは、 コン ピユー タが 必 、要 
です。 逆に デジタル •コント ロー 
ルの 楽器に とって、 MIDI を 扱う こ 
とは さほど 難しく はない のです。 
MIDI インター フェイス さえ あれば 
いいのです。 MIDI 楽器には 必ず 
MIDI インター フェイスが 搭載され 
ています。 

同様に 考える と、 パソコン でも 
MIDI インターフェイスを 用意 すれ 
ば 簡単に MIDI を 扱える という わけ 
です。 その 試みは、 MIDI のス ター 
卜  当 そ 刀から  巧な われて  います。  自 
動 演奏を はじめ、 音を ェデ ット、 
譜面 イヒな ど さまざま な 応用 がな さ 
れ てきました。 ハ。 ソ コンを 使う こ 
とじより、 楽器 自身では 複雑 じな 
りす ぎた 操作を ずいぶんと 軽減で 
きる のです。 

ミた、 楽器 側 も パソコン じあい 
構造 じなりつ つあります。 特に サ 
ンプ ラーや シー ケン サー は、 コン 
ピュー タ そのものと いえそう な も 


のば かりです。 そして、 パソコン 
の 音楽 機能 も 充実して きました。 
楽器に 使われて いるものと 同じ 音 
源が 搭載され、 さらには サン プリ 
ング 機能を 持つ ものな ど、 かなり 
本格的 じなりつつ あります。 パソ 
コン も MIDI インター フェイスを 接 
続 すれば、 十み 楽器に 成り 得る 環 
境が 整って きたので す。 

MIDI の メリット 

MIDI の メリ ッ ト は、 手軽に 楽器 
を 組み合わせられる ことです。 シ 
ンセ サイ ザ ーから スタートした MIDI 
は、 やがて 楽器の コンポー ネント 
イヒを 招きました。 まずは、 シンセ 
サイ ザ ーの 音源 部と 鍵盤 部 力 側り 
離され、 MIDI じよる 夕 f 部 コント ロ 
— ルを 前提と した MIDI 音源 モジ ユ 
— ルと、 音源を もたない キー ボー 
ド- コント ロー ラーを 生み出した 
のです。 メカニカルな 胃 部は、 
コス ト ダウン や コン パク ト化 にも 
わの ずと 限界が あ ります。 ところ 
が、 音源 部は LSI 技術の 発展 じよ 
り ワン チップ イヒ され、 大量生産 さ 
れれば 安価 じなり える のです。 

2 台 目の キー ボードを 買うなら 
ば、 がない ほう が 移動 性 もよ 
く て 便利な ことが 多い ものです。 


最近は、 アマチュア でも 当たり前 
のよう じ 複数の 音源を 持つ ようじ 
なりました。 楽器を 組み合わせる 
と、 音の バリエー シ ヨンが 大きく 
膨れ 上がります。 音を 重ねる こと 
は、 音を 美しく 聴かせる 重要な フ 
ァ クターの 1 つで あり、 手が るな 
音 作りの 方まで す。 また、 好みの 
キー タッチの 鍵盤と、 巧みの 音源 
を 組み合わせる こと がで き るた め、 
自分に ジャスト .フィット した シ 
ス テム を 組む こと がで き るの も 便 
利です ね。 

技術の 進歩は、 メモリ 機能を 応 
用した MIDI レコーダー （シー ケン 
サ ー） という、 まったく 新しい タイ 
プの 楽器を 生み出 しました。 演奏 
‘隋 報を タイ ミン グ 管理し ながら メ 
モリに 取り込み、 これを 巧 現しよ 
うとい う ものです。 MIDI レコーダ 
— じより、 自動 演奏と いうみ 野が 
大きく 展開して いきました。 アナ 
ログ シンセの 時代から、 すでに シ 
— ケン サー じよる 自 動 演奏は 始ま 
ってい ましたが、 ケー ブルの 本数 
どけ トラブル も 多く、 普及とは 程 
遠い ものでした。 現を のように シ 
— ケン サーが 普及した の も、 MIDI 
じより 簡単に 楽器が 接続で きる よ 
う になった わかげな のです。 

基本と なる 接続 方 ま 

MIDI の 接続で、 最も 基本と なる 
のが、 キ ー ボ ー ドと キ ー ボ ー ドの 
接続です。 もともと MIDI は、 2 台 
のキ ー ボード を 接続し て 演奏 すれ 


ば いっしょ じ 鳴って くれる という 
発想から 生まれました。 ところが、 
MIDI が 前は この 2 台の キーボード 
を 接続して 鳴らす という 単純な こ 
とが とても 固 難ピっ たのです。 

アナログ シンセの 時代 じは、 何 
本 も の ケーブル を 接続 しないと 鳴 
らす ことができませんでした。 し 
かも、 MIDI のように ホト された も 
のでは なく、 をメー カー 独自の 方 
まて づ于 なわれ ていたた め、 同じ 系 
列の 楽器 どうし でのみ 接続 可能で 
した’。 いずれの メ ー カ ー も、 を 本 
的には 1 本の ケー ブルで 1 つの 要 
素を コント □— ルし ました。 した 
々《って、 たった 1 つの 音源を 外部 
から 鳴らす にも、 音程、 音量、 発 
音 タイ ミン グの 外部 コント ロー ル 
を 必要と します。 これ だけで 3 本 
の ケーブルを 接続し なければ なり 
ません ね 0 さらに 音を や エフ ェク 
卜 などの パラメータが 加わり、 8 
ボイ ス とか 16 ボイス …… となると、 
ケーブルの 本数を 考える どけで 断 
念した くなります。 

ところ々、’ MIDI の 場合、 1 本の ケ 
- ブルを 接続す る た •けで 0K という 
手輕 さです。 ゆえに、 これ どけ 普 
及した わけです が、 これ も デジ タ 
ル 信号た •からこ そ 成せる 技と 言え 
ます。 接続は いたって 簡単です。 
演奏す る 側の 楽器の M I DI の 0  UT 端 
子と 演奏され る 側の MIDI の IN 端子 
を MIDI ケー ブルで ネ^し ます。 そ 
して 送信 側の キ ーボー ドを 弾けば、 
ス レー ブも いっしよ じ 鳴って くれ 
るので す。 


童强 いている ほうの 音源を マスター。 そして マスターから、 MIDI を 介しての デー タで コン 
トロー ルされ ている ほうを、 ス レー ブ という。 
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このよう じ MIDI の 接続では 信号 
の 送信 側 （マスター) と 勃 言 側 （ス 
レー ブ） という 関係が 成り立ち ま 
す。 そして この 関係を、 通常 マス 
ターと ス レー ブの 関係と 呼びます。 
複数の MIDI 楽器から 構成され る複 
雑な MIDI シス テ厶 でも、 を 本 的に 
は マスターと スレーブ じみ 解して 
考える ことができます。 

MIDI は 何を 伝える か 

MIDI は、 音 そのもの ではなく 演 
奏隋 報を 伝えます。; ‘ 情# は MIDI 規 
格の 中で メ ッ セージと して 定義 さ 
れ、 ステ ー タスコー ドが 割り当て 
られ ています。 その 中で 最も 基本 
となる のは ノート オン/オフ •メッ 
セ ー ジ です。 キ ー ボ ー ドの 場合な 
ら、 ノート オンは 鍵盤を 押す、 ノ 
ー ト オフは 鍵盤を 離す こと を 意 ロ ホ 
します。 

マスター を 弾く と 発音と 同時に 
ノ ー ト オン •メ ツセ ー ジが 出力 さ 


れ、 スレーブ じ 送り こまれます。 

ス レー ブが この メッセー ジを 受け 
ると、 あたかも 自分の 錢 盤が 押さ 
れ たかの ごとく 発音し はじめます。 
そして、 マスターの 鍵盤を 離せば、 
こんどは ノート オフ カ谱ら れスレ 
ーブの 発音 も 止まります。 ところ 
で、 発音すべき 音程は といえば、 
鍵盤に あらかじめ 割り 驾 てられて 
いる 数値 じよって 指定され ます。 

さ ら じは 音量 も メッセー ジの 中に 
含まれて います。 

MIDI では ノート オン/オフを はじ 
めと して、 様々 な 演奏 情報が 定義 
されて わり、 鍵盤 情報 ばかりで な 
く、 音を 切り替え や、 ペダル、 モ 
ジユ レー シヨ ン ホイー ノレ、 ピッチ 
ベンダー といった 演奏 も MIDI ケー 
ブル 1 本で 伝え る ことができます。 
さら じは、 シーケンサー の コント 
口ール や、 音を パラメー タな ど演 
奏と は 直接関係 のな い メッセージ 
も その 規格の 中に 含まれて いるの 
です。 


チャン ネルの 概念 

MIDI じは チャン ネルと いう 重要 
な 概念が あります。 1 本の MIDI ラ 
イ ン上 (こ 複数の 楽器を 接続 して 自 
動 演奏を 行なう 場合、 単純に 演奏 
情報を 送った のでは、 みんなが す 
ベて 同じ メッセー ジを 受けて 演奏 
してし まし、、 1 台で 鳴らして いる 
のと 大差な し 、演奏 じな ります。 や 
はり オーケストラの ようじを 楽器 
力く 独立した パー ト を 演奏す るよう 
じしたい ものです。 そこで、 メッ 
セー ジじ チャンネル 番号を 入れる 
ことじより、 メッセージを 選択し 
て 受信で きる ようじ なって います。 

ちよう ど TV の チヤン ネルの よう 
な もので、 ス レー ブ 側て 指定す る 
受信 チャン ネルに 一致し た I 隋 報が 
受信で きる のです。 しかも 送信は 
ハン ドシェ イク （きちんと、 1 対 1 
で 結ばれて いる 状 兄） では ありま 
せんから、 スレーブ 側の 受信 状態 
など わかまい なしに 送って 〈ると 


ころな どは、 テレビの システム そ 
っくり です。 

7  ル チ 音源の 登場 

ハ。 ソ コンな どで 自 動-演奏 をす る 
場合な どは、 やはり パー ト みの 楽 
器を 用意 しないと 美しい 演奏は 期 
待で きません。 とはいっても、 気 
じ 入った 何 台 もの MIDI 楽器を 用意 
する のは、 プロで もない かぎり 困 
難です ね 0 ところが、 マルチ 音源 
と 呼ばれる 最近の 苦 原は、 1 台で 
シンセ サイ ザー 麵台 みの 機 音が 
もち、 同時に 8 音を 独立で 鳴らす 
ことができる など、 大変 便利です。 
マルチ 苦 原な どのような、 パソコ 
ン などの 自 動 演奏を 巧定し た 機能 
を も つ 楽器は ます ま す 増えつつ あ 
るので す。 

1 台の ユニットから、 リズ 厶が 
聞こえ、 バッキングが’ 奏でられ、 
そして ソロ も。 パソコンと マルチ 
音源は、 沿 性の いい コンビです。 
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細かい 八ンダ 付けが でさて、 部品 屋 さんに 巧って 欲 
しいち のがち や 一ん と 買える 人なら、 MSX 用の、 
MIDI インタ-- フェイスが、 ねりと 簡単 じで さてし 
ま ラの だ。 予算は 5, 邮日円 未満で おそらく 大丈夫。 
さあ、 MSX  MIDI の 第ー ホ。 八 ー ドの 製作で ず。 


さ、 八ンダ 巧け！ 

ちょっと 専門的な わ 話々 嚇 きま 
すが、 あんまり ハードの ことじつ 


の シリ ア ルイ ンター フェイス にも' 
手伝いして もらう のが、 当たり前 
といえば 当たり前な のです。 

Z80 じは、 Z80SIO 力、、 あるいは 


いて くわしく な いんた‘ よ  一！ と 
いう 人は、 なんかの わ まじない ネ呈 
度の 気持ちで 読んで みて くど さし、。 
詳しい 内容が わからなくても、 ハ 
ン ダイ 寸 けさえ きっちり できて いれ 
ば、 インターフェイス はでき てし 
ま うんです から。 

MIDI は シリ アル 通信な ので、 
MSX の 内部で やり とりして いる パ 
ラ レ ル データ を シリ アルに 変換し 
て やらなくて はなり ません。 カ セ 
ッ ト インターフェイスでは Z80 がが 
ん ばって、 ビッ ト シフト 命令で、 
シリ アル パラ レ ル 変換を 斤 なって 
いるので、 シリアル インター フェ 
イスと いう ものは' 必要な いんどけ 
れ ど、 MIDI の 場合は スピー ドが 早 
いし、 CPU じは ほ かじやって もら 
いたい 化 事 もあります ので、 専用 


8251 が 手ごろな ので、 よく 使われ 
ています。 今回は プロ グラ 厶も容 
易で、 安価な 8251 を 使います。 

部品は、 表 じある とわり です。 
上手に 買い 揃えましょう。 基板は、 
サン ハヤ トの MCC-159 を 使い まし 
た。 ちょっとて こずると ころと し、 
え ば、 DIN の コネクタを 基板に 取り 
つける ところぐ らいかな。 巧が 小 
さくて 入らない ところは、 ドリル 
などで、 巧を かし 大きく します。 
最後の 点検と して、 テスター で、 

+  5 ボ J レトと GND 々、'シヨー ト して 
いない かどう か 調べ ま しょう。 

さて、 できましたら、 MSX じ 取 
りつけ て、 IN と OUT を 同じ MIDI ケ 
— ブルて つないで、 チェック リス 
卜のプ ログ ラ厶を 走らせて みて く 
ださし、。 0K なら、 0K です。 


♦裏側は こんな 巧 じです。 配線は 細か いんです が、 地道に やって いけば、 大丈夫。 回路 
図の コビー をと つて、 配線; •るみのと ころは をめ りして いくよう じすれば、 いいでしょう。 


♦こんな 具合 じで きたら、 わなぐ さみ！ をき ホ 苗 単な ので、 キミに もで きる、 かもよ！ 
この ハードで、 手持ちの MSX が、 MIDI マシン じを 身して しま うんです。 


チェック リスト 


10  /呂 2 百 1  TEST  PROGRAM  [呂 251] 

20  DUT1 ,0:OUT1 ,0:OUT1 ,0:OUT1 ，を H40: 
□UTl ，を H4 巨： DUTl ，•も HI 5 
30  FOR  I =0X0255 

40  DUT0,I :IF  INP(0) <>I  THEN  PRINT" 

だ'' ん 巧ん 了、' した" : END 

50  N 巨 XT  SPRINT" かんへ C きた、、 せ"！" 


部品 名  個数 


部品 名  個数 

基板  MCC-159 - 1 

クリスタル オシ レータ  4.0MHZ - 1 

TTL  74LS04 - 1 

74LS32 - 1 

74LS139 - 1 

74LS393 - 1 

フォト カプラ  PC-900 - 1 

LSI  TMS8251AP - 1 

トランジスタ  2SC-1815 - 1 

ダ イオード  1S1588 - 1 

に ソケット  28 ピン 基板 ハン ダせ け 用 - 1 

コネクタ  DIN 5 ピン 基板 ハン タ' 付け 用 -  2 

電解 コ ン デン サ  10 户 F50V - 2 

セラ ミ 、ソク コンデンサ  0.1/iF25V -  2 

抵抗 (1/W)  220。 -  3 

270Q  - - 1 

10KQ  - 1 
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ノ\ 


•ドが できたら、 次は ソフト だ！ 

シ- ケン サ— 実験 ブロ クラム 


最大 賓奏 テー タ 量-  2992 音、 最大 同時 発音 数 •日 音、 

トラック 数 •全日 パー ト 馆 パー トず ベて モノ フォ 

ニック)、 分解能は 4 分 音符 =48。 そんな、 シー ケン I 醒 I  ■  ■  I  I  ■  I  I  I  ■  P 
サー 実験 プログラムを 製作して みました。 これで、 ，… 吟节： 卜玉它 玉 J 
ついに、 MIDI を コント □- ルで きる ぜ 一！  議 I  lljllll  1111111 
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己 AS にで ずよ! 


今回 ご 紹介す る MIDI プロ グラ厶 
は、 MML デー タを 使用して、 BASK 
の PLAY 文の よう じ プロ グラムを 動 
かしながら、 60 みの 1 秒の 割り こ 
み タイマーを 使って 演奏して しま 
う、 という ものです。 また、 MIDI 
シーケンサー の 音階 席 報じより、 
現在な んの 音が 発声 されて いるか 
も、 画面の 鍵盤 上に 表示し ます。 

リアル タイ 厶 入力が できない と 
力、、 MIDI 鍵盤よりの 情報 入力が で 
きないと か、 まだまだ 不満の 残る 
ソフトでは あるので すが、 短い、 
BAS にの プ □グ ラ厶 でよ くこ こまで 
できた な あ、 と、 思って くださし、 
よ。 ですから、 タイ トルに 実験と 
いう 文字を く っつけて いるんで す 
よ。 もちろん、 いろいろと バージ 
ヨン アップを 考えて います。 今月 
は、 ここらで かんべんね。 

パソコ ン 通信に 使用す る モデム 
は、 みなさん ご存じで すね。 あの 
モデム も シリ ア J レ 通信なん です。 
MIDI も シリアル 通イ 言。 同じようで 
も、 ホを 的に 違う ところが あるん 
です。 それは、 その 転送 速度。一 
船の モデムでは、 1,200 ボー とか、 
2,400 ボーと かです ね 0 ボーとは、 

1 秒 間に 何ビッ ト 送れる かとい う 
単位です。 さて、 モデムが そうな 
ら、 はたして MIDI は？  MIDI は、 
31,250 ボ ー。 すごい 速度です ね。 


しかし、 それでも 遅い といわれ 
てし まう のです。 言十算 してみ ると、 
MIDI の 転送 フォー マットは、 、、ノン 
パリ テイー、 ワン ス トップ ビット、 
8 ビッ ト デー タ" なので、 1 バイト 
の 情報を をる のじ、 スタート ビッ 
卜とス トップ ビッ トが加 舅 [されて、 
全部で 10 ビット。 

た' から、 1 バイ トの 転送 時間は、 
10( ビッ ト ）/31, 250  (ボ ー ） =320 
(Msec) という こと じなる のです。 
この 数イ 直は、 MIDI の プロ グラ厶 を 
作る ときに 必要です から、 覚えて 
わいて ください。 

MIDI の 主な コマンドを ここで 紹 
介して わき ましよう。 

ノート オン/ノート オフ、 プロ 
グラム チェ ■矣ジ (音を の 変更)、 コ 
ン トロ ー ル チェ ンジ （ボリ ュ ー 厶、 
ポル タメ ント、 モジュレーション 
などの エフ ェク ト コント ロー ルを 
司る)。 それらは チャンネル メッセ 
—ジと 呼ばれて、 MIDI の 16 ある チ 
ャン ネルに それぞれ 独立して か 力、 
る ものです。 

そのほか じ MIDI の シス テ 厶全ホ 
じか かってく る シス テ 厶メッ セー 
ジ というの もあります。 エ クス ク 
ルー シブ メッセー ジ （音を デー タ 
の 送受な ど)、 スター ト •スト ップ 
(リ ズム マシンの スター ト 、スト ッ 
プ） などが そうです ね。 

基本的 知識に 続いて は、 いよいよ 
プロ グラ厶 解説です。 


\f  !|l ここ  I 厄 [B  |c4|P  P  1 を  I  ]B 

它 お; 吃  I  f^Jf  \  th  \ 
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t ブロ グラムを 実け すると、 こんな 画面が 表示され ます。 


やる こと一 覧表 


① プログラム A を 入力。 

© プログラム A を ディ スクに セース 
感 プログラム A を 実行。 

♦ 

新しし ヴ □グラムが 自動的に ディ スクに セー 
ブ される。 

@ プログラム B を 入力。 

©プログラム B を ディ スクに セース 
© プログラム C を 入力。 

な) プログラム C を ディ スクに セーブ。 

@ プログラム C につな けて、 加邮 巧より データ 
入力。 

曾 プログラム C+ デー タを ディ スクに セー ブ。 
⑩ プログラム C+ データの プログラムを 実 巧。 

畢 

新しい テ'— タ プログラムが 自動的に ディスク 
に セーブ される。 

⑩ プログラム B を ロード 後、 実行ず る。 
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プログラムの 説明 

さて、 では プロ グラ厶 の 説明に 
まし、 U ましょう 0 

今回の シ ー ケ ンサ ー プ ログ ラ厶 
は、 全部で 3 つの プログラムから 
成り立って います。 そして、 それ 
ぞれの プロ グラ厶 を どう 実 斤 すれ 
ばいい かは、 前の ぺージ の やる こ 
と 一覧表を 見て もらえば どいたい 
わかって もらえる と 思う。 ま、 で 
も かし 説明して わき ましょう。 

モノクロ ページの リストを、 ち 
らっと 見ても らい ましょう。 プロ 
グラ厶 A は、 演奏の ための マシン 
語 プログラムを 発生させる ための 
BAS にプ □グ ラ厶〇  MSX じ 成 マシ 
ン 語の モニタがない からね 0 この 
ような おで、 入力す る ことじなる 
わけです。 くれぐれも、 入カ ミス 
のない ようじ。 入力が 一応 終わっ 
たら、 とりあえず ディスク じ セー 
ブ しても' こう。、 

そして、 完全に デバッグしたら、 
おもむろ じ、 その プログラムを 実 
斤して しまわう！ そのと きじは、 
ディスク ユニット じ 必ず、 書き込 
み 可能の フォー マッ ト 済みの デイ 
スクを セット して わくよう じ。 プ 
□グラ ムの 実行 (こより じ 発生した 
マシン 語の ファイルは、 ディスク 
(こ、、 MMLSEQ.BIN" とういう フ ァイ 
ル 名で セーブ される。 この、 新し 
くで きた ファイルが、 とても 大切 
です よ。 あ、 そうそう、 この プロ 
グラ厶 もそう た •けど、 この シー ケ 
ンサー プロ グラ厶 は、 すべて 1 枚 
の ディスク じ セーブす るの が、 よ 
ろしい かと 存じます。 その ほうが、 
なにかと 便利 どから。 

さて、 次の プロ グラ厶 B。 これ 


♦データを 巧換 している 巧 中です： 


は、 画面 上に 鍵盤の グラフィック 
を 表示す るた めの プログラム。 そ 
れと 同時に、 すべての 必要な プロ 


グラムが 1 かの デイ スク 上に セー 
ブ できた 段階で、 この プログラム 
B を ロードして 実; テして やれば、 
シーケ ンサー プロ グラ ムがス ター 
卜  する、  システム 立ち上げの ため 
の プロ グラ厶 どよ。 

では、 最後の、 ある 意 ホで もっ 
とも 重要な プログラム である、 プ 
□グラムに。 BAS にの PLAY 文 でさ 
かれた 楽曲の データを、 シー ケン 
サー 用の 演奏 データ じ 変換す るた 
めの プロ グラ厶 なんだ けれど、 こ 
の プロ グラ厶 の 使い方が ちょっと 
複雑な ので、 ここのと ころの 説明 
は しっかりと 読む ようじ。 

この ソフ ト では、 いわゆる PLAY 
文と しての 表記の しかた じは、 い 
くつ か 制限が あります。 詳しくは、 
右側の 表を 見て もらう とわ かると 
思います が。 その 表に 従って、 楽 
曲の データを 5000 斤よ り 作って い 
くので す。 そして、 データが 打ち 
込めたら、 間違いが ないかを チェ 
ツク して、 一応 セーブしても' きま 
す。 セーブが できたら、 その、 プ 
ログ ラムを RUN する のです。 する 
と、 画面に 変換 途中の 経過が、 ド 
ドド ド ドと 縦に ス クロール しなが 
らで てきます。 このと き、 この ソ 
フ トの フォー マツ トじ 従った 形式 
で、 演奏 データが メモリ 上に 落と 
されて いくのです。 そして、 その 
のち その デー タを デイ スクじ セー 
ブ 、と。 は あ、 これで、 一 T 上が 
りと いう ことじな り ます。 

あとは、 音源を MIDI ケーブルで 
つないで、 音を 出す どけです。 ど 
うです？  鳴りました か？ 
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♦演奏が 始まる と、 マークが 踊ります。 


使用で きる コマンド 


この ソフ トで サポート している コマンド 


C、 D、 E、 F、 G、 A、 己 . 音の 高さ。 これく らし、 は、 なんにも 説明し 

なくても、 わかります よね。 

R . 休な。 これ も その 使い方は PLAY とまった 

く 同じ だ。 

+、 お、一 . 音を 半音 上げる、 あるいは 半音 下げる。 


付 点。 

音の 長さを 指定す る。 この プロ グラ厶 では 
4 み 音符の み 解 能を 48 じ 設定して いるので、 
64 み 音符 =  3 ま で 可能で ある。 ま たたと え 


ば、 3逆 守 =16 は しじ、 6i»?=8 は L24 
という ことじなる。 

V . ベロ シティに タオ 応 している。 V0 〜 15 を、 

0-127 じ 変換して いる。 

@ . 音を チェンジ 用の コマンド だ。 これに 使用 

する 数値は、 〇〜 127 の お 困。 


この ソフ トで サポート していない コマンド 
じ C 下の コマンドは、 取り除く か、 変更す るか、 してく ださし、。 


5  . エンべ 口ー プの タイプ。 これは BAS に 上の 

PSG 音源の 波形を 変更す るた めの ものな の 
で、 このような シー ケン サー ソフト じは、 
'必逼 ない のです。 

M . エンべ 口ー プの 周期。 上記と 同じ 理由で、 

必 、要 あり ません。 

6  . スラー。 これは この ソフトの 場合、 取り除 


いてく た •さし、。 

_ . タイ （アン ダー バ ー)0 タイ もサ ポート して 

し、 ない ので、 前後の 音を 伸ばして 対応して 
ください。 

Q . キーオ ンの 音の 長さ に対する 発音の 割合。 

この ソフトでは、 音の 長さが 指定され た 音 
の 75 パー セン トじ 固定され ている ためじ、 
この コマン ドは 使えません。 

N . キー ナン バーを 数値で 指ます ると いう コマ 

ン ドが BASIC じは 存在して いますが、 今回 
のこの ソフトでは、 音名、 つまり C とか G 
とかし カイ 吏えない ようじ なって います。 連 
続した キーナン パーでは 入力で き ません。 
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5050 
5068 
巧 了  0 
な 1辨 
摊弓 0 
5i 谷 0 
5110 
5120 
5130 
5140 


•  > 


1>>  :  RETURN 巨し S 巨 PRIMT^MM しか data が: ホぞが 
ます : 巨 N を  ~ 

730  '• 

740  F しま =F し し 》 

750 至; SAVE  F し ホ， &HB 谷 毎毎， A を 
了ら 每 EN を 

**  MML  su.rrip  1  e  data  part-l  -pa 
5 每毎每  MML  su.riiple  c4at.a  p，-3 广 tl  一 p-s 广 t 斗  Esu.mpl 

I 每 i 浸  part. 1 

5 每 2 每 を A 了 A  苗 3 了 ti 斗每: ...:i41So5 

ゴ W  を A 了 A  edc：de<a>f  2.  do<b>od<oi>e2. 

5ti4w を ATA ごく b5fc:>c:< ず >cl2c 斗な こ: ろ 弓! 择 ろた冷:こわ な こ: >ck：4 み 
4 


では 実際に 触れて みる 

では、 この ソフトに 実際に 触れ 
てみ る ことじし ましよう。 リアル 
タイムで エディツ ト がで きないの 
です こし データ の 訂正な どが やっ 
かいか もしれ な いんだけ ど、 まあ、 
それは がまんして ちよう だい。 

まず、 この シーケンサー ソフト 
を 利用す る 前には、 基本的 知識と 
して、 楽譜を 見て、 音名が わかる 
ようじ ならな ければ し 、けません。 
だいたい でもい いです から。 そう 
じ ゃない と、 今まで あった PLAY 
义 形態の データを いじって、 この 
ソフ トじ 乗っ ける ことし かで きな 
し、、 単なる デー タネを 幢 者、 という 
ことじ なって しまう、 でしよ？ 

それじゃ いけな いってい うんで、 
M マガ 連載の* MUS にぴよ ぴ よ" な 
どでは、 譜面を 見る 練 碧を、 して 
きた わけなんで すよ。 ああ、 わ こ 
ごとみ たいじ なって しまって、 す 
いません けど。 

とり あえず データは でき あが っ 
たと します。 この 前の ぺージ じあ 
ったよう じ、 サポート している コ 
マンドと、 サ ポート していない コ 
マンドを I を識 して、 削除す ると こ 
ろは とって、 変更す ると ころは 変 
更す るで、 この シー ケン サー ソフ 
卜 じ 义ホ応 させて あげてく ださい、 
その データを。 

よくよく みて みて、 では、 その 
データを BAS に 上で 走 ら せて みま 
しよう。 MSX-MUS にが 装備され 


N. が ホを 読み おってみ てく たさい デー タの 形と か、 ハー トの 配み とかを ね： 


ている MSX マシンでは、 8 パー ト 
の 演奏 も 巧 能です から、 まずは、 
FM 音源て A 島ら して みれば いいで し 
ょう。 それで、 わかしな ところは 
直して しまいます。 

データは 完璧。 それじゃ あ、 コ 
ン バート しまし ょう。 解説のと こ 
ろじ も あった ようじ、 コンバート 
プロ グラ厶 （プロ グラ厶 C) の、 
5000 行から 後ろに、 デー タ 文の 形 
で マー ジ してやれば いいのです。 
マージ なんて わかんない やという 
人は、 5000 斤から ポチ ポチと ネ 了ち 
込んで いっても、 まあ、 いいので 
はないで しょう か。 マージの やり 
方は、 マニュアル じまいて あると 
思います。 

ぱて ぱてぱ て、 と、 キーボード 
入力の 音。 あ！ ちょっと ばかり 
待って。 まだ 覚えて わいても らう 
べき ことがありました。 この ソフ 
卜 独自の さ ザが あります。 その ホ 
まり 事を 知って わきましょう。 

まず、 REM 文。 これは、 いくつ 
入れて もらっても いいです。 REM 


文は、 コン バート されません から。 
まあ、 いくつ 入れて もらって もと 
いっても、 もちろん 常識の 範囲で 
です が。 あんまり、 REM 文 だけで 
100 ライン いっち ゃった、 なんて こ 
とは …… まあ、 冗談は このく らい 
じして わいて。 

デー タの 順番は、 必ず パート 1 
から パー ト 2、 ノ くー ト 3 と、 並べ 
るよう じして くださし、。 そして 必 
ず パー ト 8 まで デー タを 用意して 
あげてく ださい。 パー トの デー タ 
がな いところ が あるん です が？ 
全部で 4 音し か 使って いないんで 
す。 はいはい、 そういう ときは ダ 
ミーで、 *( アスタリスク） を 入れ 
てあげて くた •さし、。 アスタリスク 
どけで いいいです。 プロ グラ厶 C 
にも' まけと してつい ている 5000 斤 
からの サン プル デー タ の 書式を 参 
考 じして もらえば、 よく わかる と 
思います。 

それから、 パー トの 長さは、 す 
ベて 揃える ようじして くださし、。 
たとえば、 1 小 節 4 み 音符 4 つと 


し、 う 場合、 たとえ 音がなくても、 
休符を し 、れ なければ ならな し 、ので 
す。 例を 挙げてみ ましよう。 

DATA  L403ABC04C 
DATA  03EFG 

さて、 この 例題の どこが 悪い ので 
しよう か？ そうです ね、 2 段 目 
の デー タが、 4 み 音符 3 つみし々、 
データがない のです。 ですから、 
たとえ 音がなくても、 2 段 目には 
''Rr を ひつ つけなければ な ら ない 
のです。 わかりました か？ 

そして、 パー ト の一 番 最後には、 

* を 入れます。 それが、 終わりの 
合 因な のです。 

ド."、  J 
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これからの 展開は？ 

インター フェイス 作って みて、 
そして ソフト も 巧ち 込んで みて、 
いかがでした でしよう か？ 

満足い かないと ころも 多い かも 
しれません が、 インターフェイス 
は 部品 代が 4,000円 から 5,000円 
く らし、。 そして、 ソフ ト はちよ っ 
と リス ト とじら めっ こすれば いい 
わけ だから、 考えよう じよって は、 
こんなに 簡単に MIDI を自 みの 領域 
じ 引っぱり こむ ことができ たわけ 
です。 それなりの 価値は あるので 
はない のでし よ うか？ 

はっきり いって、 プロ ユース の 
コントロール マシンと しての、 8 
ビット パソコンは、 限界 だらけで 
す。 最も 大きな 障害は、 処理！ 度 
です。 16 ビット マシンで も、 大量 
の データを 同時に 処王至 しようと す 
ると、 同期に ズ レが 生じて くるん 


です よと、 プロの ミ ュージ シヤン 
が 言って ま した。 

ですから、 この 企画、 あるいは こ 
れ からの 企画と しては （毎月 かど 
うかは わかりません が、 この MIDI 
企画は 連載して いきます。 ソフト 
もバー ジョン アップし ていく つも 
りです ので、 よろしく）、 プロ 用の 
マシンを 追随して いくので はなく 
て、 普通の ことができる、 MSX と 
M I D I との 仲の よい 関係を 発展 させ 
るた めの もの、 そんな 感 党で 展開 
していき たく 考えて います。 どう 
逆立ちしても、 専用機 じは かない 
ません ので。 

しかし、 本当に、 楽器は 安くな 
りました。 そして、 これからの シ 
ンセ サイ ザーや 音源 ユニッ ト は、 
どう MIDI を ま 用して いくかと いう 
点じ、 商品 生命が かかって いく も 
のと 思います。 まだ、 MIDI の イン 
夕ー フェイス なんて、 ごく 限られ 


♦  MSX で どこ ま でで き るの か？ まあ、 やれる ところまで、 やつて みま しよう-. 


た 人た ちの ものと いう 感覚が あり 
ますが、 あと 2  ~3 年 もしたら、 

今 数万 円 もす る 音源 ュニッ ト が、 
家庭の どの パソ コンに も 内蔵され 
ていて、 パソコン じ、 電 1 をと ファ 
クシ ミリと MIDI が、 当たり前 のよ 
うじ 内蔵され ている、 そんな 時代 
になって いる や もしれ ません。 

また、 MIDI という 規格は、 コン 
ピュー タの マルチ ゲー 厶じ とても 
適した 規格な のです。 とにかく ケ 
—ブル 1 本で、 現在の 電話 通信の 
10 倍 2 がまの 処理が でき、 また 16 チ 
ャ ン ネルまで ス レー ブ 数を 增 やす 
ことができる。 光ファイバ 
-な どじよ る 通信が 一般化 すれば、 
MIDI の 信号 じよって ゲーム の シス 

テ 厶の父 巧 里を . ちょ っと 話が し、 

きなり 飛躍し すぎ ま したでし ょうか？ 

いい 音が、 アマチュアの レベル 
じ 下りて きて くれました。 あとは 
ちょっとの 訓練と 練習、 そして 知 
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識。 それらと、 あなたの 才能 （じつ 
は それが一 番 肝心な ところ） が 入 
り 交じれば、 とんでもな いような 
音楽 シーン が、 日本で 発生す るか 
もしれ ません ね。 楽しみです。 な 
ん なら、 あなたの MSX で、 そんな 
ことじが 踩 してみ てく ど さし、。 と 
じかく、 これで、 MSX で MIDI をコ 
ント ロールで きる ようじな つたん 
ですから！ 

また、 腕に 自信の ある 人は、 自作 
プロ グラ厶 でも 組んで みよう ぜ！ 


さて 今を の 課題と して 


夕回 のこの MIDI の 企画では、 音 
待で 入力ので きる ブ □セ ツサ まが 
し、 （ ？ ） の ものが 発表で きる かな？ 
どうかな？ 気を もた 廿る だけで 
はいけ ま廿ん はい、 音符 入力 
ソフト、 やリ まずよ。 

今月 ご I 紹介した インター フェイ 
ス は、 しばらくの 間、 という か、 
ず一っと 使って いきます。 です か 
ら、 なに か 機会が あったら 作っ て 
おいて はいかが で しょう か？ た 
とえば、 技術 家庭の 課題 作品と し 


てと 力、。 いい アイデア でしよ。 一 
石 — 鳥の。. 

また、 MSX の ディスク ドライブ 
を 利用して、 MIDI の MDR として 
MSX を 活用 してみ ると いうの ちい 
し、 かもしれ ま 廿ん。 MDR とは、 MIDI 
DATA  RECORDER の 略です。 MIDI 
関連の いろんな •情報を デイ スクに 
保存して おく。 テれ が 音を データ 
たった、)、 演奏 データだった リ。 
ああ、 テれ いいな あ、 テれ も 企画 
してみ よつ と。 
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春で ある 0 化 国は まだ 寒い かち しれない が、 そろそろ 春 
だ。 巧 かい 南国では、 ずで に 春 かち しれない。 とにかく 
春で ず 0 ちなみに 南半 巧は そろそろが のよ ラ だが、 そん 
な ことは 関係ない ね、 ここでは。 まあ、 春な ので 華やか 
な フロ グラム 集を 作つ たんで ずよ。 MSX で 春し よつ と！！ 
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春 だ 巧ら、 う カオ I てし まおうでは ないか!！  —I 


今 だから こそ！ 

MSX  SPRING 

人には それぞれの 夢が ある。 こ 
れは あたりまえの ことでは ある々、‘、 
その 夢が 必ずし も 現実 じなる わけ 
ではない ことは、 みんな も 幾多の 
経 I 美で 痛感して いると ころだろう。 
確か じなんの 苦ち •も しないで 実現 
する 夢 も あれば、 屯、 身に 支障を き 
たす ほ どの 努力 をして も 実現で き 
ない 夢 も ある。 ある 人は それを、 
、、運命" と いって かたづけ がちの よ 
うだが、 そんな もので 自 みの 人生 
を 左右され る のって、 しやく だよ。 
やっぱり 思った ことは そのと わり 


♦をは ホ 望に おちた 季節。 そんな 季節に 
ふさわしい ソフト。 よく わかんないです 
けど それが テーマです。 


になって くれ なきゃ、 つまん ない。 
だから、 MSX  SPRING  ! 

た だ 単に 夢が かなわな いからつ 
まんない か？ そんな こと はない。 
木 当に 楽 しいのは その 夢 じむかっ 
ている とき、 し、 わ ゆる 織 ミが一 番 
楽しし、。 ときには がむ しゃら じ、 
ときには スト ラ テ ジック じ。 し々、 
し、 そんなと きじ 限って 必ず' ''敞' 
か 3 見 われる。 その 敵に 屈しない た 
めじ、 MSX  SPRING  ! 

人に 夢と 希望を 与え、 励まし、 
楽しませる ためじ 作られた、 この 
MSX  SPRING。 見た目は なんのへ 
んて つもない、 ただの プロ グラ厶 
集 だ。 しかし これを じっさい じイ吏 
って みると、 違う。 人間の すべて 
の 器官、 組織、 そして これらを 形 
成して いる 細胞に、 喜怒哀楽を 訴 
文 かける。 なじを 訴え かけて いる 
のか？  それは わからない。 まあ 
とじ かく、 MSX  SPRING  ! 

、、不安" と 呼ばれる 敵は、 とき じは 
誘惑で あったり、 ときには 他人 だ 
っ たり、 貧乏であった りと、 姿を 


〜 MSX  SPRING 五 茵条〜 

I  を鄉瓣 令 参  餐魂 

- — 、 ミ央 して 「くだら わ 一」 などと 思うな。 

一、 プログラムを 解が するな。 恥 f かしい。 
一、 将来の ために 巧を しろ。 1 日 10 巧く らい。 
一、 この ソフトに あまり 頼りず ぎるな。 

一、 夜 ふかしす るな。 驚 夜は いしが ど。 

从 上。 

も  巧 


かえて 容赦な く'！:、 

の 中 じ 入り 込み、 

そして 希望を むし 
ばむ。 そんなと き、 

MSX  SPRING  ! 

つらい とき、 苦 
しいと き、 悲しい 
とき、 あなた じと 
って わきの 薬が あ 
ります。 ま 射 ほど 
いたくな く、 良薬 
た •けど 苦くない。 

それでい てよ く 効く。 そう、 いわ 
ずと 知れた、 MSX  S’PRING! 

お父さん も わ 巧さん も、 キミ も 
ボク も。 みんなで、 MSX  SPRING  ! 

愛に 満ち 満ちた 
プログラムたち 

さて、 具体的 じこの ソフ ト じつ 
いて 解説して いこう。 じつは 二の 
プロ グラ厶 の 数々、 MSX マガジン 
編集部の 人々 が 密かに 作っ ていた 
もの だ （なかには どこかで 見た こ 
との あるの も あるだろう けど …… )〇 

そんな ことを 書く と キミたち は 
勘違いす る じちが いなし、、 「な 一ん 
だ、 ただの 奋せ 集め か」 と。 そう 思 
われて も 仕方がないだろう。 だが、 


會 rMSX  SPRINGj の 発売を 今や遅しと 待ち こがれる、 MSX ユーザ 
—の 人。 これは ほとんど ヤ ラセでは あるが。 あらあら。 


今回 なぜ このような ものを 特集し 
たか？ 巧 曲は 簡単 0 、面白い もの 
は みんなで わかちあわう" という、 
M マガなら ではの フレンドリ ーネ 青 
巧の 表われな の だ。 面白い ことじ 
理屈は いらない。 この ソフトを 手 
じした キミ たち 力 をんで くれる こ 
とを 望んで いる。 全国 8,000 万の 
M マガ ファ ンじ をと 夢を ち曽 る、 MSX 
SPRING の 始まり だ (大ゲ サ)。 


K、 ちわう MSX2 專用 なので、 このような 画面に なった。 どこかで 見た ことが • 
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健康、 それは 最高のまで ある。 MSX で 遊んで ばっかり 
だと、 とかく 不健康に なりが ち だ。 そんな あなたの ソフ 
S が この 『肉体 ソフ S』 だ。 これを ラ まく 利用して、 これ 
からの 毎 曰を ヘルシー (こ 過ごして いこ ラでは ないか 

明日の ために！  ら 、ほら そこの キミ。 そう、 キミ だ。 

肉体 ソフト 


キミ のかは と ん でもな し 部! じ 冒さ 
れ ている かもしれ ない のた‘ 。 


♦いかにも フィジカルな タイ トル 画面が、 キミ じ 巧い かけて いるよう じ 見える のは 夢？ 


自 みのことは、 自み が一 番知っ 
ている ようで、 案外そう ではない。 
自 みの 健康状態 だっ て 例外では な 
いの だ。 きっと みんなは、 

「悪く なった な、 と 思ったら 病院 
じ 斤けば い いんじゃな いの？」 な 
んて 考えて いるので はない かな。 
そう どろ、 図星 だろ。 それじゃ あ 
遅 いんだよ、 奥さん。 もし かした 


♦なじ かする と （な じ もしない と？ ） 現わ 
れ る、 謎の メッセー ジ。 そのを じさせる。 


ちょっと 脅かして しまった 力、’、 
かと いって 冗談で もない。 いった 
い自 みは 本当に 健康な のか、 とい 
う 不安 感じ かられる ときが 必ずや 
ってく る。 でも それ 心 前にな じか 
でき ない もの どろう か？  黙って 
指を く わえ ている しかない のか？ 
いや、 そんな ことは ない の だ。 
私たち じは これが ある！ 


會 ジョギング もい いけど、 その 前 じしな 


ければ ならない ことは まだ あるは ず …… 。 


が、 ヘル シ- ライフ 

ZU を 応援し まず！ 


メッセー ジの 1 ドット スク □—ル 
や エネルギッシュな タイ トル 画面 
の グラフィック、 そして 終始 流れ 


もない ソフト だ 力 <、 じつ 
は 溢れん ばかりのは 術 力 
が この 1 本に 結集され て 
いるの だ。 類を 見ない 便 
れた コンセプトを 始め、 


♦怖がる ことは ない。 健全な 巧 神と 肉体を 求めて、 キ 
ミ も 今日から 始めて みて はどうだろう か。 


r 肉が ソフ ト J は 3 つの 機會 I を 持つ。 
その 日の 肉体！ た 態、 猜神 状態を お 
握す るた めの バイオ リズ 厶、 現を 
のが 重が 本当に 理 » の 体重な のか 
を 教えて くれる 標準 体重、 そして 
過去と 現在の 体重から 将 
来の 体重を コン ピユー タ 
が 計算す る 体重 槪^ ど。 

これらの 詳しい 説明は 次 
の ぺージ で 斤な わう。 

—Ms なんの ヘン テツ 


る ナッシュビルな サウンド。 メイ 
ン プログラムは ゲで セン 上野。 音 
楽 協力 じあの 田 中 バン チ。 グラフ 
イツ ク では ファ ミコ ン 通信の スタ 
パ斉 藤が 参加して いるの だ。 


肉体 ソフト レビ ュ 


やっぱり 人間は 
_  肉体。 オ レは そ ラ 

思 ラね けなんで ずよ。 
とくに モロ 体育 系の オ レには ラっ 
てつけの ソフ h って 感じ だな。 ラ 
ん、 そ ラ だ。 そ ラに ちがいない。 

し、 つかは クラウン、 なんて 思って 
でち、 体が 調子 悪け り ゃそん な こ 
と 言っ てられない しな。 医療 資ち 
最近は 高くな っ ちゃって、 ほんと 
じば かじなん ないし。 まったく マ 
イツて しまい まずよ。 と、 い ラ こ 
とで、 オ レは これで 健康な 肉体つ 


で 一のを 再認識し たって い ラんで 
ず かね 7 転ばめ 先の がって やつ 
でず よ。 これで 健康に 巧ず る 考え 
方を 改めて くれる 人が 增 える こと 
巧つ てまず。 オー マイ ガー ッ！ 
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愛の ある ユ ニー クで 豊かな モード 


巧ィォ リズム 

P" 自分の 体調を 調べる とき、 もつ 
と も 簡単で わかりやすし、 バイ オリ 
ズ厶 。もう わ留 1| 染み だと 思う が 身 
体、 感情、 知性の 好調 期、 不調 期 
を サイン カー ブで 表示して くれる 
ので、 自 みの 今日の 調子が ひと 目 
で わかる のが うれしい ね。 

操作 方法は とても 簡も まず 夕 
イ トル 画面が 表示され ている とき 
じ 力ーソル キーの 上下で バイ オリ 
ズ厶を 選び、 スぺー スキーを 押す。 


會 ここで キミの 生年 月 日と 調べたい 日を 
入力す る。 今日の 飾 子は どうかな 一？ 


すると 画面が 変わる ので、 自分の 
生年月日 と 調べたい 日を 入力 すれ 
ばいい。 おっと、 入力したら リタ 
— ンキ ー を 押す こと を 忘れるな よ。 

いよいよ バイ オリ ズ厶の 表示た‘。 
薄い 黄を の 線が 身体、 青が 感情、 
そして 紫が 知性 だ。 ちなみに 表示 
される のは 1 力 月み だ。 そのほか 
じは、 自分々 兮 まで 何日を きた々、 
っ ていう の も わかって しまう。 こ 
こまで く れ はまれ り 尽くせり どな。 

これを 毎日の 暮ら しの 参考 じす 
ると、 ちょっと 違った をを 感が見 
えてく るん じ やない かな？ 


♦画面 下に 表示され る 生きて きた 日数が、 
人生の 重みを 教えて く れる （はず だ）。 


療華備 計篇 

^ わ一、 ミ 日らない うち じなん だか 
太って き たかな一。 困った な一」 と 
惱 める わ 父さん、 「もったいない」 
とつい つい 子どもの 残した ご飯を 
食べて しまう 奥さん、 MSX でゲー 
厶 をし ながら お菓子 を パクつ くキ 
ミたち。 肥満は そこから はじまる 
の だ …… 0 しかし あんまり 無理し 
て やせよう とすると かえって その 
反動が あとで キミを 裂い、 せっか 
く ダイエット しても、 気がついた 
らが 前よ り 口を 動かして る 時間が 
巧え てし まった。 お気に入りの 服 
も ピッチ ピ チ！ って 具合 じなり 
かねない。 いったい、 どうしたら 
いいの か。 そう、 まずは キミの 巧 
巧の 体重を 巧 握す る 化 要が ある。 

そこで、 この 標準 体重 計算を 使 
うの だ。 バイオリズムと 同じよう 


じ、 自分の 身長と 体重を イン プッ 
卜す るた •けで いい。 なつ、 簡単た' 
ろう？  そうすると、 キミの MSX 
が 技術を 駆使 して キミ の 理想 体重 
を 割り出して くれる。 これを 参考 
じして ダイエツ ト すれば いいね。 


♦ 最近なん だか やせち やった みたい なん 
です けど。 はい、 そんなと きは これ！ 


♦なるほど 、ポク ッて 3. 2 キロ やせて るん 
ピ ね。 よわし、 バリ バリ 食べる ず一. グ 


が 重 推 お 

I 気になる のは、 今 だけでは ない。 
確かに 今々 L 番犬 切なのは よく わ 
かる。 でも、 もう ちょっと 先の こ 
と を 考えなければ ならない ときが 
きっとく る。 そうた’、 くるは ずな 
の だ。 くるん だったら ぁ 一 あ！ 
人間の かの 具合は、 体重の 変化 
で わ およそ 見当が つ くようで ある。 
健康の バ ロメー ター、 ともいうし 
ね。 しかし、 斗夺 来の ことを 考えよ 


♦ここでの BGM はなん と、 田 中 パンチ 氏 
が 作曲 したの だ。 一 聴の 価値 ありた' な。 
かっこいいんだ ぜ、 いや ほんと。 


♦グラフ 上の 引き出し 線は、 いったい 何 
を 意 巧して いるの か？ それは 謎で ある。 


うとしても あまり 確信 的な 結論は 
得られない。 どう しよう …… 。 
そんな あなた じ、 この 体重 推移を 
わス スメ します。 

上の ふたつと 同 じ 操作 方まで 4 
年 前から 今の が 重を 1 年 わきに 入 
力す るので す。 すると キミの MSX 
は、 パパン パン！ とこれ までの、 
そして これからの キミ の 体重を 予 
巧して くれる のです。 表示は グラ 
フ なのて 一目瞭然： 今までの 生ま 
のリ ズムを 再 確認、 してみ ては？ 
を： あく まで も 予想です。 


ボウが 作りました 

〜ゲ エたン 上野の 巷〜 


—ネラ ー j レ 麦茶 
ウー □ン 茶、 煎茶 


都会に 生 さる 現代人の 運動不足と、 それ 
じ 伴な ラ 成人病の 発生率 僮 加。 中高 年の 突 
然 死。 を 歯の ある 飼い犬。 …… どれを これ 
からの 曰 本を 暗示して いるよ ラで、 ずえ 恐 
ろしい かぎりで ある。 そんな 慢性的な 健康 
への 配慮の なさを、 いやが ラえ じち 知らし 
めて くれる よ ラな なに かが 必要 だ。 そんな 
衝動に かられ、 私は この r 肉体 ソフ Kj の 開 
発に 着手した。 確かに 私の 冨 粘膜は 多量の 
飲酒 じよって かな a 痛んで るは ず だし、 肺 
だって 目 年に およぶ 喫煙で 相当 病んで いる 
だろ ラ。 しかし、 今は ただ、 この 『肉体 ソ 
フト J を 活用して ほしいと い ラ ばかり だ。 
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爱は 女性の 命で あると 申しまず けど、 男性に とってち 大 
切 だ。 だから 八ゲ はい や だ I でち* 伝と い ラ 学術 的理 
由が からんで ると をは や 絶望的に 思われが ち。 中国に ず 
ごい 毛生え薬が あるが、 自分の 髪は 自分の 手で 巧れ I! 


食 見れば わかる！ といつ た バワー すら 感じる、 シンプル かつ サイケな タイトル 画面。 
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a なには とち あれ 
とにかく 邮 け！ 

髮は 本来、 太 麻: ホ 線 （とく じ 紫外 
線) から 頭を 守ったり、 物体々 頭に 
巧 巧した と きの ショックを やわら 
げる 巧: 割を 果たして いる。 そんな 

鬟の毛 も、 やがて 枯れて ゆく 。 

「ハゲ たら どう しよう」 と 考え込 


数が 大 きい ほ ど 効果が あ ります よ。 

では 始め ましょう。 ジョイス テ 
ックを 持ち、 A ボタン々 樂の 巧い 
ところに 当たる ようじ、 入力した 
数字の 回数た •け 叩く のです。 つら 
いです けど、 がんばりましょう。 
みごと 叩きき ると ネ兄 福の グラフ ィ 
ツクと 音楽が キミ を 解 旅感と 充実 
感で をみ 込んでくれ るので す。 


むより、 まずは 斤 動 だ！ 

という わけて •ハ ゲを巧 
じする 諸君の ための 『スー 
パー 育 毛 ソフト』 を これ か 
らご 紹介いた します。 

この ソフ トは ジョイス 
ティ 、ソ ク巧応 です ので ご 
了承く ださし、。 ス ぺース 
キーで 始まります。 巧 回 
叩きます か？ と 聞いて 
きます ので、 50 从 と の 数 
字を 入力して 〈ださし、。 


♦叫いて いるう ちじ おのち が 生えて くる  ♦目標 達成 時には、 こんな グラフィック 

のが ビジ ユア ルで一目 ほが だから ま, 巳、。  が 巧 福して く れ る。 ミ 日 巧 まじなる なよ。 


^ うして 頭を たたく のです。 ジョイ 
ド で 叩いたり し ないよう じ ま 意 しろよ。 


巧 毛 剤を 頭 じかけ、 ブラシで 叩 
けば 髮は 生える。 本当 じそうな の 
だ ろうか？ 私の 知 っ ている 限り 
では、 ちゃんと 裝 々告 えた 
という 話は も' せじに も 巧い 
たこと がな し、。 とはいえ、 
薬局では ま 毛 剤と 専用 ブラ 
シ が デーンと 置かれて いる。 
確かに 普通に 叩く よりも、 

頭皮を ブラシで 叩いた ほう 
が、 接触す る 面 巧は 狭い けど 接触 
面 (点) が 受ける 種が 度は 高し、。 も 
し、 本当に 叩いて 生える のなら、 

 , . 


模 


國 


世の中に ハゲ はいな く なる はず。 
なのに なぜし 、るの だ!？ なんて ひ 
とり て 考えても ラ チが あかない の 
で、 となり じいる 女性の ち 
見を 聞いて みる ことじした。 
口 円けば 生える と 思う？ 
「う一 ん、 かしは 違 うんじ 
やない？ 刺が を 与えれば」 
カエ ルの 卯に 針て 刺激を 
与える と、 受精卵 じ やなく 
てもち やん と オタ マジ ャ クシ じな 
るし （マジ)、 刺激を 与えれば 生え 
てく るみたい どれ もし々、 したら。 


育 毛ソフ h レビュー 


試しに、 電車 か 
なじ かじ 柔つ たと 
さに、 ふと まわりを、 
見回して ごらんなさい。 4 日藏 とか 
の 男性の みなさまの、 髪の毛の 量 
は ど ラな つて おりまず か。 意外と 
し、 ラ か、 を いんで ずよ。 ほんと に。 

髪の毛の、 歳と とを じの 変化の 
原因は、 その ほとんど ザ 遺伝に 関 
係して いるので ず。 お父さん、 あ 
るいは おじいさんの 髪の毛が、 ぴ 
よぴ よの 人は、 やはり、 要 ま 意。 

とにかく、 髪は 大切 じず るので 


ず。 若い ラち なら 毎 曰 洗って を だ 
し、 じよ ラぶ です よ。 マッサー ジし 
ながらの シャ ン プーで いいので ず。 
清潔に 保って おけば、 長く おつを 
あいして くれまず よ。 おお、 髪よ。 


♦今日 も 柿の 巧を むく 田 中 パンチ 巧。 
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参 切ない キ メキ 感じたら …… 

Lovely  Go!  Go! 

前、 考えた ことがある。 をと 恋の 違いを …… 。 ただの 
友 だち が、 突然 巧いて 見える よ ラに なったり、 急に おし 
ゃれした く なったり。 そんなな 酸っぱい 経 お、 してまず 
か 7 そんな こと 意識し だしたら、 これを 使って よ！ 


ビタリと S てる 
相性 診が なのよ 


画面が 表示され たら、 カーソル 
キーで ハー トを 移動 させ、 スぺ一 
スキーで 男' 性と か 性の 名前を 入力 


よく 紙に 自 みの 名前と 巧き な 人 
の 名前を ならべて 書いて、 それ か 
らふた りの 相性を パー セン テージ 
で 割り出したり しません でした？ 
そういう のって けっこう イカ ガワ 
シイ けど、 やっぱり 気になっ ち ゃ 
うんだ よね。 これ だって、 それな 
りの 説得力は あり ますです。 

これは FM 萬 原に 対応して いるの 
です が、 FMPAC および MSX2+ を 
持って いない 方は 192 ぺージ の リス 
卜 を 打ち込ん でみ てく ださ いね。 


します。 まちがった ときは 一番 右 
の 下 か ら 2 番目 の 矢印 を 入力して 
くださし、。 名前を 入力し 終わった 
ら、 右下の 矢印に 合わせて スペー 
ス キーを ネ甲 しまし よう。  や 行の ゾ J、 
文字 わよ び* っ" は 大文字で 入力し 
てくだ さし、。 いいです か？ 
入力したら あとじ チョコ ッと待 
てば ふたり の 動かざる 相性が ビシ 
ッと 数字で 表われます。 ちなみに 
この 数字は ランダムで はあり ませ 
ん。 何度 やっても 結果は 同じです。 


=: i.OVEIi.V  f;fM  おの？ 三： 

ill IWltW; こすな く" る ま ラし きち 
iiiitlE： : やま モとゾ ん た' を 
にくい よ この 一 と" こんし 一よ ラ か" える！ 

ブ お、 けっ かか〜'  て W ました！ 

おんた 〇 ごんの おいしぶ ラ け；> 

巧ん と！  なイ扛 A  A 一た ント て'' す 

おれて'^とろ！  _ 

itv  i：.  ■こ til け  ィれが c  r  1 


童 まともに 信じて プレイす る もよ し、 くだらなく 思っても よし。 あなた 次第なん だから。 


Lovely  Go!  Go! レビ ュ- 


人間を さていれ 
ば、 愛ち すれば 恋 
ちずる。 これは しかた 
ない ことです。 ド キドキ したり、 
ワク ワクしたり、 メラ メラしたり。 
''恋の 病" っ ていう 病気は、 惟一か 
かってい い 病気では ないか、 と 私 
はかよ ラに 思 ラ 次第で ず。 

そ ラ いえば、 ラメ ン田 川が これ 
を プレイして いたと さ、 偶然 そこ 
じし けこ 私は 彼の 好 さな 人の 名前を 
知って しまった のです。 あのね、 
彼は …… 、 ボカ 1 痛て 一 I あ、 


ラメ ン さん。 こんちい いお 天気で。 
え？ まかせて くださいよ。 だれ 
にもし ゃべ りません から。 □は 力 
タイで ずよ。 それじゃ 徹夜 明けな 
ので 帰り ま一す。 さよ ラなら 一。 


♦歩く  MSX 辞典、 フ 


ッ ト林 氏。 


ミーが 考えました 


を 周 クル ブシ の秦‘ 


r が ばかし ぃ けれど 
ジンク ピ U チ スンが 


そ ラなん でず、 この 特集が こんなに ばか ばか 
しいち のにな っち ゃった のは、 この 私の せいな 
のです、 さっと。 この プログラム だって 私が テ 
キ f じ 2 曰で 作った をのです し。 でを なんだ 
かんだいって、 この 特集って スゴイ と 思 ラの だ。 
とくに r 肉体 ソフト J と r 育 宅 ソフト J は、 プロの プ 
ログ ラマーが 作った だけあって、 クオリティ ー/ 
の离 さじは 思わず 目を みはって しま ラ ほどで ずよ、 
コン セプ h との アンバランス さも 見逃せな し、 と 
ころで ずよ。 冗談 半分で TAKERU から 発売 さ 
れるそ ラな ので、 ディスク ド ライフを 持っ てる， 
オーディエンスは ぜひ 買って その 内容を 自分 
の 目で 確かめて ほしい。 値段ち まし、 

し。 それでは これにて 失礼。 
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マンの ょ呈ノ 

カラ お収 さが 応 

タ クシー 料金 精算 目 ま プロ^ラム 


領収書は これで 
きれい サッ パリ 

毎日 働く サ ラリー マン。 規則 正 
しい 生る を 過ごす よう じ 思える が、 
じつは それなり じき 労々 離えない 
のが 実状の よう だ。 肉体的な 苦労 
はもち ろん どが、 それよりも 符巧 


80 

々、巧？  3  0  0  0 


會 え一つと、 東 まの タ クシーの 塞 本 料を は 470 円で、 
80円 ずつ 追加され るから . 、 とこの ようじ 入力。 


的な 苦労の ほう が 多い のでは なし 
か？ 接待と いっては ゴルフ や 麻 
雀に 駆り 出され、 残業と いっては 
巧遅く ま で^ 社で 仕事。 ストレス 
はた まり、 体調 も 思わし くな くな 
る。 神経 •性 胃炎、 慢 I 性 胃炎 じなる 
サ ラリ ー マンの 数が こ こ 数年 增*  口 
の 一 途を たどって いる。 ストレス 
ばかりで はなく、 疲ちも そ 
れじ伴 なって たまる。 しど 
し、 じ 会社への ウ ップン もた 
まり、 そして タクシーの 領 
収さ （カラ） もた まる …… 。 

惟み の タネの ひとつで あ 
る、 タ クシーの 領収書。 ち 
ゃん と 稍 寡した いんだけ ど、 
今日は 同僚と 飲んで 帰った 
から、 今日の 日付で だすの 


•全部 表示 モー ド" や、* ちょっと 無理し 
てモー ド •なんて 隙し コマン ド も。 

はマズ し、。 そこで この プ □グラ 厶 
の 登場です。 まず、 を 本 料金と 追 
加され るネ斗 金を きいて くる。 これ 
は 地方 自 治 体に よって こ の 金額が 
違う から。 その 地方に 対応した 数 
字を 入力して、 リター ンキー を 押 


♦タ クシー、 それは 自分の 足に もっとも 
あく、 そして 便利な 交通 相! 明では ないか。 

そう。 次は 「 これく らいだろう な」 
と 思う 金額を 入力す る。 そうする 
と その 金額に 内輪で 近い 金額 ベス 
卜 5 が 表示され るので、 そのな か 
から ソレっ (ぞいの を 領収書に 写し 
て 適当な 月日を 書けば できあがり。 


ば •ホ 


-F 


か 2〇 


か 


ちょっ と ヘンな 
グーム をしょぅ 

MSX2 を 起 勤させる と、 画面の 下 
から 「ズー ン」 と 現われる MSX の 口 
ゴ。 ふだんよ く 見慣れた 光景 どが、 
このままでは ただの ロゴに すぎな 
し、。 これを どうじ かで きない もの 
か？ と 悪い 頭を チヨイと ひね っ 
てみ る。 「ね 一ね 一、 これで さ 一、 
ちょっ と …… 」。 なにやら 名案が ミ孚 
かんだ よう だ。 はてさて、 その 名 
案とは …… 。 てな 具合で 作って し 
まった のが コレ。 なんと この ロゴ 
で ゲームを してし まわう というの 
である。 うっ しっし。 

こ の 開発は 順調に 進んで はいる 
が、 現 劇 皆では ま だ 完成して いな 


、ので、 あまり はっきり とはいえ 
ない。 申し訳ない。 で、 今 開発 中 
の ゲー厶 は 3 つ ある。 ひとつは ブ 
ロックく ずし。 画面に 現われる バ 
一を カーソル キーで 操作し、 ロゴ 
を 消せば いし、。 もう ひとつは 15 パ 
ズ ル。 バラ バラに なった MSX を も 
と じ戾 すの だ。 最後は スロット マ 
シン だ。 クル クル 回る M、 S、 X 
をス ペー スキーて* 止める とク レジ 
ッ トが 増える という 仕組み。 

どれ も それなり じ 楽しめる もの 
ばかり だぞ。 ルールは 簡単 どし、 
いつもは た だボ ーッと 見て いる ど 
けの ロゴで 遊べる なんて、 画期的 
だろ？ アイデアの 勝利た •な。 あ 
と、 これを 見せて 友 だち を ビック 
リ させる、 なんて こと もで きる ね。 


ブロック くずしじ なつち やった。 
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會 MSX2  + ち 用の 自が 函モー ド だと こんな 
じきれ いなんで すね。 ナチュラルー! 


會* デジ タイズね え ちゃん •のきを をと る 管が の わ 顔 だって もちろん （ ？） あります る。 


♦ダンナ、 いい 写真あります ぜ 

デジ タイズ 天国 


楽し 恥ずかしの 
ゾ モリア ル 

実用 プロ グラ 厶や ゲーム だけ じ 
ゃ、 ちょっと ものたりない。 せっ 
かく  MSX2( または 2+) 用に してる 
ん だから、 きれいな グラフィック 
も 入れち ゃわう！ という わけで、 
グラフィック 集を 設けました。 そ 
の 名 も 『デジ タイ ズ 天国』。 まるで 
アルバ 厶を めく ってい るよう な感 
党て ソ 巧 パラと 画面に 映 し 出され 


る グラフィックの 数々。 ときには 
華麗に、 ときには シビア じ。 真実 
どけを 惜しげ もな く、 あなたた’ け 
じ 見せます。 な 一ん てね。 

まあ、 名前のと わり デジ タイズ 
した 画面を-^ じ ドド ドー ンと見 
せて しまわう という、 それ どけと 
いえば そうなんです けど …… 。 

この 中には MSX2 でも 見る ことが 
できる SCREENS 用の 画面と、 2  + 
なら ではの SCREEN 1 2 用の 自然 画 
モー ドの 画面の 2 f 穀 頁が 用意され 


♦こちらは SCREEN  8 で 表示した もの だ。 
こちら もなかな か ビユー テイ フル。 

ている。 ねつ、 これなら 2+ を 持 
つ ていない ピ ー プル も满 足で きる 
でしよ？ で、 具体的に 何 点 入つ 
ている か、 つてい うのは 見てから 


の お楽しみ じして わこうね 0 
とはいった ものの、 なんにも 紹 
介 しないって のは ちょっと イジ ワ 
ルな ので、 その 一部を ちょこっ と 
紹介し ましょう。 たとえば 編集部 
の 様子。 一^ 懸命 仕事して いる 人 
や、 ボ ー っとゲ ー 厶 をして いる ヤ 
ツ まで、 その実 態を あます とこな 
く 見せて しまわ うって ス ン ポーで 
す。 M マガ ファンは もちろん、 出 
版 業界 (こ 興 ホが ある キミに も 見逃 
せない もの じなる ぜ 一、 きっと。 


♦このが 巧と した M マガ 編集部が、 キミ 
の ディ ス ブレイに 映し出され るの だ あ！ 


ル •生 •意 •気 •に •ち 

こんなの も あるの さ 


ここで、 本題から ちょっと 離れ 
て、 この ディスク じ 入って いる 楽 
しい 機能 じついて 解説して みたい 
と 思います です。 

最近の ゲー 厶 ソフトで ももう も' 
則 煤み の ミュージック モード。 じ 
つは この MSX  SPRING にも あるん 


てず。 タイ トル  11® である キーの 
緒です) を 押す と、 かわいい 鼓笛隊 
の グラフィックが 現われて、 この 
モー ドになる のさ。 全曲 PSG で演 
奏して いるが、 これが なかなか ど 
うして、 力強く も 切ない 調べを 奏 
でる のです。 ぜひ その コマンドを 
探しても 簡 
単 だから。 

また、 MSX 
大 行進の ゲー 
厶 中では、 キ 
ミ の 部屋に 突 
がな じかが 起 
こったと き （も' 
母さん 力、’ きた、 
電言 をが かか っ 
てきた、 など)、 
氏^キー を 


♦テケ テ ケツと 行進す る やんちゃな （死を） 鼓笛 除。 なんとなく 中国 
っぽい ノ リ のこの グラフ ィ ックが 現われたら、 いざ ミ ュージ ック！ 


押す こと じよって ポーズが かかる 
の だが、 このと きも グラフィック 
が 表示され る。 どうた' い、 コッて 
るで しょ？ いちわう 画面は 2 種 
類 用意して おいたん ピ けど、 ここ 
で 見せる のは ひとつ だけ。 さて、 
なぜで しょう？  ふ ふ ふ ふ。 だっ 
て、 ちょっと エッチ なんだ もん！ 


會 ポーズ すると 表示され る グラフ ィ ック 
その 1。 お朴 であた たかみを 巧 じる。 


おが 描いた がよ 

〜 山口定 乃の 卷〜 


某 大手 小売店に 勤務す る 私は、 
お客様に 商品を 売り さばく あいだ 
も MSX と モニターを かつぎ、 マウ 
ス を 右手に そこ いら じゆう の 壁で 
グリグリ していた ものです。 とっ 
て もを 着の わく 絵が でき あがった 
と、 我ながら 感心して わります。 
一度は 見て ほしいで すね。 


♦  □グインで イ ラス トを 巧く かたわら、 
と ある デ パー ト て-がく。 あ、 逆です ね。 
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•盛り だくさん で 
おかし まれない 

今月 の 特集は し 、かがで したでし 
ょうか？ なんだか 最近 流行して 
いる 『〇〇 マガジン』 みたい な ノリ 
になって しまった けど、 じっ さし、 
じこの ような プログラム 集を ディ 
スク という 比較的 量産し やすい メ 
ディア で 供給す ると いう 手段は、 

も はや 定着 しつつ あるよう である。 
価格は 安いし、 プロ グラ厶 の ネ數頁 
も 豊富と く れ ば、 脚光を ぶびる の 
は あたりまえ のこと なのか も しれ 
ない。 元を たどせば、 ディスク ド 
ライ ブ内祗 型 MSX の 登場に 伴な う 
ディスク ドライ ブの 普及率 増加と 
いう 背景が あった からこ そ、 生ま 
れ てきた のでは ないか。 そう 私は 
考える のです。 でも まあ、 その 勢 

奏でたり とか… 


いじ あやかろう なんて、 さらさら 
思って ません けどね 0 

ともあれ* "MSX  SPRING』 は 無事 
完成、 してないです、 本当は。 と 
いうのは、 できるだけ 内容の 满い 
1 本 じしようと している うちに、 
ポコ ポコと プロ グラムの 企画が で 
てく るので、 速攻 (速い ものは 2 時 
間く らい） で それを プ ログ ラミン 
グ してたり す るんで すよ。 さらに 
専属 プログラマー じ ゃない 人たち 
々咐: まの 合間に 作って るん どから 、 
もう i 也獄〇 こんなので ほんと じ 間 
じ 合う のかな あ …… 。 いや、 間に 
合います よ。 たぶん。 

わ一、 そうだった！  思いだ し 
た。 前に ちらっと 触れました が、 
MSX  SPRING の 中には これまでの 
ページで 紹介した ほかに、 まだ ま 
だた く さんの プロ グラ厶 がつ まっ 
てい るんで す。 スぺ ースが あまつ 
てま すんで それらの 説明を いたし 
ましよう。 そ 
れ では！ 


もう ひとつ 
の 特集で ある 
MIDI の ほうか 
ら、 fMIDI 対 
応 シーケンサ 
— 実験 プロ グ 
ラ 厶』。 シンセ 
サイ ザーや 自 


んか 

♦  MIDI ってを の當 きが かっこい いよね。 「ミ ディ J。 う一 ん、 かっこ 

いいよな一。 だから かっこい いものに 違いない ね。 わかんな いけど。 を 少しで を 力 


♦ガラスを つたって 流れを ちる 水を まな 
させる、 サイ パー な 印象の rMELTj。 


♦謎の ブロ グラム r ス リーブ J。 リストは 
めち やくち や 巧い。 鑑貧 用に もい いず。 


ジッ たことの ある 人なら 「へ一」 と 
思う かもしれ ない ね。 具体的 じど 
のよ うな こと がで き るの か？  詳 
しい ことは MIDI の 特集を 読んで ち 
ょうだい。 それから 先月 号で かし 
紹介した サン ヨーの ボイス シンセ 
サイ ザ ー 対応の r 声の 出る シ ヨー 
ト プログラム』  なんてい うの も あ 
る。 巧 応つて くらいだ から ボイス 
シンセサイザー がない とまらない 
のでを 息し よう。 

へ ンな 趣の ある プログラム も あ 
る。 画面 上の 文字が ドロ ドロと 溶 
ける ようじ 消える 『MELT』 や、 目臣れ 


ない 巧の 相手をして くれる 『スリ 
ープ』 な ど だ。 まる でガラ スク リー 
ナー がガラ ス をつ たっ て 下に 流れ 
落ちる ようじ、 ゆっ く りと 消えて 
ゆく  MELT は 要 ま 目 どぞ！ 

じし b 紹介した ものは、 メイン メ 
ニユー じは 表示され ない けれど、 
BAS にで ファイルを 読み 走らせる 
ことじ よって 起動す る。 ド キドキ 
する 胸を 抑えつ ス 各自 走らせて 
楽しんで いただきたい！ そう 願 
つてし まう このごろです。 


川り 川 111111  り  111111111111 川 麵  J 

、，が!  n 巧:^ 


♦ 原作は た た‘ の くだらない ブロ グラム。 
しかし、 これから 声が でる と …… 。 


♦二の 四角い 箱が、 あの （どの？） サン ヨ 
-の ボイス シンセサイザー。 素敵 だ …… 0 


ほかにち 

なんか 入つ てるみた し、 でず ね 


MSX  SPRING こぼれ 話  m 


最近 ログイン、 フ ァミ 通、 そし 
て M マ ガ 編集部 合同の 弓 I っ 越し 大 
会 (ほん とは タ ダの な 替え） があっ 
た。 これまでは フロアーのは しじ 
位置して いた M マガ 編集部は この 
な 替え じよって、 フロアー のまん 


なかへ と 移動した の だ。 前は ファ 
ミ 通、 後ろは ログイン。 なかなか 
し、 し、 （？） ポジション である。 

しかし、 この 一大 イベント のた 
め、 『MSX  5ド阿り6』の作業が一^^ 
停止して しまった。 困った。 さら 


じ 追い討ちを かける ようじ、 グラ 
フイ ックの デー タが 入った デ イス 
ク はなくなる。 徹夜 続きで 意識が 
もうろう とする。 トイレが 近くな 
る。 し、 ったい どうなる のか？  で 
もく じけ ない！ そうさ、 ぼくら 
じは 明日が あるの さ。 さあ、 発売 
日に 向かって ゴ ー！  （熟 


♦か 適な を 巧の なかで 仕 まじい そしむ 編 
集 者たち。 そこには いつも 笑いが ある。 
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特集 ② MSX  SPRING 


愛に 満ちた  ま 国 130 店 巧 

MSX  SPRING は TAKERU で 巧 売 中! 


TAKERU についての お問い合わせ 先 
ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事業 局 
〒が 日 名を 屋市瑞 穂 区 猫 田 通 9-3 日 巧 日 52 -脂 4-2493 


MSX  SPRING 

■機種 . MSXCVRAM  128K) 

■メディア . 3 •日 インチ 2DD 

■価格 . 2, 日邮円 


今月の 特集 MSX  SPRING の 言 
で 紹介した fMSX  SPRING』 を TA 
KERU じて 販売し ます。 

MSX  SPRING はを じ 満ちた ソフ 
卜。 港ん ピ目 をした ピュアー な'！:、 
の 持ち まの キミに 贈る、 秀作 プロ 
グラム 集です。 まるで わ もちゃ 箱 
を ひつく り 返した ような、 ダン サ 
ブルで ボリ ュ ー ミ ー な 1 本を、 あ 
なた もい かがです か？ 

ゲー 厶は もちろん のこと ホ ビー 
や 実用、 そして 维賞用 じと 多種 多 
用な 目的に 対応した、 エン ターテ 
イ メント •性に 富んだ すばらしき プ 
ログ ラ厶 集で ある 本 ソフトは、 人 
じ 夢と 勇気を 与える MSX2  (VRAM 


128K) わよ びな ける 日本の 未来に 
向かって 力強く 摧進 する MSX2+ で 
動作し ます。 

本ソフ ト 利用に 際しての を 意 事 
項、 および 操作 方法の 説明 じつい 
て は 本誌 1 1 8 ページ （ここの すぐ 前 
です ね) から 1 22 ページ ま で 言 し 
てあります ので、 そちらを 参照し 
てくだ さい。 

なわ、 今回 掲載した 写真は すべ 
て 開発 中の ものです。 また、 本ソ 
フ トの 仕様は 利用者 【こ 告知す る こ 
となく 変更す る ことがあ ります。 
あらかじめ ご了承く ど さし、。 

木 ソフトを 無断で 複製、 配布す 
る こと はま 律で 禁 じられ ています。 


八ック ナン 八一 につし、 て 


MSX マガジンでは、 これまで も 
特集で 紹介した ソフ トを TAKERU 
で してきました が、 TAKERU で 
購入した ソフ トが 掲載され ている 
号の バック ナン バー じついての 問 
い 合わせが 増えて います。 

MSX マ ガジ ンのノ  くック ナンバー 
じついての わ 問い合わせは、 （株） 
ア スキー営業 直 敗 部へ 直接 お願い 
致します。 MSX マガジン 編集部で 
はわ 受けで きません。 

なわ、 『アド ベン チヤー ツ クー 
ル』  の 掲載 号、  1  988 年 6 月 号 【こつい 
ては 完売し ました。 バック ナン バ 
一 はあり ません。 

ア ド ベン チヤー ツクー ルの マニ 
ュ アルが 欲しい 方は、 TAKERU の 
パッケ ージじ 同封され ている アン 


ケート はがき じ、 その 旨を 書き 巧: 
函 してく た •さい。 TAKERU 事務^で 
は、 巧 載 部分の コピ ーサー ビスを 
行なって います。 

バック ナン バー わ 問し 、合わせ 先 
(株) ア スキー 普 業 直販部 
巧 03-486-71 14 


g 孤が 丽巨同 y 劇 


2 

め 

か 

な 

さ 

の 


MSX マガジン 2 月 号 129^ 
ージ、 わよ び 3 月 号 129 ぺ一 
ジじ揭 載した ブラザー エ業 
株式会社 TAKERU 事務局の 
電話番号 じ 誤りが ありまし 
た。 大変 申し訳ありません 
でした。 正しくは 今月 号の 
''TAKERU じつし 、ての お問い 
合わせ" じある 通りです。 読 
者の みなさま、 TAKERU*^ 
局、 および 関係者の みなさ 
まじ ご迷惑を わかけ しまし 
た。 ここに 謹んで 言 T 正す る 
とと もじ わ 謀び いたします。 

また、 MSX マガジン 編集 


部では 特集の 企画を 募集し 
ております。 が 前 本誌で 紹 
介した 『ア ド ベン チヤー ツ 
クー ル』 や 『吉田 工務店』 の 
よう な オリ ジナル ゲー 厶ツ 
— ル、 実用 ソフ トの アイデ 
ア だけでなく、 これから 特 
集して ほしい 記 まの 企画な 
ど ありましたら、 下記の あ 
て 先まで お送りく ださし、。 
ゲー ムツールな どは 解説 文 
の ほかに、 巧容を イラスト 
などで 説明して もらえる と 
助かります。 それでは ふる 
つて ご応專 くださし、。 


•あて 先 

〒1 日 7-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
スリー エフ 南 青山 ビル 
(株) ア スキー MSX マガジン 編集部 
特集 企画 募集 係 
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C.G ■コンテ 


13| 

il! 


■主催 


MSX マガジン 編集部 


株式会社 


■協賛 


家庭で 手轻に カード や ポスターの デザインが でさ 
る、 手作り 印刷 キット ヴ リント ショップ n』 と、 
サー マルカラー 漢字 プリンタ 『HBP-F1 C』 で、 
C.G. コンテストに 応募 しちやえ。 豪華 資品も 満載！ 


^^ォリジナリみ一を大切じね! 


いく らキ レイな グラフ ィ ックを 
错 いたと ころで、 それは モニター 
画面 上 だけでの こと。 ちピ ちじ 自 
'慢 しように も、 紙に 印字で きる わ 
けで なし。 かと いって 画面 写真を 
插 影す るなん てこと も、 そう 簡単 
じで きる もんじ ゃない （そうだ そ 
うだと、 カメラマンの 声)。 どから 
といって、 モニターと MSX マシン 
を かついで 友 だち の 家 じいく、 な 
ん てこと も 大変 だよ ね。 

それじゃ、 何 かいい 方法は ない 
のか!？ と 頭を 悄 ませる キミに 朗 
報な のが、 ソ ニー のサー マルカラ 
- 漢字 プリ ンタ HBP-F1C の 発売。 
そして、 これに 合わせて’ 89 年 2 月 
21 日から 4 月 20 日 ま での 間 続けら 
れ る、 FV ソール ディスク 2 の キャ 
ン ぺーン というわけだ。 

Fr ソール ディスク 2 は、 キャン 
ぺーン 期間に HB-F1 XDJ  (MSX2  + 
マシン) か HBP-F1C (プリンタ） を 
購入した 人に、 もれなく プレ ゼン 
卜 される もの。 その 名の 示す とわ 
り、 あると 便利な さまざまな ツー 
ルが 満載 さ  れた ディスク なんど。 
なかで も’; を 目して ほしいの が 画面 


の ハ ー ドコピ ー をと るツ ー ル。 キ 
ミ が 苦労 して 描いた グラフィック 
を、 HBP-F1C で カラー 印刷して く 
れる という わけ ど。 今回 募集す る 
C.G •コン テス トの グラフィック エデ 
ィタ 部門 じは、 この ハードコピー 
ツー ルを 使って H  BP-F1 C で 印刷し 
た、 作品を 応募して ね！ 

さて 同じ 2 月 21 日から 発売され 
たのが、 手作り 印刷 キッ ト プリン 
ト ショップ D なの だ。 先月 号で も 
ちらっと 紹介した ようじ、 画面の 
指示 じしたがって メニューを 選択 
していく ことで、 カセット テー プ 
のイ ンデッ クス や 招待: I 犬な どを、 
手牵 まじ 作成で きる もの ど。 簡易 グ 
ラ フィ ック エディタ もイ寸 属して い 
るので、 キミの オリジナル カード 
を 作る こと も 可能 だよ。 

この プリント ショップ 1 で作っ 
た オリ ジナ J レ 作品を、 HBP-F1C で 
印刷して 応募して ほしいの が、 プ 
リント ショップ 1 部門。 ポスター 
で も 横断 萬で もレタ ーへッ  ドで も、 
どんな イ乍 品で も OK。 大切な のは、 
いかじ オリ ジナ リ ティ ー あふれる 
もの じ 化 上がつ ている かなの だ。 


HB-F1XDJ 


聲 4 をの インク リボンで 8 をの カラ ー巧 
刷が 巧 能な 漢字 プリンタ。 価格が, 800円 


ソ ニーの MSX2 — マシ 
ン。 J に 第 1、 2 水 ホの 
漢字 ROM と MSX-JE を 
内 あ。 価格 69,800 円。 


HBP-F1C 


プ U ン h ショップ n 

ジリ:/ トシ 3 的] I  S 

: 

垂キ 巧に 力ー ドな どを デザイン できる 
実用 ソフ ト 。ディ スク 2 枚 組で 12,800 円。 


F1ツールディスク^ 


會 ハー ドコピ ーツー ルで 作品を 巧 刷し 
よう。 ほかに も 便利な ツールが お 載。 


■  : ピイ  7  卜 

It  > 

I め- ん I で." 
: パ ..乃 も 


パ- 
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グラフィック ェ巧夕 部門 

各種の グラフィック エディタを 使って 描いた キミの オリ ジ 
ナルの グラフィックを、 F1ツールディスク^の八ードコピ 
- ツールと H 日戶 -F1C で 巧 刷して、 応募して ね。 アニメの 
キャラクターを 真似て} 菌 いたり、 デジ タイズした データを 加 
エ したを のは 不可。 あくま 
で キミの オリジナル 作品に 
限る の だ。 グラフ ィッ クエ 
ディタは、 BASIC のファ 
イル (こ 絵の データを セーブ 
でさる ちのを 使っ てね。 


プリント ショップ 丑 部門 

プリン h ショップ n のソフ h を 使って 作成した、 キミの 才 
リ ジナルの 作品を 募集。 もちろん HBP-F1 C で 印刷した も 
のを 送って ね。 ソフ h じ 内蔵され たイ ラス K を 使 ラの ちし、 し、 
けど、 キミが 描いた オリ ジナ ルイ ラス h も、 かならず ひとつ 
は 入れよ ラ。 グラフィック 
エディタ 部門とは 違い、 あ 
る 程度の 書式が 決められて 
いるので、 キミの デザイン 
センスが 大いにを のをし、 ラ 
部門 だ。 みんな 頑張ろ ラ。 


'壤' 


最 優秀 賞 ~  —両 部門と おして 1 名  優秀 曽- 


.る 部門 1 名 


迫力 ある 重 低音の CD ラジカセ。 最大 20 曲の プロ グラ厶 演奏 や、 CD 高 
速 ダビングの 機能を 持つ。 カ セッ ト デッキは、 ロング プ レーや ダビング 編 
集 も 自在の ダブ ルオー ト リバー ス。 テレビが 送の ステレオ 受信 も 可能に 


街の 中を どこ でも 気 渡に CD が 楽 しめる ディスクマン。 アルカリ 乾電池 
4 本で、 連続 6 時間の ロング プ レーか 可能に なった。 ディスク カ 《終了す 
ると 自動的に 電源が 切れる 才ー ト パワー オフ 機自 が、 誤動作を 防止す る 
ホー ルド スイッチ 付き。 もちろん 8 センチ CD どって、 対応して いるの だ。 


佳作 一  一る 部門 日 名 


FM/AM 力ード 
ラジオ ICF- 朗 1 

クレジット カード サイズの FM/AM  2  ノくン ド ラジ 
才。 シート という 愛称が 示す ようじ、 薄 さはなん 
と 4 . 9 ミリ。 リ チウ 厶電池 1 個で 約 200 時間の 長電 
池 持続 時間を 実現して いる。 イヤホン々 M 寸属。 


応募 先は こちらまで! 


C.G. コン テス トの 開催 期間は、 今 キミが こ 
の 記事を 目 じした 瞬間から、 4 月の 末日 ま 
で (当日の 消印 有効)。 審査 結果は、 7 月 8 
日 発売の M マガ 8 月 号 誌上で 発表す る そ'’。 


封筒に キミの 住所、 巧; 名、 年齢、 mi を番 
号と、 グラフィック エディタ 部門、 プリン 
ト ショップ n 部門の どちら じ応 海す るかを 
明記し、 作品を 添えて 下記の あて 先まで。 
〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) ア スキー MSX マガジン 編集部 

C.G. コンテスト 係 


ソニー プログラミング 
コンテスト 
締めが りせ まる！ 

HB-F1XDJ の 発売を 記念して 開催され てい 
る、 ソ ニープログラミング コンテストの 締 


め 切り 力 《、 ’89 キ 3 月 31 日 （当日の 消印 有効) 
じせ まっている。 プロ グラ厶 じ 自信の ある 
キミ や、 すごい ゲー厶 の アイデアを 持って 
いる キミは、 今す ぐ応專 しよう。 

詳細は 店頭 じある ポスター. チ ラシ や、 
M マガの 1 月 号、 2 月 号に 掲載され たソニ 
一の 広告な どで 確認 してね。 
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A1 大 改造!！ 

今回の 八ー ドウ エア 事 始めは、 Panasonic の A1 を 改造 
しまず。 この 改造は、 MSX 内部の C 戶 UZ 日 OA) を 上位 バー 
ジ ヨン に 日 日日) に 入れ替えて、 クロ ッ ク サイ クル 已 MHz 
で 作動させる ちので ず。 それじゃ 製作を 始め ま しょ 5 か。 


ま 意！ 

〜 Caution  〜 

この 改造を 巧な う 前に、 下 f 己の 事項を よく 読 
ん でから 始める ようじして ください。 

鲁 この 改 をを 巧な うこと によ って ソーカ ーから 
の 保 註が いっさ いを けられな くなります。 また、 
編集部で も 保 註は いた しません。 


参 ビデオ 出スの 場合、 画 巧が 白黑 になります。 
そのため、 こ の改 をを 巧な うのは RG 巨 モニタ 
—を 持って いる 人の ほうがいいで しょう。 


♦な 造 巧の A1。 いつも プレイし ている ゲーム が、 ずいぶん 速く なった 感じが する よ。 

MSX の スピー ド アップ！ 


MSX は、 Z80A という CPU をイ朗 
しています。 この CPU はを 本 クロ 
ック 4MHz で 動# し、 発表 当時の Z 
80 の 約 2 倍の 速を を 持って います。 

また、 Z80B は 機能的に Z80A と 
まったく 同じで、 単に クロック 周 
戚 数を 6  MHz まで 対応す るよう じ 
改良され たもので す。 

を 的に コン ピユー タは、 クロ 
ック 周波数が 富い ほど （細かい こ 
とは 別にして） 動作々 SI くな り ま 
す。 要する 【こ、 CPU か 1 つの 命令 
を 実行^ するとき じか かる 時間が 短 
縮され るので、 同じ 仕事を しても 


短時間で 出来て しまう わけです。 

そこで 今回は、 A 1じ 使われて い 
る Z80A を そつく りは ずして、 かわ 
りじ Z80B を 載せて、 6MHz の 基 華 
クロックの オシ レー タを つけ、 ス 
ピード アップに 挑戦して みます。 


♦改造 前の Alt。 まず フタを はずして、 
どこに Z80A と VDP が ある か 確認 しよう。 


製作を 始める 前 1 


ハードウェア 事 始め 


CPU まわり 


倫 


今回の 改造を 始める 前に、 前回 
( 1 987 年 1 2 月 号) の 言 が 参考 じな 
ると 思います。 持って いる 人は、 
目を通して わいて ください。 とく 
じ 初'！:、 者の 方 成 Sessioni と 2 をよ 
く 見てから 始めて ください。 

道具は、 特別に 新しい ものを 買 
う' 必要はありません か‘、 ハン ダ ご 
て、 ニッパー、 ラジオ ペンチ、 ハ 
ンド ドリル、 ドライ ハ*—、 カツ タ 
—な どが 必 、まで しょう。 そのほか 
ハン ダ 吸い取り 線、 または ハン ダ 
吸い取り 器を 必ず 用意して くださ 


♦今回 イ まう 部品の Z80B と 6MHz の オシ レー 
夕。 これ だけで し 5 倍の スピード じ。 


し、。 これがない と Z80A を 取りは ず 
す ことができません。 

念のため じこと わって わきます 
けど、 先 ほど 挙げた 工具は あくま 
でも" 最低限 必要" な ものです。 こ 
の ほかに、 ピンセット、 ワイ ヤス 
トリ 、ソバ ー、 ハン ダ ごて 用の クリ 
ーナ ーな どが あると 便利です。 あ 
とは、 完成した 回路を チェックす 
るた めじ、 マルチ テスターを 用意 
するとい いでし よう。 

ここで、 工具 じついて 少し 説明 
して わきます。 まず、 ハン ダ ごて 
は 20 ワットく らいの セラミック ヒ 
— 夕一の ものが いいです ね。 

ハング 吸い取り 繳 よ、 太め の も 
のを 用意して くださし、。 ハン ダ ご 
てを 上から 当てて、 ハン ダを 吸い 
取り Z80A をはず します。 

ドライバーは、 今回は 中く らい 
の + が あれば 十み でしよう。 


こ こが 一番 重要な ポ イン h でず。 
これが ラ まくで さたら、 改造が 終 
わった ち 同然な のです。 

八ンダ 吸い取り 線を 用意して、 
基板の バター ンを はがさな いよ ラ 
じ 慎重に 八ン ダを 吸い取って くだ 
さい。 1 回 じつき、 2、 3 本ぐ らい 
の ペースで ゆっくりと 巧ない まず。 

基板の 八ン ダは 薄めな ので、 ラ 
まく 吸い取れな いかち しれません。 


そのと きは、 吸い取り 線に 八ンダ 
ごてを 当てた とさに、 新しい 八ン 
ダち 少し 吸わせる と、 一緒に 吸い 
取って くれで ラ まくい さまず。 

全部 吸い取る と、 Z 班 A は 手で 取 
れる はずで ず。 あまり 長い 時間 八 
ンダ ごで を 当てて いると、 バター 
ンが はげて しま ラので 注意して く 
ださい。 はずれたら ソケツ h を 八 
ンダ づけして おさましよ ラ。 


會を造 前の CPU せ あ。 慎重に ハン ダを  ♦ZSOB を ソケッ トじ 取りが ける ときは、 

巧い 取って、 Z80A をはず します。  向きに + みま 意して くださいね。 


オシ レータと その 周辺 

II 川 I 川 I 川 川 11111111 川 川 川 I 川 川 I 川 I 川 I 川 1111111 川 川1 川 I 川 川 11111 川 II 川 川 川 11111111 川^ 


この 改造で 使用ず る クリスタ ルオ 
シ レータは、 結構 高価な ちの なので、 
同 じ 働 さを ずる 回路を 製作ず るのを 
いいで しよ ラ。 また、 オシ レー タの 
取り 巧け 方法ち 説明して おさまず。 

まず 等価 回路の 製作で ずが、 TT し 
を 1 つ 用いた 簡単な ちので ず。 この 
コラムの 一番ち じ、 回路図と 完成 時 
の 写真が あるので 参考に してく ださ 


い。 この 等価 回路は、 LS04 の 巳 回路 
の ラち、 2 回路を 使って います。 そ 
の 間に 日 MHz の クリスタル をはさん 
で 発振 させで いまず。 1 加 PF の コン 
デン サは 負荷に なって いまず。 回路 
を 組み 終わったら、 +5V、 OUT、 
GND の 信号を 引を 出して くださし、 
次に、 オシ レー タの 取り 巧け 方法 
を 説明して おさましよ ラ。 オシ レー 
夕の パッ ケージ は、 TTL 
14 ピンと 同じ ピッチで ず 0 
1987 年に 月 号での 改造を 
済ませた 人は、 も ラ 14 ピ 
ンの TTL がない ので、 
強引です が 16 ピンの ピッ 
チに、 ペンチで 足を 広げ 
て LS367 の 上に 八 ンダづ 
けしまず (左の 写真 参照)。 
改造を しでい ない 人は、 
足を なげずに そのまま 八 
ンダ づけして くださし、。 


食 6MHz の オシ レー タ。 ピンの 位置は、 下 
の 図を 参考に してく ださい。 


オシ レー タの ピン 配列 

14  8 


6,000 MHz 


1：NC 

7：GND 

8:CLOCK  OUT 
14：Vcc 


♦少し 強引と いう 巧 もします が、 こんな 巧 じで オシ レ 
— 夕の 足 を 広げて、 LS367 の 上に ハン ダ づけ をし ます。 


♦オシ レー タ 等価 回路を 作って みます。 
そんなに 難しく ない のです ぐで きる はず。 


1MQ 


■{> - [>> - 

し S04 


6MHZ 


100DF  100DF 

み  7^ 
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A1 を 解剖す る！ 

実際の 作業に とり 力、 かる 前に、 

用意す る 部品 じついて 少し 説明し 
て わき ましよう。 

まず CPU です が、 必ず Z80B バー 
ジョンの ものを 買って くた •さい。 

型番は メー カー じよ って 違って い 
ます。 SHARP どと LH0080 も NEC 
どと UPD780-2 じなります。 これに 
は C— MOS と N— MOS とし、 う 2 つ グ对重 
類が ありま すが、 今回は どちらで 
も 力、 まいません。 これは 構造の 違 
いで、 C-MOS の 方が 消資 電力が 少、 

なめに なって います。 

6MHz のク リス タル オシ レー タは、 

わりと 高価 ( 1 , 000円 くらし 勺 なので、 

摘 おの ある 人は、 131 ページの コラ 
厶を 参考 じしながら、 自作す るの 
もい いと 思います。 

切り替え スイッチは、 両 切の 卜 
グル スイッチで いいで しよう。 あ 
とは、 ハン ダと 配線 コー ドを 適 S 
用意す ると、 準備は 終わりです。 


♦取り扱い はあく まで 慎重に。 はずした ネジゃ 部おな 
どを なく さない ようじ、 十み じ 気をつけて くど さい。 


♦今回の 改造で 絶 巧に 必要な ハン ダ 吸い 
取り 線。 Z80A をはず すため じ 巧う。 

さて、 改造を 始めましょう。 最 
ネ 刀に、 A1 じつな がって いる 物 (AC 
ァ ダプ タ、 RG B ヶー ブルな ど) を 巧 
いて、 すべては ずします。 

そして A1 を 裏返して、 フタを と 
めて ある ネジを 6 本 取る と、 上ブ 
夕が はずれます。 キー ボー ドは、 
根元の コネクタ あたり を 持つ と簡 
単には ずれます。 それから、 メイ 
ン スイッチの つまみ もは ずして く 
ださし、。 電池の コー ドは、 これ か 
ら のか 業に ジャ マになる ので、 基 
板の 根元を ニッノ  く一 で 切 って わき 
ます。 そして、 基^を 止 
めて いる ネジを 9 本 取る 
と、 基が がは ずれます。 

ここで 今回の ヤマ であ 
る、 Z80A の 取りは ずしを 
斤ない ます。 ハン ダ 吸い 
取り 線を 使う のです が、 
詳しし、 ことは 131 ぺージ じ 
説明して あるので、 そち 
ら を#% 【こして ください。 


♦やや 見 又 じく いか もしれ ない けど、 白い 矢印で 指した 部み を パ ター ンカッ ト します。 


さらに 今回の 改造では、 パター 
ン カツ  卜が 1 力 所あります。 上の 
写真の 中に ある 白し 、矢印 部み がそ 
こです。 ほかの 部み まで 切らない 
ようじ、 慎重に やり ましよう。 

そして、 クリスタル オシ レー タ 
を 加工して （131 ぺージ の コラ 厶参 
照)、 LS367 の 上に 重ねます。 さら 
じ 電源 ピン どう しを ハン ダ づけし 


て、 Output(8 番 ピン) の 足を にげ 
て わきます。 あとは VDP の 8 番ピ 
ン と、 C53 と オシ レー タの 8 番 ピン 
を スイッチ じつな ぎます。 C53 は 
CPU の クロ、 ソ ク 入。 力 じつな がって 
し、 て、 ここは、 先 ほど パ ターン カ 
ット したと ころ じあたり ます。 ス 
イ ツチの 配樣を 間違わない ようじ、 
十み ミを 意して ください。 


徊 Z8 犯。 Z80A を ハン 
ダ 吸い取り 線を 使っ 
て 取り はずした のち、 
これを 取りつ ける。 


Z80B 

X  1 

4 日 ピン Dl 戶 ソケット 

XI 

3P‘ トグルスイッチ 

X  1 

八ンダ 吸い取り 線 

XI 

フイ ルター 

X  1 

部 

八ン ダ、 配線が 料 

適量 

已 MHz オシ レー タ 

X  1 

DO 

表 

または、 下の 材料で 代用 

水晶 （己 MHz) 

X  1 

LS04 

X  1 

抵抗 （iMn) 

X  1 

た ラ ミック コンデンサー 

(IOOpF) 

X2 

ユニ 八'- サル 基板 

X  1 

道 

冒 

襄 

八ンダ ごて 1 日〜 3 日ワツ K 程度の ちの 

テスター 

ニツ パー、 ラジオ ペンチ、 ドライバー 

ピン セツ h など 

L HO 08 OB  Z80B-CPU 

SHARP  27YD0 
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: S 


VDP まわり 


V993 日 (MSX-VIDEO) につい 
て 少し 説明して おさましよ ラ。 一 
般 には VDP(Video  Display 
戶 rosessor) と 呼ばれて いて、 
画像処理 だけでなく、 CPU の クロ 
ックち ここから 発生 させで いまず。 
これは； 当然 MSX の カスタム チッ 
プ なのです が、 キャプテン シス テ 
厶 (NTT) などの 端末に も 使われて 
いまず。 ボ クラの 知らない ところ 
で、 活躍して いるね けで ずね。 


さて、 ここで 作業を 巧ない まず。 
V993 日の 8 番 ピンから、 Z 郎 A の 
クロックが 出力され ている ので、 
本文 中で ち 書 さました が、 矢印の 
ところを パターン カッ K しまず。 

これを カッ S ずる ことで、 CPU 
とV驳387^3M^[)りはなさ化  VDP か 
ら引さ 出した コー ドは、 C53 のと 
なりの 穴を 利用して、 八ンダ づけ 
をし ないで 通しまず。 これが h グ 
ルス イッチの 一方に つながります。 


食 改造 前の V9 の 8 周ぶ。 バター ン カット 
のとき は、 まわり を 傷つけない ようじ。 


童 V9938 の 8 を ビンから コードを 引き出 
して、 トグルスイッチ じつな ぎます. 


オ ヤツ！ こんな ウワサ も‘ 


A1 と 同じ Panasonic から 出 
ている MSX2+ の A1WX じ、 な 
にやらず ごい 才 7 ジナ イが あるら 
しし、 との ウワサ を 耳 じした。 

まず、 電源を入れて 立ち上げた 
あと、 曰 ASIC のモー ドに する。 
ここで、 "OUT 这 H41.1 日 4" と 入 
力し で リターン キーを 巧ず。 これ 
だけで イイ ことが 起こる はず …… 0 


♦どんな ことが 起こる かって？  それは 
やって からの お楽しみ、 という ことです。 


おたより 1' 寺って まず 


今月の A 1 改造、 し 、かがでした か？ 
工具な どが 揃ってい る 人は、 だい 
たい 1 ,500 円ネ で 作れ るん じ ゃな 
いかと 思います。 Z80A を 巧き 取る 
のさえ うまくで きたら、 簡単で し 
よう。 改造した 人は、 ゲームの ス 
ピー ドが 上がった こと を 十み じ感 
じる ことで しよう。 

また この コ ー ナ ー では、 みなさ 
ん からの ご 意見、 ご 希望を も' 待ち 
しています。 「こんなの が あったら 


便利た •ろうな」 とか、 「をい MSX を 
る 用す る 方法を 教えて！ 」 など、 な 
ん でも 結構です。 いい 企画 どった 
ら、 すぐに 取り上げたいです ね。 

乂乂 ^  一乂乂  分乂: 乂 

あて 先は こちら 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

ス リー エフ 南ち 山 ビル 

(株） ア スキー MSX マガジン 編集部 
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、イ 、できあが リ【 


すべての 作業が 終わったら、 キ 
ーボー ドを 取りつ け、 フタを つけ 
て 完成です。 よろしいで すか？ 

さあ、 動かして みて くださし、。 
ゲー厶 をす ると 速す ぎる ぐらいに 
感じる でしょう。 とくに、 グラフ 
ィ ッ クを大 まじ 使った RPG や アド 
ベンチャーでは、 画面の 口ー ドな 
どの 待ち時間が 減って、 操作して 
いて 快適に なった ことと 思います。 

ゲー 厶 ソフトの 中には、 BIOS を 
直接 介さず 作って ある に ピード 
を 重視して いる） ものが あり ます。 
これらは、 画面 表示が 変じ なって 
しまいます。 もっとも 大部み のソ 
フ トは 動く ようです が。 たた •、暴 
走す る ものがない と も 限らない の 


♦さあ、 あとは フタ’ をし める だけで 終了。 意外と 簡単 
じで き たのでは ないで しよう か。 早く 動かして みたい! 


で、 確認して から 動かす ようじし 
てくだ さい。 ディスク 版の ソフト 
も 一部を 除いて 動く ようです。 

実際に 使って みたら 気がつく と 
思います が、 クロックの 周波数を 
上げた ことじ よって PSG の 音程が 
上がって しまいます。 こればかり 
はどう しよう もない ので、 現時点 
では あきらめて くださし、。 どうし 
て も 音の 高さ々 锦こ なる 人 (も 6MHz 
の オシ レータを 5MHz じ してみ るの 
も 1 つの 方まで す。 また、 コナミ 
の SCC 音源 も 同じよう じ 音程々 硬 
わります が、 一応 作動し ます。 

最初に も いったと わり、 この 改 
造には まピま だ 問 愚ち があります。 
せめて テキス ト 画面で スク ロー ル 
したと きじ 文字 バヶを 起 
こさない ようじで きたら、 
もっと 用途が 広がった ん 
じ ゃない かと 思います。 

最後に 1 つ、 ま 意して 
ほしいんで すが、 クロ ッ 
ク数 切り替え スイッチは、 
作動 中には 切り替えない 
ようじして くた •さし、。 場 
合 じよって は、 暴走す る 
ケース が あり ます。 


スイッチの 取りつ け 


ここでは、 取りつ けの ラクな K 
グル スイッチを 使いました。 余裕 
の ある 人は、 でされば リレーな ど 
を 使って 無用な 線の 引 さ 延ばしを 
避けた ほ ラが いいで しよ ラ。 

スイッチを 取りつ ける 位置に、 
ドリルな どで 穴を あけで 配線し ま 
ず。 位置は、 普通は 写真に 写って 
いる 場所で 問題ありません が、 大 
きな 力ートリ ッ ジ (FS-FD 1 など） 
を 使 ラ 人は、 邪魔に ならない よ ラ 
に 適当な 位置に してく ださい。 ま 
た、 どちらが 日 MHz の 速い モード 
かわから なくなる といけ ない ので、 
シー ルを おったり、 発光 ダイ オー 
ドを つけるな どのく ふ ラを してみ 


ると いいで しよ ラ。 

また 配線ず ると さは、 色違いの 
コードを 使 ラな どして、 でさる だ 
け 間違いが 少な くなる よ ラ じして 
ください。 といって ち、 配線ず る 
のは 3 本 だけな ので、 間違える 也 
配は ない と 思いまず けど。 


♦スイッチ 部み。 このよう じシー ルを 
貼って、 キ レイに 仕上げ ましょう。 


; iv. 


ハードウ エアを 始め 133 


Timillllily  1  ^ 

先月の NHK 学園の レポ ー K で、 「受講者 ど ラし が 
直接 会って、 自由に 話せる 環境を 作りたい」 と 担当 
の 秋 丸さん が 話して いたね。 それが ささやか だけ 
ど 実現した。 東京 近郊の 小 中学生の 受講者 日 人が 
集まって、 パソコン 講座から 趣 巧の ことまで、 い 
ろい ろ 話し合つ たんだ。 そのよ 5 ずを 報告ず る。 


♦座談会の 司会 巧を つとめる 酒 井先を なのです。 


I みんな 積極的に 
I MSX を 使って いる 

まずは じめ じ、 なぜ パソコン 講 
座を はじめよう と 思った のか 聞い 
てみ た。 パンフ レツ トが 送られて 
きたり、 パソコンを 買った 電 mM 
さんか‘ 教えて くれたり、 お父さん 
が 勤めて くれたり と、 その 巧! 由は 
いろいろ。 でも、 中には 川 田 くん 
のよう じ、 

「プロ グラ厶 を 作りたかった」 
とか、 ± 井 くんの ようじ、 

「ゲーム もで きる し、 ほかに もい 
ろん な こと がで きそう だから」 
という ふうに、 

「前から やりたかった」 傭 田さん） 
という 人 も 多 かったん だ。 自分の 
気持ちの 中の 小さな 芽を、 チャン 
スを つかんで 伸ばそうと 努力した 


ん だね。 みんな 偉い ず。 

さて、 それでは、 みんなが 大好 
きな MSX を、 ふだんは 何に 使って 
いるんだ ろうね。 

「ゲ ームと 音楽」 (川 田 くん） 

「ボク も 音楽」 （もう 3 台 目の MSX 
をイ まっている 黒 田 くん） 

「ワー プロに 使って います」 减田 
さん） 

彼ら々 硬講 したの が、 音楽 やワ 
— プロ 講座だった こと も 関係して 
いる どろう けど、 みんな 積極的に 
MSX を 活用 している みたいだ そ’。 

ゲーム の 話が 出た ついで じ、 ゲ 
ーム 専用機を 持って いるか どうか 
聞いて みたら、 なんとわず かじ 3 
人だった。 MSX を 持って いる 人は、 
ゲーム 専用機を あま り 持って いな 
いという ことなの かな。 もちろん 
ゲーム だけでは つま ら ないから、 


MSX を 選んだ のどろう けどね。 

ボ クの予 巧では、 両方を 持って 
いて 使いみ けて いるので はない か 
と 勝手に 思って いたから、 ちょ っ 
と 意外だった わけ。 これは 余談 じ 
なる けど、 ボクの 職業は 先生 〇だ 
から、 全国的に どんな 子が どんな 
-言、 うじ MSX と ゲー厶 機を す 寺って し、 
て、 どんな ふうに 使って いるの か、 
知りたい と 思 うんだ。 


vm 

1 パ^ 


0 返しで さるの が 
ゾ コンの 魅力 


MSX で ゲームに 夢中と いう 人は、 
集まった 中にはし 、なかっ たわけ だ 
けど、 じゃあ MSX を 使って いて 面 
白い のは、 どういう ところな の だ 
ろうね 0 その 答えが みんなよ く 似 
ていたので、 またまた 意外^だった。 
黒 田く んピ けは、 

「本のと おりじ プロ グラ厶 を 巧ち 
こんで、 うまく 音が 出た とき」 

とも 言って いたけ ど、 その 気持ち、 
わかる よね 0 でも みんなが一 致し 
て 持って いた 感 巧は、 

「間違っても、 何回で もやり 直せ 
るので、 面白い」 

という ことだった。 そして、 
「学校の 先生に 何回 も 同じ ことを 
聞いたら、 わ こられて しまう」 
という 話 も 出た ので、 ボク はなる 
ほどと 思った わけさ。 

そり ゃ、 まったく 同じ ことを 二 
度、 = 度と 聞かれたら、 たいてい 
の 先生は、 、頭に来る" だろう な。 5 
回、 6 回、 7 回と 同じ ことを 同じ 


キミ も パソコン 講風こ チャレンジし よう! 


今回の 座談会に 参加 しでく れたテ 
供たち が 受講ず る、 NHK 学園の パソ 
コン 講座に ついて 説明し よ ラ。 現在 
開設され でい るのは、 入門、 ワープ 
口、 音楽、 パソコン通信の 4 つの コ 


漏' 涵置 講量 

t どの 講座を 選ぶ かは キミ 次第な のた’。 


-ス。 それぞれ 日 力 巧の 期間で、 讚 
座が 終了ず るよ ラに なって いる。 

巧 象と なる のは ちちろん MSX で、 
学習 ソフ S の 入った ROM 这 RAM 
力— トリ ッジを 使って 勉強す る 仕組 
み。 この カー h リッジ じは 学習 結果 
が 記録され るので、 これを 学園 あて 
に 送り返ず ことで、 各 受講 生の 進度 
がね かると い ラね けだ。 MSX の特 
徴を 生かし ちった システム だね。 

受講を じ 人気が あるの が、 機閣誌 
の" パソコン"。 これは 期間 やに 3 回 
送られて くる。 MSX に閣 ずる さま ざ 
まな 情報 や、 同じ 講座を 受ける 入の 


意見 や 感想が 掲載され てい るんだ。 

さで、 この 記事を 読んで NHK 学園 
の パソコン 講座を 受講した いと 思っ 
たなら、 下記の 連絡先まで 問い 合わ 
せて みよ ラ。 現在は 4 月 開講 ぶんの 
受講を 受巧 や。 締め切りは 4 月末 曰。 

また、 NHK 学園では、 現な "夏 休 
み 洋上 スクー リング" を 募集 中。 か 
中学生から お父さん お母さんまで、 
中国への クルージングで 有意義な 曰 
を 過ご そ ラ。 詳細は NHK 学園まで。 
〒1 能-日 1 東京都 国立 市 富 ± 見台 卜 3 日 
NHK 学圍 •パソコン 講座 係 
な 日 425-72-3151 (代表） 
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八ソ コン 講座の 仲間が 

NHK 学園に 集合！ 


INHK 学園からの レポ I 卜② ■酒 ホ邦秀 
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目 人の ノ  く ソ コン 講座の 仲間たち 

川 田雅美 くん nHU 高 橋 いづみさん 


巧奈川県じ住む中2の男の 
子。 パソコン 講座では 入門 コ 
ースを 受講。 音楽 じち 興 巧を 
持って いて、 学校の 吹奏楽 部 
で フルー S を 吹いて いる。 

± 井孝将 くん 

鎌 倉に 住む 小学 日 年生。 彼 
ち 入門 コースを 受講。 学校で 
の クラブ 活動は 野球部に 所属。 
パソコンの 勉強と 同様に、 グ 
ラウンド でも 頑張れ！ 

藤田賀 子さん 

東京都足立区の中学2年生。 
彼女ち 入門 講座を 受講。 そし 
てなん と 奇遇な ことに、 り I 田 
くん 同様、 吹奏楽 部で フルー 
h を 吹いて いるの だと か。 

黒 田将平 くん 

±并 くんと 同じく、 神奈 リ1 
県の 小学 日 年生。 受講した の 
は 音楽 コース だ。 パソコン 似 
外の 趣 巧と しでは、 将棋が 好 
さとの ことだった。 


東京都に 住む 小学 5 年生。 
下の 秋 丸さん や 小山さん、 米 
山さん と は 学校の 友 だち 同 ±。 
MSX は 持って ない けど、 今回 
は 友情 出演と なりました。 

秋 丸 恵 子さん 

名前を 聞いて ア レツと 思 ラ 
かち しれない けど、 なんと 彼 
女は、 パソコン 講座 抱 当の 秋 
丸さん の 娘さん。 入門 コース 
を 受講し はじめた ばかり だ。 

小山 幸 子さん 

お父さんが 1 日ビツ S  (多分） 
パソコンを 使って いると し、 ラ 
ル 山さん。 自分では 触った こ 
とはない けど、 その ラち 機会 
が あれば …… とか。 

米 山 直 美さん 

秋 丸さん の 友情 出演の 最後 
を 飾る のは 米 山さん。 パソコ 
ン じ魄れ たこと がない 人の 代 
表と して、 いろいろと 意見を 
聞かせて ちらい ました。 


言い方で たずねられても、 まった 
く 表 1 •青 ひとつ 変えない というのは、 
確かに コン ピュー タの一 蚕い いと 
ころ かもしれ なし、。 そんな ことは、 
最初) から わかって いたよう な 気 も 
する けれど、 ボクは 先生と して、 
この 答え じう なって しまった。 こ 
いつは もっと もっと、 し、 ろい ろ考 
えるな 料 じなり そうだ。 

それから こんな 意見 も あった よ。 
「学校の テストは、 1 回 間違えた 
ら 2 回目がない けど、 パソコン 講 
座なら ば 何回で も 繰り 返せる から 
楽しし、」 （± 井 くん） 

なるほど、 これ も 本当 だ。 そう 
だよ ね 0 テストって なんで 1 回で 
できな き やい けな いんだろ うね。 
何回も お臘 して やっとで きたって、 
いい じ やない か。 その 方が うれし 
いんじ やないだろう か。 

う 一ん …… 話が キ ヨウ イクの コ 
ンポン じち もれて きたず。 これが コ 
ン ピュー タの いいと ころなん だよ。 
集まって くれた 人たち は、 另 りじ 何 
か コンポ ン テキな ことを 発見し よ 
うと 思、 っ て、 ハ。 ソ コン!®! をは じ 
めた わけ じ やない のた' ろう。 でも、 
コン ピュー タ を 楽しんで いるう ち 
じ、 学校の 先を をうなら せたり、 
答えに 詰まらせた りする ような こ 
とを 考え はじめた わけた'。 

これが あるから、 前前回に 書い 
たよう じ、 、、今までの 教室 (授業) じ 
すんなり すを 抗な く 収まる だけの コ 
ン ピュー タ 教育では 物足りない" 

と、 言いた くなる わけ だ。 でも 話 
を レポ ー ト 【こもどさ なく ち や。 

それでは、 学校へ 斤く より コン 
ピュー タで 勉強したい のかな。 も 
ち ろん そんな ことはなかった。 
「友ピ ちがいる」 し、 

「先生々 涵 白い ことを 言って くれ 
たりす る」 し、 

「わからない ところを とてもよ く 
教えて くれる」 

から、 やっぱり 学校はなくて はな 
ら ない、 という ことだった。 

とはいっても、 この 日 集まって 
くれた 人たち は パソコン 講座を 受 
講 する ことで、 学校の 勉強とは 確 


かじ 違う 楽し さを 見つけた わけ。 
これは なんとも 素靖 らしい こと だ 
と、 ボクは 思、 うよ。 

1 パソ 3 ンエ イジは 
1 超人 類になる!？ 

それでは 最後に、 これから コン 
ピュー タを どん な ふ うじ 使って い 
きたいと 思って いるの だろう。 
「生まに とけ 込む とし、 い」 （川 田く 
ん、 ± 井 くん） 

「勉強な どで わか らな いこと が 出 
てきたら、 コンピュータ じ わかる 
まで 何回も 巧く  J 傭 田さん） 

「算数 や 理科 <の カ セツ ト （ソフト） 
で 勉強した し、」 (秋 丸さん） 

みんなち ょっ と 勉強 好き みたい 
じ 聞こえる かな？ でも、 大丈夫。 


秋 丸 さ んも ± 井 くん も そのほかの 
人たち も、 実は 勉強が ゲームみ た 
いじ なって いて、 遊びながら やれ 
たらい いと 思って いるん た'。 

それから、 

「シンセサイザーと MSX を MIDI を 
通して つなぎたい」 （黒 田 くん） 
という 希望 も あった。 黒 田 くんは 
今、 MSX を 使った ヤマハ 音楽 教室 
じ 通って いると か、 *MSX で 言 楽を" 
という ことで、 徹底して いるみたい 
どね。 

こうして み 共の ころから MSX と 
つきあって いくと、 今まで じない、 
新人 類を 超えた 若者が 登場す るか 
もしれ ない な。 それでは、 みんな 
が MSX をイ まっている ことじつ いて、 
お父さん やわ 母さんは なんと 言つ 


ている のピ ろう。 

どうも コン ピュ ータ に関しては、 
この 日 集まった 人たち の 方が 両親 
よ り 進んで いるよう どった。 

「コン ピユ ー タ は 全が や っ ていな 
い」 (川 田 くん、 藤 田さん） 

「わ 父 さ んが 会社で 使って いると 
思う」 (黒 田 くん） 

「ゲ ー 厶やワ ー プロ じ 使って いる」 
(秋 丸さん、 小山さん） 

そして 極めが •けは、 お父さん も' 
母さんが、 

「そのうち 教えて、 と 言って た」 
という、 ± 井 くんの 家。 

両親 カホ 来の 超人 類た ちじ コン 
ピユー タを 習って いると ころを 巧 
像す ると、 愉快た‘ ね。 がんばれ パ 
ソ コン 講座の 仲間たち！ 
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さあ みんな 出張 だぜ！ ゴー ゴ ー I 

か \か\ 感 ソフト 八 ウス 日記 

第 5 回 ^  A 


今回で を ラ 5 回目。 かなりの ソフ h 八 ウスの みなさ 
まがた を 歴訪した なと 思って いたんで ずが、 まだ ま 
だ、 おまっせ 一 (関西弁)。 ほんと にち、 お 一 じょ ラ 
こいだぎ ゃ （名 古屋 弁)。 しかし われわれは、 まだ ま 
だがん ばりまず (標準語)。 Lets  go! (英語)。 さ、 
くだらない 枕は ここらで おいて おいて、 る ソフト 八 
ウスさん を、 大紹 かいたし ま そ。 


C に 続く 第 3 弾とは なん; 


そうなんです よね 0 詳し 
いことは、 今月 号の M マガ 


の NEW  SOFT の コーナーを 
みていた どければ わかる と 


思います。 いきなり 発表 さ 
れ たんです よ、 D に C  PAC 


つてね。 やはり これからは、 


電子出版の 時代なん でし ょうか？ 
電子出版と いうと ちと も' わげ さか 
もしれ ません が、 MSX という メデ 
ィア に関しては、 フロッピー じよ 
る 各種 情報 撤 共が、 これから ブー 


厶を 呼んで いくの かも …… 。 

さて、 ここで 爆弾 質問を 撒ず か 
けて みたい と 思 うんです が、 ちら 
つと 小耳には さんた •こと が あるん 
です けどね、 FMPAC のつ ぎの バー 
ジョ ンが出 ると か 出ない とか。 

「ええ。 まだ はっきりとは 決を し 
ていないんで すけ ども、 今年の 秋 
くらいまで じは、 PAC の 新しい バ 
ー ジョンを 発表し ようかと 考えて 
いるんで すけれ ども、 まピ 細かい 


タン  1 
のピ  — 
文ュ  ： 
字 I 

が夕 i 

入 事 T 


H  ! 

巧 ? 

が 岂 

企画まで はわ 教えで きないん です 3 
よ。 もうす こし、 待って いてく ど， 
さし、」。 またまた、 動きが ありそう 1 . 
な、 松下電器 産業 株式会社 コン ピ 4 
ュータ 事業部 PAP です ぞ。 


と して 樂界 内に 名前が ft いて わります。 


の 〇 
山を 
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さ 、 
ん右 
。の 
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『レイ ドック 2j また、 『F-1 ス 
ピリ ッ ト 3D スペシャル J などを 
各社と ともに ひねりだし、 そし 
て、 超 ミ リオン セラーと なった 
『FMPAC』 を 世に 送 り 出した PAP。 
パナ アミ ュー ズメン ト プロ ダク 
シ ヨンと いう のが その 正式 名称 
なんです け ども わじ やました 
んで すよ。 やっぱりね、 わじ や 
ま しない わけ じは いきますまい 
て。 お 話を うかがう のは、 いつ 


ものよう じ、 平賀 さんです。 こ 
の 方は、 数学の 先生のを 状を 持 
ってし、 らっしゃ るんで すよ。 あ 
あ、 あんまり 関係なかったです 
ね、 いやはやと ほほ。 

「3 月に 発売す る 化 ISC  PACj は、 
盛り だく さ んの 内容な ので、 期 
待して いてく ださし、。 グラフ ィ 
ッ クツー ルの 『EAS 丫』 は、 とても 
つかいやすい ものです から、 ほ 
ん とじ、 も' 買い 得です よ」 
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ブロ ダー八 ン ドジヤ パン 


無り 上が挪!: み^お 


M  カラ フルな グラ フィックと シ 
ン プルな ル ー ル、 そして 難易度 
• の 高さが 評判の* ■ディ アブ ロ  J を 
> 最近 発売した ブ □ダーバンド ジ 
A ャ バン。 他 機種では 数多くの ソ 
® フ トを仪 前から かってい たが、 
M  MSX では これが 巧め て。 そ 二で 


これからの 予定を 聞いて みた。 

新 宿 2 下目 じある ブロ ダーハ • 
ン ド ジャパン のれ 内は とても 静 
かで、 ソフトの 開発には もって 
こいと いった 環境 ど。 今回の 取 
が じ 応じて くれたのは、 マー ケ 
ッ テイン グ 部の 河 村 さんと 企画 


♦企画 部の 細 谷さん。 彼の 作る ゲ—厶  ♦きさくで 紳± 的な、 マー ケツ テイン 

は なぜか マウス 対応の ものが 多い とか。  グ 部の 巧 村さん。 わ 世話 じな つてます。 


部 マネー ジャー の 
細を さんだ。 

「ディアブロは 他 
機種で も 出したん 
です けど、 グラフ 
ィ ックは MSX 版が 一番い いです よ。 
プレイ するとき はた だ 単に 解く の 
ではなく、 できるだけ ステップ 数 
が 少な くなる ような エレ ガントな 
解き方を して ほしいで すね」 と、 

河 村さん は 語って くれた。 

また、 細を さんは ディアブロ 移 
植の 苦労 話を して くれた。 

「まず 1 00 もの ステー ジを 作る のが 
大変でした。 それ も 理論的に 解け 
るから といって、 じっ さし、 (ボール 
のス ピー ド や 操作に かかる 時間に 


は ♦ 

外い 

国く 

のつ 
パ も 
ソの 

□  v 

ンシ 

らン 

いが 

くな 

つら 


ぁ呀 

っ堯 

たま。 
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よって） 解けない ものがない かど 
うか チェックしたり、 できた ステ 
— ジの 最少 ステ ッ プ 数を 割り 出す 
作業な ども かなり 時間 を かけ まし 
たし。 あと プロ グラ厶 的には 操作 
性です ね 〇 思い どおり の 操作が で 
きる よう じと 苦労し ま したねえ」 
今後の 予定は ま ど 決 まって ない 
そうだが、 し、 くつ か 企画が あがっ 
ている みたいた‘。 いったい どんな 
ものが 出る のでし よう 力、、 期待し 
てます！ 


♦カメラマン のま 文に、 照れながら も 
応じてく れた 明かる い 角 田さん。 


食 r 時空の 花嫁 J をち よこ っと 紹介。 グ 
ラ フイ ックじ 力が 入って いるの だ。 


跨 エネ ルギ 


输 


画 堂 スタジオ 


が あふれて いるので し 


エ画堂 スタジオと いえば、 も 
ともとは ボー ト ゲー 厶 やわ もち 
ゃ、 そうそう あの リカち ゃん 人 
形なん かの 企画を していた 会社。 
ときどき そち らの 話題に 脱線し 
つつ も、 営業 企画 部 課長の 角 田 
さんじ わ 話を うかがって きた。 

まずは、 取材を する 私たちの 
すぐ 背後で‘ 忙しそう じして いる 
みなさん、 いえ、 そのみな さん 
が 移植して いるら しき MSX の 気 
じなる 新作 ソフ ト じついて。 こ 
れ はもう 明らかに r シュハ •ルツ 
シルト J でしよう。 そして、 確か 
こ のす ぐ あとじ 『時空の 花嫁 J が 
移植され るんで すよ ね。 

「ところが、 あとから 移植を 始 


その あとは どうな るんで しよう。 
「大丈夫です。 化 機種からの 移植 
になって しまいます けれど、 そち 
らの 開発 も 順調に 進んで います」 
なかなか 力強い わ 言葉の ち 田 さ 
ん。 力強い ことは いい コ ト です。 


めた 『時空の 花嫁 J が r シュノ く ルツ 
シルト J じ 追いつい てきて しまっ 
てい るんで す。 発売の 順序々 谱じ 
な るって ことは ないです けれど、 

あま り 期間を わかずに 発売す る こ 
とじなる でしよう ね」 

も' わっ、 これ 

は なかなか 嬉し 
いわ 話。 この 新 
作に 関しては、 

来月 号 あたりで 
詳しく 紹介で き 
ると 思う ので 楽 
しみに 待って い 
て ほしし、。 でも 
連続して 2 本 も 

出て しまったら、 ♦こちらは r シュバ ルツ シル ト J の あお 段階に 取り組む みなさん。 
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こは 東京の 千駄ヶ を。 アバ 
レ ル 関係の オフィスが 建ち 並ぶ 
オシ ャ レな 街 だ。 そういえば、 
さっきから すれ違う わじい さん、 
わね えさん たちったら、 とても 
フ アツ シヨ ナブル。 そう、 そん 
な 場所に、 ビ クター 音楽 産業の 
PS 部は 存在す るの だ。 

M マガ 編集部 じは、 ひんぱん 
じ 顔を 見せて くど さる 南さん、 
きよう は 私たちからの 訪問です 
よ一。 という わけで、 気が ねな 
く わ i をを 聞いて みた。 

ビ クター音を といえば、 ’88 年 
年末に 『死靈 戦線 2 』 と 『雀き ①』 
を 出し、 なかで も死靈 戦線 2 は、 
前 作と 同様に 大巧 評。 人気の 秘 


睾宜 伝の 南さん は、 セーラー 服を 定て 
M マ ガ 編集部に 現われた ことがある。 


密を 教えて くど さし、。 


「この ゲー 厶 は、 主人公の かの 
子 ライラ か’ 現 ft 兵器を 駆使して、 
怪 生物 クリー チャーと 栽って い 
く、 アクション アド ベン チヤー。 
ゲーム 中 でイ まわれて いる 武器は、 
実際に 売られて いる モデルガン 


と 同じ もので、 リアルな 戦 
閱シ ーンは スリル たっぷり 
です。 まあ、 口で 言な 明す る 
よりも 実際に プレイしても 
らえ ば、 よ くわ々、 ります よ」 
うん、 そり ゃ ごもっとも。 
では 新作の ご 予定は？ 

「3 月下 旬に 『釣り キチ 兰 
平』 の 第 2 ミ も" 釣り 仙人 編" 
を 発売し ます。 今回の 兰平 
は、 釣り 仙人が 作った 釣り 
コース にお 轉 i していき ます。 
あと、 夏 ごろに スポ ーツも 
のを 予 をして いますが、 こ 
れは まだ 発表で きる 段階で 
はない ので、 そのうち じ」 
はい、 楽しみ じして ます。 


♦近代的な 白い マン シヨ ン の一まじ ある PS 部。 近く 
じビ クタースタジオが あり、 芸能人に 会える かも C 


♦こちらは 営業 巧 当の 方たち。 なれた 手つきて' 電話 
を かける を も、 キ マって います。 かっこいいな あ。 
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「今月は ソフ ト ハウスと しての、 
わ 話を うかがい じきました J 
と、 も' 巧 5 魔した のは ソニーの 川 
事業部。 先月 号の ハー ドメーカ 


くよう さまざま 


な 趣向を 凝らし 


てます から、 楽 


しみに 待って い 


— インタビュー じ 続き、 2 力 月  てくだ さいね」 


♦化しい 中 インタ ビユー じ 応じていた 
だいた 品 川 課長。 わせ 話 じなり ま した。 


♦フリント シヨ ッブ n を 企画 巧 当した 
ま 巧さん （ち） とに 巧 巧 当の 小 田 A さん。 


盛 続の 登場と あいなった。 

わ 話を うかがった のは、 左の 
写真の 品 川 課長 HI 事業部の 企 
画 言 ミ 1 十課款 巧を 課長と いう、 ソニ 
—の MSX に関する 商品 企画 じた 
ず さわって いる 方 だ。 まずは 今 
後の ソフ トの 発売 予定から。 

「開発が 遅れて ご迷惑を わかけ 
してます けど、 『PLAYBALL2』 
と r  メンバー シッ プ ゴルフ』 が 間 
もな 〈発売され ます。 野 巧もゴ 
ルフ も、 フアンの 方に 満足の い 


とのこと 0 


また、 サー マルカラー 漢字 プリ 
ン タと 同時 発売され た ソフト、 『プ 
リント ショップ Hj じ 関しては、 


「う ちは 基本的 【こは ハ ー ドメ ー カ 
一です から、 その 利点を 生かして、 
ハードと ソフ トを 総合的に とらえ 
た 商品 企画を していき たし 、です ね」 
という 答えが 返って きた。 2 月 
中旬から、 MSX2+ マシン や プリン 
夕 じ、、 F 1 ツール ディスク 2" を 付 
属した の も、 ハードメー カーなら 


ではの こと。 ハードの 機能を 最大 
限に 生かす ための ソフ トを 作った 
り、 逆に 良い ソフトを 発売す るた 
めじ 必要な ハー ドを 開発したり。 
通常の ソフ ト ハウスでは 不可能な 
こと も、 ソ ニーなら 巧 能なん だ。 

今後の 予定は 未定た‘ という けど、 
プリン ト ショップ n のよう なソフ 
卜 が 発売 さ れる可 含を 性は + みあり 
そう。 ソフ ト ハウスと しても、 ま 
すます ま 目 していた いね 0 


r'\ 
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を: i 
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moBBomm 
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か、 
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移植 ゲームなら まかせろ H!^ 


とにかく ゲー厶 の 移植 じかけ 
ては 天下一、 といっても 過言で 
はない スター クラフト。 その 代 
表 作で も ある 『マイト- アン ド- 
マ ジ ック』 の ブック  2 が、 いよい 
よ MSX 版で も 発売 される とを 1 き、 
さっそく 取が じう かがった。 


場所は 雑司ヶ をの 鬼子 母 神前。 
わ一い、 都電に 乗れる ぞ 一。 と 
ウキ ウキし ながら 出かけた の だ。 
者懼を 降りて しばらく 歩く と、 
町の ほのぼのとした 風景に、 な 
ん だか あたたかし 、気持 ちじ 包ま 
れ ていき、 ちょっと 鬼子 母 神に 


♦グラフィック 巧 当の 吉 田さん。 この 
机の 上から、 美しい 絵が 生まれて いく。 


♦目の前に あるを 子 母 神の 中には、 今 
どきめ ずらし い駄 菓子屋 さんか 健 巧た。 


寄り道で も …… と思っ 
たら、 目の前に スター 
ク ラフ ト 発見 0 なんて 
恵まれた 環境に あるん 
だろう。 うらやまし 一， 

われわれを 迎えて く 
れ たのは、 開発部の 喜 
多 村さん と 花 田さん。 まずは、 『マ 
イト. アンド. マジック 2 J の 情 
報から 聞いて みた。 

「3 月 中旬 発売を 目標に、 制作 中 
です。 前 作より も 世界が 広くな り ， 


t とても アッ ト ホー ム なを 囲 気の 中で 仕事を 進める 開発 
スタッフ。 左から、 花 田さん、 喜を 巧さん、 佐な さんた。 


壮大な スケ ー ル や. ケ ー ム の 奥’/ 采さ 
はまった く 同じ、 というから うれ 
しい じゃあり ません か。 

では、 ほかに 新作の 予定は？ 
「やはり 移植 じなります が、 『クオ 


モンス ターや アイテム、 P 兄: 交の 数 一 夕ースタッフ』 という RPG と、 


も 多くなる ので 期待して くださし、」 
すでに 発売され ている PC-9801 
シリ ーズや PC-8801 シリ ーズの も 


のとは、 多少の 違いは ある ものの、 を どんどん 移植して くた •さいね。 


r ラスベガス』 という ア ド ペン チヤ 黄 
-ゲ ー厶を 今年 中に 子を してます J 
これから も、 わ もしろ いゲ ー ム 
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♦人目を 引く 大きな 看板は、 まさ EMI が 
フ ッシュ す る 新人歌手の わ ふたり だ。 


いつも 編集部に 出向いて く ださる 田 


東ち EMI 


m 


確実性の ある ゲーム 作りを してい さ爲 I 


中さん 


東芝 EMI といえば、 『ゾイド 2 
ゼネ バスの 逆襲』 の 発売が 気に 
なると ころ。 ファミコン 版では 
すでに 発売され ている けれど、 
MSX ユーザーの ゾイ ド ファンは 
お待ち かね だよ ね。 その へんの 
話を 中ム 、じ、 宣伝の 田 中さん じ 
取が させて いただいた。 

「予 をより 発売々 S1 れて しまい 
そうなんで すよ」 と、 いきなりの 
発言。 え一、 早く 発売して くピ 
さいよ 一。 待って るんで すから < 
「今のところ、 夏まで じは 発売 
する つもり でがん ばってい るん 
です けどね。 じっくり 時間を か 
けて 作って いこう と 思い ま して」 
という ことは、 ファミコン 版 


とは だし、 ぶ 違つ 
たもの じなる の 
かな？ 

「基本的 じは 同 
じです。 ただ、 

MSX の恃 性を 生 
かすと いう 点で、 

多少 違う ものに 
なります が。 あ 
と、 前 作よりも 
ス クロールを ス 
厶ーズ じする 予定です」 

あら、 それは うれしい 配慮。 そ 
の ほかに も、 特徴の ある バトル シ 
ーンは そのままと のこと。 ます ま 
す 期待して しまう のど。 

ところで、 ゾイ ド 2 け 降は どう 


いった ものを？ という 質問 【こは、 
「具体的に はみ まってい ま せんが、 
単純で も 継続 性の ある ゲーム、 た 
と え ば パズルの ような ものに 取り 
組んで いきたい。 あと、 乱発は 避 
けたいで すね」 と 語って く れ た。 


巧 
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4 月は 入学、 進学の シーズン でず。 ウー くんが 
通 ラ 学校では (学校に 通って たっけ？) 今日が 新 
学期。 始めよ ければず ベて よし、 なんてい いま 
ずけ どじつ は ウー くん、 新しい 時間割を なくし 
てし まった のでず。 早く 家を 出ない と 遅刻ず る 
ので、 適当に 教科書を カバンに 詰め、 学校へ と 
むかいました。 ところが、 今日に 限って 学校の 
前の 道路では h ラックが ひっ さりな しに をって 
るので ず。 おまけに 時間割り どおりの 教科書を 
持って こなければ いけない。 ど ラず る!？ 


プロ クラムの 使い方 

プロ グラ厶 を 入力し 終えたら、 
念のため セーブして ください。 

RUN したら、 まずは 学 ^ じ持っ 
ていく 教科書を、 力ーソル キーの 
上下と スぺー スキーで 3 冊 選び ま 
しょう。 選び 終わる と、 いよいよ 
学校へ と 向かう のです。 

力ーソル キーで まる トラックを 
かわしながら、 ウー くんを 横断 歩 
道を; 度って 学校へ 連れて いってく 


ださし、。 もし 途中で トラック じ 種す 
突したら 歩道に もどされ ますよ。 
学校に 着く と、 ミンミン ちゃんが 
教えて くれる ヒントを もとに 正し 
い 教科書を 推理す るので す。 

こうして 学校の 時計の 針が 1 周 
する までに、 正しい 教科 まを 持っ 
て 登校で きれば ハッ ピー エンドで 
す。 もし タイム オ ー バ ー じ なって 
しまったら、 学校から ウー くんの 
わ 母 さ ん あてじ 手# 氏が 届いて しま 
いますので、 ま 意して くど さいね。 
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PLAY 


イラスト 居 コミック ーが ミ 尺 エリカ 
CkJ  E2J2RAM32K 仪上 プログラム - わ 谷ぶ一 


ゥベん が 学 城 ：巧夕 たいよ 


通学は とっても ち お！ 
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げ00  '• り-フン./ 巧。".,] ウ '•、 け タイ’  3 ク 1- ム 

1010  DEFINT  A-2  : DIM  M$(3)  ,SW(5)  ,CL(5)  ,CR  (^i)  ,DX  (4)  ,TX(24)  ,Tr  •24) 

1020  GOSLIB  1  100:6OSL1B  1 巧 3; 目 QSU 目 1950 

1030  GOS'JB  213 好； IF  TI  MOD  3  THEN  GOSUB  2130 

10413  IF  TI  MOD  2  THEN  FOR  N=0  TO  4:F=CR(N)  : SOSUB  2270:CR(N)=F : NEXT 
N 

1050  IF  TI>600  THEN  1220 

1060  IF  C=1  THEM  0=0; GOSUB  237121 

1070  IF  FL=0  AND  LlY=4  THEN  GOSUB  1350:FL=1 

1080  IF  FL  =  1  AND  UY=22  THEN  GOSUB  1950  ;F し =0 

1090  GOTO 1030 

1100  •* シヨす fi リ ティ 

1110  SCREEN  2,2 ,0:CO し OR  15,1,1 
1120  FOR  1=0  TO  3:READ  mil)  : NEXT  I 
1130  FOR  1=0  TO  5: RE AD  CL ( I)  : NEXT  I 
1140  FOR  1=0  TO  4: READ  DX(I)  ,CR(I) : NEXT  I 

1150  FOR  1=0  TO  255:  RE AD  D$:VPOKE  も H3 目 00 + 1  ,  VAL ("も H" + [は》； NEU  I 
1160  FOR  1=0  TO  24:TX (I)=SIN(3.1416/12*I)*7:TY ( I) =~COS ( 3 . 14 16/ 1 2*1 
)*7:NEXT  I 

1170  DMY=RND(-TIME)  : F-RND (1)*6: Q=RND (1)*6 : R=RND (1)*6 

1180  IF  P=Q  OR  Q=R  OR  R=P  THEN  1170 

1190  UX=7:UY=22:FL=lZi：C=0 

1200  TI=0 

1210  RETURN 

1220  ' ク •ー ムオ ー1、"ー  ノ シヨり 

1230  PLAY  "slm 20000041 2af  gc2  .cga-f  2  . 51021 2a-f  gc2  .cgat2  . " 

1240  SCREEN  2,3;REST0RE  25 日 0:CDLOR  1 

1250  FOR  1=0  TO  63:READ  D$;VPOKE  3800 +I  , VAL  ( -.NEXT  I 
1260  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I,,0;NEXT  I 
1270  LINE  (32, 0)-n 99,19 1) 

1280  OPEN  "grp:'*  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1290  PUT  SPRITE  0,(128,143) ,1,0 

1300  PUT  SPRITE  1 , (128,143)  ,10,1 

1310  PSET  (40，24) ,15  :PRINT  #1，" ウ- くんの おかがい、" 

1320  PSET(4lZi,44)  ,15:PRINT  #1," またまた ウ —くん は か •っ こう!:" 

1330  PSET(40,54)  ,15:PRINT  #1 ちこくし 7 きました。 よけ ホう いし" 

1340  PSET(40,64)  ,15:PRINT  #1," ■(くた •か。  " 

1350  PSET(40,84)  ,15:PRINT  #1,"  If  ん けいより  " 

1361?  PSET(88,144)  ,15;PRINT  #1，" か。- ん，" 

1370  でし OSE  #1 

1380  IF  STRI 日 （0)  THEN  RUN  ELSE  1380 
1390  / ヴ •-ム す- 1、"-  . ノ シ ヨリ 2 

1400  PLAY  "slm 20000051 4co4go5cdegf  dc2" , " v14d31  2co2ba-f o3c" 

1410  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I,,0:NEXT  I 

1420  FOR  1=32  TO 199  STEP  4;LINE  ( I  ,8) - ( I  +  l , 191 ) , 15 ,B 

1430  LINE  (231- 1,0)-(230-1,191) ,15, 目； NEXT  I 

1440  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1450  PSET(64,64) ,15:C0L0R  1 

1460  PRINT  ヴ！ ま t： もった す" ！ " 

1470  PSET(80,144) ,15 
1480  PRINT  #1," よかったり！" 

1490  CLOSE  #1 

1500  PUT  SPRITE  0,(48,63) ,1,0 

1510  PUT  SPRITE  1,(48,63) ,10,1 

1520  PUT  SPRITE  2,(128,143) ,1,2 

1530  PUT  SPRITE  3,(128,143) ,13,3 

1540  IF  STRIG(0)  THEN  RUN  ELSE  1540 

1550  ^ ヴ •- ムノ カ •メン タク 1： イ 

1560  CLS; し INE  (32,48)-(199,175)  ,14,BF 

1570  し INE  (56,48)-(67,175》  ,15! 扑： LINE  (164,48)-(175,175) ,15,BF 
1580  FOR  1=2  TO  6: し INE  (68,1*24+10)-(163,1*24+21) ,15,BF:NEXT  I 
1590  FOR  1=0  TO  3:F0R  J=4  TO  24 
1 も  00  し  INE  (J*8,176+H4)-STEP(7,3)  ,  (I+J)  M0D2+2  ,BF 
1610  NEXT  J:NEXT  I 


学校に 行を たいよ 


會 信号がない ので ウー くんは たいへん！ 


る 巧の 説明 

1000-1090  メイン ルーチン 

1100 -1210 ネ刀期 設定 

1220-1380 ウー くんが 遅刻した 
ときの エンデ ィング 
画面 表示 

1390-1540 ハ ッピー エンド 時の 
画面を 7P： 

1550 — 1710 ゲーム 画面 表示 ルー 
チン 

1720-1810 文字 表示 ルーチン 

1820-1840 文字 消去 ルーチン 

1850 〜 1940 教科書 判定、 ヒント 
表示 ルーチン 

1950 〜 21 20 教科 省 選択 判定、 処 
巧 ルーチン 

2130  —  2170 時計 表示 ルーチン 

2180-2260 ウー くん 移動 判定、 
処王至 ル ー チン 

2270-2440 トラック 移動、 衝突 
判を ルーチン 

2450-2710 各種 デー タ群 
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プロ クラム 解説 

こ の ゲー 厶は 制限時間 制です の 
で、 トラックと 衝突しても ゲーム 
オー ハ’ 一には なりません。 なんて 
いうと すっかり 安' 。して、 ついつ 
し 、時間が 足 りな 〈なって しまい ま 
す。 どうしても ハ ッピー エンドを 
見る こと がで き ない 人は 1 030 行の 
IF  TI  MOD3 の 3 を 2 じする とち 
よっ と だけ 制限時間が 長くな り ま 
す。 逆に 簡単 過ぎる ときは、 同じ 
く  3 を 5  く らい じして 制限時間を 
短く してみ たり、 1040 斤 じある IF 
TI  MOD 2 の 2 を 4 じして トラック 
のス ピー ドを 速く させる と 難しく 
なります ので、 やって みて はどう 
でしよう か。 

あと、 りした ときの メッセー 
ジを自 みなり じ 変更して みるの も 
おもしろい かもしれ ません ね〇こ 
の 場合は 1 31 0 斤から 1 350 巧 ま での 
PRINT 文を 変えて くださし、。 

では 打ち込み ミ ス のない ようじ。 


1620  LINE  (32,46)-(199,16) ,14, BF:  LINE  U04 ， け） - （ 127  , 好）， M  , 目 F 
1631?!  FOR  1=0  TO  20:LINE  (33+1  *8 ,20) -STEP  (5 ,5)  ,4,BF  : NEXT  I 
1640  LINE 《103,20)-STEP(- 11 ,27) ， も， 目 F: し INE  (128 ,20) -STEP ( 1 1 ,27) ,6,B 
F 

1 が 0  し INE  (32,28)-(91  ,47)  ,5,BF:LINE  ( 1 40 ,28) - ( 1 99 , 47) 、5 ， 巨 F 
1660  LINE  (96,24)-(99,39)  ,15,BF:LINE  ( 1 04 ，2)  -  1 27 , 1 7  •、 ！ 1 5 ， 目  F 
1670  FOR  1=0  TO  5 

1680  LINE  (24 0，1 い I*24)-(2 巧, 30+1*24)  ,C  し （I)  ,BF 
1690  LINE  (242,18+1*24)-(253,20+1*24) ,15,BF 
1700  NEXT  I 
1710  RETURN 
1720  / モシ'  t ヨ ウシ" 

1730  し INE  (220:1 も）- (2 お, 143) ，1 , 目 F 

1740  MX=228:MY=16:MM=1 

1750  OPEN  "grp;"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1760  PRESET(MX,MY)  : PRINT  # 1 ,MI  [は （M$  ,Mn ， 1 ) 

1770  MM=riM+l ;IF  MM>LEN(M$)  THEN  1800 
1780  MY=MY+8:IF  MY  =  144  THEN  MY=16  :MX=MX-8 
1790  GOTO 1760 
1800  CLOSE  #1 
1810  RETURN 

1820  / モシ •う クス 

1830  LINE  (220,1 も）- (235，143) :1 ,BF 
1840  RETURN 
1850  ^  1、: 'テイ ル-わ 

1860  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I，，0:NEXT  I 

1870  K=0  • 

1880  PUT  SPRITE  0,(224,143)  ,4,2 
1890  PUT  SPRITE  1 , (224,143)  ,13,3 
1900  SM=-(SW(P)=1)-(SW(Q)=1)-(SW(R)=1) 

1910  M$=M$(SM) 

1920  GOSU 目 1720 
1930  IF  SM=3  THEN  1390 

1940  IF  STRIG(0)  THEN  GOSU 目 1820:RETURN  ELSE  1940 
1950  / す 3 ウカシ 3  t レワ ト 

1960  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I,,0:NEXT  I 

1970  FOR  1=0  TO  5:SW(I)=0;LINE  (240,32+1*24)-(255,32+1*24) ,1 :NEXT 
I 

1980  K=0 

1990  PUT  SPRITE  0,(224,143) ,4,2 
2000  PUT  SPRITE  1 , (224,143) ,13,3 
2010  M$=" きょうかしょ ミ せんたく してり" 

2020  GOSUB  1720 

2030  LINE  (238,16+K*24)-(238,30+K>24) ,15 
2040  LINE  (238,16+K*24)-(238,30+K*24) ,1 
2050  S=STICK(0) : SS=STRIG(0) 

2060  IF  S=1  THEN  K=K-1 :IF  K く 0  THEN  K=5 
2070  IF  S=5  THEN  K=K+1 :IF  K>5  THEN  K=0 

2080  IF  SS  THEN  SW(K)=1 : LINE  (240 ,32+K>24) - f 255 ,32+K*24)  ,15：PLAY  " 

5lm 200005 el6c 16" 

2090  SM=0:FOR  1=0  TO  5  :3ri=SW  ( I ) +SM  :NEXT  I 

2100  IF  SM<3  THEN  2030 

2110  GOSUB  1820 

2120  RETURN 

2130  ' トク イノ  t ヨ ウシ" 

2140  IF  TI  MOD  25  THEN  TI=TI+1 : RETURN  ELSE  TI=TI+1 
2150  LINE 《116,9)-STEP(TX<TI/25-l) ,TY(TI/2 己- 1) ) ,15 
2160  LINE  (116,9)-STEP(TX(TI/25) ,TY(TI/25) ) ,1 
2170  RETURN 

2180  < ウ- フン. ノ イト •ウ 

2190  S=STICK(0) 

2200  IF  FL=0  THEN  UY=UY+ (S=l ) * (UY<7) * (UX=7) 

2210  IF  FL=1  THEN  UY=LIY+ (S=5)  *  (UY >1 9) 

2220  UY=UY+(S=5)*(UY<20)-(3=1)*(UY>6) 
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学校に 行 去たい よ 


2230  UX=UX-( (S=3)*(UX<14)-(S=7)*(UX>0) )*(UY>=6) 

2240  PUT  SPRITE  0 , (UX*8+52  ,UY*8-1 ) ,1,0 
2250  PUT  SPRITE  1 , (UX*8+52 ,UY*8-1 ) ,11,1 
2260  RETURN 

2270  ' フル 7  ノ イト •ウト ,Vv で イ 
2280  IF  F=-l  THEN  23 己 0 
2290  F=F+DX(N) 

2300  PUT  SPRITE  2+N*2 , (F*8 ,N*24+55) ,1 ,4-(DX(N) >0)*2 
2310  PUT  SPRITE  3+N*2  ,  (F*8+16 ,N*24+55) , 1 ,5- (DX (N) >0)*2 
2320  IF  ABS(F-UX-6)<=2  AND  ABS (N*3+7-UY )<=1  THEN  C=1 
2330  IF  F= く 0  OR  F>=25  THEN  F=-l 
2340  RETURN 

2350  IF  RND(1)<.4  THEN  F=24+23* (DX (N) >0) 

2360  RETURN 

2370  /  9 ル 7 こ 7 ヴ パトす 

2380  PLAY  "5lm 2000002 e2*'  ,"5lola2" 

2390  FOR  1=0  TO  5; FOR  お 好  TO  99:NEXT  J 

2400  PUT  SPRITE  0, ,1*(1  MOD  2) : PUT  SPRITE  1,, 10*(1  MOD  2) 

2410  GOSUB  2130:NEXT  I 

2420  IF  FL=0  THEN  UY=21 

2430  IF  FL=1  THEN  UX=7:UY=5 

2440  RETURN 

2450  /  ミンミ: け K/  . ノ 〕h、* 

2460  DATA  "ひとつ ももた っ 7 いないれ よ  " 

2470  DATA  "ひとつし かち ♦ん とも っ ■(さ* (ない" 

2480  DATA  "のこ‘ るは わと ひとつり っ！  " 

2490  DATA  •叩け！ おおあたりり っ！  " 

2 ろ m ， す ヨウた/ ヨノイ 日 テ"- ヴ 

2510  DATA  3,4,6,7,10,13 

2520  ^  n マ，, イト A り テ •-ヴ 

2530  DATA  -2,24,1,4,2,14,-2,20,1,4 

2540  ^  7 フ 。ライト テ"- ク 

2550  DATA  04  ,0A  , 1 1 , 14 , 1 A , 13 , 15 ,0D , 1B ,20 ,78 ,08 ,08 ,0B ,0C ,08 
2560  DATA  46  ,A0 , 10 ,50  , 目 9 ,90 ,50 ,60  , 目 0 ,08  ,：3C  ,20  ,22  ,A2 ,7C  ,20 
2570  DATA  00 ，04 ,0E  ,0 目, 65 ,0C  ,0A  ,02 ,04  , IF  ,07 ,07 ，の ，04 ,60 ， 00 
2580  DATA  00 ,40  ,EiZi ,  A®  ,40 ,60  ,A0 ,80 ,4®  ,FiZi  ,C0  ,C0  ,C0 ,40 ,00 ,00 
2590  DATA  0A ,0A ,0E , 1 1 ,24 ,EA ,20 , 1 1 ,0E , IE , 12 , IE ,0 目， 0A ，07 
2 も 00  DATA  00,0 0，00 ,00, 扫 田， 日 0, 日 0，00 ,00, 00, 00,0 日， 14, F4,4C,F 日 
2610  DATA  00,00 , 00，0E，1 目, 15, IF, 0E, 00,04 ,00，0C， 00，04 ，お, 00 
2 白 20  DATA  00,00 ,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00， 08,0 日, 目 0,00 
2630  DATA  IF  ,24 ，44 ,44 ，FC  ,FE  , 13  ,FF  , IF  ,F8  ,F7  , も F  , が, 0F ，の ，90 
2M0  DATA  F7,74,77,74,67,64,E7,E4,E7,E4,77,B4,67,B8, 00,00 
2650  DATA  FF，00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,00,FF，00,FF,02,01，00 
2 色 60  DATA  FF,0 し FF，01 ,FF,0 し FF，2a  ,FF，0 し FF，01 ,FF,31 ,CE,00 
2670  DATA  FF ,FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ,FF ，FF ,FF ,FF ，FF ， 日 C  ,37 ，00 
2 ら S0  DATA  FF,FF，FF，FF,FF,FF,FF,FF,FF，FF，FF,FF，FF，40，80,0@ 
2690  DATA  E7  ,EE ，EE ，EE  ,E 台， E. ら， E7  ,F， ,E7 ，E7 ，EE ，ED  , 目し  D1 ,@0 ，0 巧 
? 700  DATA  F8,24,22,22,3F,7F,C8.FFaF,F3,EF.F6,F6,F0,E0,iZi0 
2710  DATA  END 


変数 iJ ス h 


CL(n) 

教科書のを 格納 用 

CR(n) 

トラックの 位置 格納 用 

DX(n) 

トラック の 移動 量 

FL 

ウー くんが 斤く のか、 

それと も 戻る のかを 判 

定 する ための フラグ 

I 

ルー プ用 

M$ 

ミンミンち やん ヒント 

P，Q，R 

正しい 教科書の 番号 

SW(n) 

ウー くんの 持って いる 

教科 舍の 番号 

Tl 

時間 

UX’UY 

ウ ー く んの 位置 

お 巧 いら* せ 


最近、 『ウー くんの ソフト 屋 さん』 
じ 送られて くる、 プロ グラ 厶のア 
イデアの わたより がかない のです。 
パッ とひら めいた アイデア、 「 こん 
な プロ グラムが あったら いいな あ」 
なんて アイデアが ありま したら、 
この コ ー ナ ー あてじ 送って く ださ 
い。 文章 だけでは わかり づら いも 
のは、 説明に イ ラス トを 同封して 
くださいね。 みんなが 手軽に 巧ち 
込める ような アイデアを お待ちし 
てます。 採用 者には M マガ 特製 グ 
ッズを 差し上げ ますので、 みなさ 
ん もどん どん 応募して くださいね。 
わ 待ちして ます。 

あて 先は こちら 

干 107-24 

東京都 港 区 南 青山 目- 11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 
ウ ー くんの ソフ h 屋 さん 係 
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才 ー バ ー じ なって しまう。 さあ、 
キミ は 何 点 取れる かな？ 


ちよつ とだけ ませに して くれる プ CK 

^  I  スぺ — ス丰 — も ホ 巧す^ け'^ し 十 言 


コネクト 


MSX16K 必上 
by  MASA 

ナ メクジ みたい な 形 
をした 変な キャラクタ 
一を 操作して、 右下に 
ある コンセント と 左」！ 
じある 電 J 掌と をつな い 
で、 電球に 明かりを と 
もす ちょっと 変わった 
配 棟 ゲーム だ。 


スぺー スキーを 押す と ゲーム が 
スタート する。 すると、 右下 じあ 
る コンセントから ナ メクジ カ、‘ 左へ 
と ホき 出す ので、 力 ー ソル キ ー を 
使って 左上 じある® まのと ころ ま 
でう まく 誘導し よう。 ナメ クジが 
電 i まの 右側の 端子の 下 までい くと、 
こん どは 左側の 端子からの スター 
卜 となる。 壁 じぶつかったり、 配 
線が からまったり しないよ うじ 気 
をつ けながら、 コンセントの とこ 


ろまで 戾 ろう。 みごとに 画ろ 線を 完 
了させる ことができれば、 mw 
光って クリ アー だ。 

なわ、 画面 上に 落ちて いる フル 
—ッ を 取る とスコ アが 1 0 点 増える 
ようじ なって いる。 同じ ネ載 負の フ 
ルー ッ を 続けて 取る と 得点が 1 0、 
20、 40 …… という ふうに 倍々 じ增 
えてい くので、 フルー ツを 上手に 
取って いくこと が ハイス コアの 力 
ギ じなる ぞ。 目指せ 2,500 点！ 


HALLOWEEN 


COIN  GAME 
ASTEROID 
SUPER  LIFE  GAME 


画面 上に 散ら ばっている カ ンの 
上 じ 岩を 落っ こと して グ シャツと 
つぶして いく ゲー 厶。 

プログラムを 走らせて みると、 
あき カン 清掃 人間が 見 われる。 こ 
いつを カーソル キーで 上下 左右に 
移動 させて、 画面 上 じころ がって 
いるち 石 や カンを 動かす のた •。岩 
を カンの 上に 落とす と、 カンが つ 
ぶれて 消えて くれる ようじ なって 
いる。 ただ、 岩の 上に 岩を 落とす 
と、 下の 岩が こわれて しまう の だ。 


また、 2 つが の も 
のを 同時に 動かす こ 
とはで きないので ミを 
意し よう。 カンを す 
ベて つぶす と クリア 
— 。 全部で 6 面 用意 
されて いる。 [F^ キー 
をネ 甲す とその 面の ネ刀 
めから やり 直せる ぞ。 


、、ハロウ ィ ン "とは、 口ーマ カトリ 

ック教 の万聖 節の 前夜祭で、 悪證 
を 追い払う 日の ことなの だ。 みん 
な もカボ チヤを く りめ いたわ 面な 
ん かを タロつ てるん じ ゃ ないかな。 

で、 この ゲー 厶。 直接 ハ ロウィ 
ンの お祭り と 関係が ある わけ じ ゃ 
な いんどけ ど、 例の カボ チヤの わ 
化けが 登場す るの ど。 

まずは プロ グラ厶 を 走らせて み 
よう。 すると、 画面の 上の ほうか 
らカボ チヤの わイヒ けが 落ちて くる。 
キミは 画面の 下 じいる 白い ゴース 


ト クンを 力ー ソル キーで 左右に 動 
かして、 ブロックく ずしみ たいな 
要領で カボ チヤを をと 
さない ようじして はね 
返す の だ。 そして 右側 
じある 池のと ころ じう 
まく カボ チヤを 入れる 
ことができれば 0K だ。 

1 回で もカボ チヤを 
受け そこなう と ゲー 厶 


MSX16K 似 上 
by  MASA 


MSX16KW 上 
by  RIN 


八 □ウイン 


カンカン 


♦カボ チヤの わ 化けを 化の 中へ ド 
ツポ —ン！ なかなか 楽しい。 


♦コンセントから 電球へ。 ナメク 
ジ クンが* 巧す る 配線 ゲ—ム だ。 
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なって いる。 なかな々 1  微少な 指さ 
ばき 力澤ボ される この ゲー ム、 キ 
みなら どこ ま で 進める かな？ 


ときに 3 個の 石のう ち 
多く 含まれて いるを の 
石の ほうがを まれる よ 
うじ なって いる。 

石の 数と 世代 数を 入 
力 後、 石を 配置す ると 
ゲー 厶が 始まる。 リタ 
—ン キーで 強制 終了 だ。 


なって いく。 5 回 体 当 
たりを する ことじ 成な 
すれば 面クリ ァー だ。 

もし 曝 己と 谨 ち！ してし 
まう と宇宙船は^©*さ 
れて しまう。 3 回ぶ つ 
かってし まったら ゲー 
厶才 ー ノ  く 一  どず。 

面が 進んで いくじ つれて、 流れ 
る隋 石の 数が 増えたり、 その 移動 
ス ピー ドが 上がった りする ようじ 

- - -  e 


— 八ー ライフ グー 


MSX32K 似 上 
by ホ 公 本れ いじ 


RUN させて みると 10円 玉と カー 
ソルが 表示され るので、 カーソル 
キーを イ まって カーソルを 動かした 
い 10円 玉のと ころに もっていこう。 
そして スペース キーを 押す と、、、 ど 
れじ そって" と 表示され る。 そこで、 
回転の 幸 由 となる 固を したい 1 0 円 玉 
の ある 方向の 力 ー ソル キ ー を 押 そ 
う。 なじ もない 方向を 押しても だ 
めどよ。 さて、 それが 終わったら、 
今風よ'^' どちらへ" と 表示され る。 


そこで、 10円 玉を ころがし たいち 
向の 力 ー ソル キ ー を 押してみ よう 〇 
の 操作を 終える と、 10円 玉 
が クルッと 回転した よも これを 
何度が 燥り 返して、 画面 上 じある 
1 0円 玉を すべて 上向き じする こと 
がで き たら クリ アー だ。* どれを" 
と 表示され ている とき じ、 ス ペー 
スキーを 押し っぱなし じしよう。 

面 バター ンは 全部で 1 3 種類 ある 〇 
けっこう 頭を 使う ゲーム どず。 


1 枚の 10円 玉を 固定 
して、 その ふちじ そっ 
て 接して いるもう 1 枚 
の 10円 玉を 回す。 これ 
を 繰り返して、 画面 上 
じある 10円 玉を みんな 
上向き じしよう、 とい 
う ゲーム た'。 

•  - 

MSXlBKiy  上 
by の 造豊錦 

ぺ ー スキ ー を 押す と 上の 方向 じ 加 
速す るよう になって いる。 これを 
うまく 操作して 母 このところまで 
飛 巧^ させ、 母船の 中央の 水を の 部 
みに 体当たり を すれば いいのた‘。 

母船は、 体当たりを する たびじ 
短くなる ようじ なって いるので、 
回を 追う ごと じだん だんと 難しく 


は 4 イ 固た UL あると その 石は 消えて 
しまう、 というの が 死滅の 法則。 
また、 ある 空間の まわりの 8 つの 
マスに 3 つ 石が あれば 新たな 石が 
生まれる、 誕生の 法則。 从 と 3 つ 
のま 則 じよって 成立して いるの た‘。 

さて、 スーパー ライフ ゲームに 
ついて だが、 基本的な 法則は 同じ、 
ただ、 どこが スー パーな のかと い 
うと、 赤と 青の 2 ネ數 負の 石が 存在 
する の だ、 そこで、 誕生の ま 則の 


宇宙空間で 無数に 流れる 損 石を 
かわし なが ら 母船の もとへ と 向か 
つてい  <  ゲーム だ。 

RUN させて しばらく すると、 緑 
をの 損 石が 流れる 中 で 画面 上部に 
は 母船が、 下部には プレイヤーが 
操る 宇宙船が 表示され る。 宇宙船 
は 力ー ソル キーで 左右に 動き、 ス 

みんなは ライフ ゲー 厶つて 知つ 
ている かな？ 生命 体の 世代交代 
を シミュレートした、 言わば* 見る 
だけ ゲーム" なの だ。 

タ ロら なし 、人の ため じ その 法則に 
ついて 説 日月し よ う。 まず、 ある 石 
のま わり の 上下 左右 斜めの 8 つの 
マスに 石が 2 つかま たは 3 つ あれ 
ば その 石は 生き残る、 というの が 
生存の 法則。 そして、 まわりの 8 
つの マス じ 石が 1 個仪 下、 あるい 


ショート プログラム 、 

当コ ーナー では、 あなたの 作った オリ ジナ 
ルの ショー h プログラムを 大 募集して いまず。 
本当で ず。 あなたの 作品が ノ ドから 手が 出る 
ほど ほしいの でず。 待って いるんで す。 

でを あがった フロ グラムは ディスク または 
テープに セーフして、 あなたの 住所、 氏名、 
年齢、 電話番号を 書いた 紙と いっしょに 編集 
部まで をって ください。 採用 者には 当な 規定 
の 原稿料を お支払いいた しまず。 なお、 決し 
で 盜作や 二重 投稿を しないで く ださし、。 


ホン 

み大 募集 

最近、 応募 作品の レベルが 若干 下が 0 ざみ 
のよ ラで ず。 そのせ いで、 当 コーナ ーは 一部 
の 常連 投稿者の 独 巧 場と なって しまって いま 
ず。 これは 非常に ゆゆし さ 事態で ず。 このま 
までい いはず がありません。 一般 投稿者の 一 
層の 奮起を 期待し まず。 あて 先は こちらで ず。 
干 107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
シヨ ーh プ □グラム をって ほしい 係 


SHORT  PROGRAM  ISLAND  国 


MSX16K 似 上 
MASA 


ア ステ □イド 


コインが 


铜山 ちを よけつつ 母船の もとへ。 だ 
/ だん 難-) くな つてい くず。 


涛^円 玉を すべて 上向き じする。 

巧 単そぅ じ 見える がかな リ 難しい。 
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MSX マガジン 據 井赏- 木屋赏 

S ◎戶 TTW 公な 医 © ◎於 1了 医參了 


fMSX  RAM32l<a^ 上 
L 埼玉県/高原 保 法 くん 


第 2 席 入選が を 


コ ■ルド •フィッシュ 

ヤッ ター！ 先月 号は 殘 念ながら 入選 作品が なか っ 
たんだけ ど、 今月は 金魚が 主人公の シュー ティング 
グー ム ''ゴールド. フィッシュ" が 2 席に 入選な の だ。 


主人公は デメ くんだ！ 

この ゲ ー ムの 主人公、 ゴ ー ルド. 
フィッシュ （金 旁、) の デメく ん は、 

ミ 毎 水を 潮 良して しまった、 つまり 
ミ 毎の 中で も 生き られ ると いう スー 
パー金き、。 彼は' 海を 支配す るた め 
じ、 し、 ろん な 敵が 待ち かまえて い 


♦ハ ワ— バフ ルの 防御 巧果 は、 レー ザ— 
や ヒー厶 じは 通用し ないから 要 まを だ。 


る ミ 毎へ と 旅立った。 現在、 '海を ま： 
配して いるのは、 、、シ ャーク "。サ 
メのシ ャーク を 倒さ なければ きの 
支配者 じ なれな し、 の だ。 さらに そ 
の 前に 立ちは どかる 8 将軍を やっ 
つけなければ、 シ ャーク のい ると 
ころまで たどり 着けな し、。 し、 ま、 
デメ  くんの 戦し、 が 始まった …… 。 

というの が、 ゴー ルド •フイ ッ 
シ ユのス トーリ ーピ。 デメく んが 
水中の いろいろな 敵を やっつけて 
いく という、 オモ シロくて ちよっ 
ぴり 難しい シユ ー ティン グ ゲー厶 
じ イ±上 がって いる。 

ステー ジは 全部で 9 面。 デメく 
ん が、 その ステー ジの ボスを 倒し 


徊 ♦お 水を 克服した デメく ん は、 
巧を 支配す るた めじ 旅立って いく 
その 巧く 手には、 さまざまな がか 
待ち受け ている のて ありま した。 


SCORE  000234 B 


•--い 

，'、く r 巧 馬 


2 


たら 次へ 進む ことができる。 なん 
といって もま 目され るのは、 ボス 
や 途中の 敵 キャ ラが ユ ニー クた •と 
いう こと。 いきなりみ 裂して 裂い 
かかって くる マン ボウ、 横 バイで 
静かに 近づいて くる カ ニ、 し、 きな 
り レ ー ザ ー （？） のよ うな ものを 発 
射す る タツの 落と し 子な ど 盛り だ 
くさん。 まさじ 網 や ヒラメの 舞い 
踊り！ という 感じな の だ。 

それに 対する デメく んの 武器は、 
口から 発射す る、、 ノ の  一, く カレ クと 
自 みのまわり じついて くる 、、ソル 
トビ ッ ト "の 2 ネ m パワー バブル 
は スぺー スキーを 押す ことで 発射 
され るんだ けど、 押した ままで い 


ると 倍、 倍、 倍と 大きく なって い 
き、 波動 砲の ようじ 威力が 増す の 
ど。 3 段階 目と 4 段階 目は バリア 
のな 目 も 果たす から 便利 ピ ね。 

もう 一 方の ソルト ビットは、 こ 
れ また 非常に 強力、 無敵な の だ。 


IGRAPH1 キーを 押す と 自 みのまわり 
を グルグ ルと 回転して、 敵を やつ 
つけて くれる。 上 や 後ろからの 敵 
じ 巧して 有効 だね 0 パワー バブル 
と ソルト ビット の 複合 巧擊 で、 効 
率 的に 敵を やっつけよう。 

ところで、 ゲー 厶 スター ト時 【こ 
デメく んは 3 匹い る。 最ネ 刀の 1 匹 
は 20,000 点で、 その後 60,000 点 ご 
とじ 1 匹ず つ 増えて いくんだ。 


操作 方法 

[space] 


GRAPH 


♦ハ ワー バブルを 
を 射す る。 トリガ 
— A にか 応 する。 

♦ソルト ビッ トを 
回 おさせる C トリ 
ガ ー B じ 巧応。 


▲ 


► 


♦テメ  く んを 操作す る 力ーソル キー。 

8 方向に 巧応 している ので、 がの タマ 
をう まく よけながら 進ん ていこう t 


146  SOFTWARE  CONTEST 


る ステージの ボス こを 目 

ゴール ド •フィ ッ シユを プレイ 
していて、 飽きない という か、 つ 
いつい 熱中して しまう 大きな 要因 
は、 ステージ 構成 じく ふうがされ 
ている ところ どと 11 うな。 

大陸 だな一岩場 1 〜藻 場一岩場 
2 席速ス クロ  ー ル） 一海き （縦ス 
ク ロール） 〜深海 1 〜 深' 海 2  —表 
層〜 シャー クとバ ラエ ティー じと 
んで いるの だ。 ここで 気をつけな 
いといけ ない のは、 途中で 通れる 
道が 狭 く なって いると ころが ある 
こと。 ミ 毎 底に 触れる と 巧ん じ やう 
ので 法 意が 必要 だね 0 

おまけに 各 ステー ジの 最後に 出 
てく る ボス （ウ ーン 、たしかに デ カ 


くて カタそう な ヤツ ばかり） が、 見 
ていて 飽きない の だ。 ユーモ ラス 
とし、 うか 何とい うか、 トボ けて い 
て 楽しめる。 でも タマを よける の 
じ 必死で、 それ どころ じ やない か 
な？  がんばって 楽しめる ようじ 
なって くださいな。 

そのほか じ、 プレイして 気力、’ つ 
くのは、 操作 性 やキー レスポンス 
がよくて 集中で きる こと だ。 これ 
は、 とっても 大 まなこと だよ ね。 

全体 的に ゲー 厶 バランス も 取れ 
ていて、 無条件に 楽しめる ゲー 厶 
といえるだろう。 コン ティ ニユー 
もで きる ので、 最高 得点を みんな 
と 競い合って みて はし 、かが かな。 

ただ 残念だった のは、 タマの 当 
たり 判定が 甘くて、 うまくよ けた 
つもりで も、 やられて しま 
う ことがある ことと、 をス 
テー ジの ボス を 倒 したと き 
じもう 少し ハ デ じしたら、 
満足感 も 高まって よかった 
んじ やない かな。 

ハード 的な 限界で、 少し 
画面が ちらついて 見える け 
ど、 それを 補って あまり あ 
るオ モシ ロ さなの だ。 


それにを の 巧い 方が とっても キ レイな のです、 はし、。 


TAKERU で 好評 発売中 


この ぺージ で 紹介した r ゴール 
ド- フィッシュ J は、 フ ラザーの ソ 
フ h ゥエァ 自販機 TAKERU で販 
売して いまず。 TAKERU は、 パ 
ソ コン シヨ ツ プや デバー K など、 


ど 決して クリア ーで さない とし、 ラ 
ちの じ ゃない。 かなりい い デキじ 
仕上がって いるの だ。 よ一し、 し、 
っちよ ラ 挑戦して みる か 1 とい 
ラ 人が 多 いんじゃない かな。 そ ラ 


全国の 13 日 力 卵 こ 設置して ありまず。 
詳しい 設雷 店の リス h は、 ブラ ザ 
- 工業のに 告の ページに 掲載され 
ている ので、 参考に してく ださし、。 

ゴールド- フィッシュは、 編集 
部の みんなが テス h プレイし でし、 
て、 「こり や一、 オ モシ □イ」 と 夢 
やに なった ちの。 適度に 難しし、 け 


思った 人は ずぐ じ、 設置 店 リス!- 
を て、 斌 斤の TAKERU へ 買 
いじ 行く の だ。 

ゴールド. フィッシュは、 MSX 
RAM32K 必 上で、 メディアは 2 
DD、 価格は 2, 日 0 日 円 だよ。 

フレイして みたよ 一ん、 とし、 ラ 
人は、 感想な どを 送って ね。 


(MSX  RAM32KtU±) 


麻 募 要ち 

"MSX マガジン* ソフ h ウェア •コ 
ン テス S " では、 毎月 読者の 皆さん か 
らの オリジナル- プログラムを 募集 
しまず。 寄せられた 作品の 中で、 を 
秀 なをのに は グランプリ 3 日 万円。 そ 
して 第 S 席、 第 3 席に 入選した 作品 
じは、 それぞれ 如 万円と… 万円が 贈 
られ まず。 

また、 これらの 入選した 作品を 集 
めで、 それぞれ 上半期、 下半期 ごと 
じ 選考委員会を 開 さ、 その 内容を 再 
度審 登し まず。 そして 特に 優秀で あ 
ると 認められ たものに 巧して、 栄營 
ある 堀 井資、 木屋貨 (さ 1 日 万円) を 贈 
り、 表彰いた しまず (該当 作な しの 場 
合 もあります)。 また 堀 井貨、 木屋 巧 
を受 巧した プログラムと、 佳作を 受 
貨 した プロ グラムの 一部は、 TAKE 
RU または パツ ケージ ソフトと して 販 


売され まず。 なお、 現な 募集 分の 結 
果 発表は、 •明年の 7 月 号 誌上で 行な 
ラ 予定で ず。 

参 募集 部門 ① グー厶 シナリオ 部門 
@ グー 厶 プログラム 部門 
•応募 ま 件 雑誌な どに ま 発表の 才 
リ ジナル 作品で、 （株) アスキーの 要請 
じより、 MSX マガジン 誌上で 掲載 お 
よび、 TAKE 円 U または パッケージ 
販売で さるを のじ 限りまず。 また 入 
選者の 方は、 (株) ア スキーと 独占的 使 
用 許諾 契約を 締結 させて いただ さま 
ず。 他人の プログラムの 全部 または 
一部を コピー したち の、 二重 投稿な 
どは お断わり しまず。 


•応募 方法 応募 作品には、 仪 下の 
書類を 必ず 同封して くださし、。 

①プ □グラムを 記録した メディア 
(フ □ッ ピー ディスク 、カセット テー 
プ など)。 

©MSX、 MSX2、 MSX2+m 
必要 RAM、 VRAM の 表示。 口ード 
方 ま、 実 巧 方 ま、 遊び 方の 記載。 

曾 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話 
番号 (連絡先)、 巧 金の 振り込み 口座 
(銀行ち、 支店 名、 □座 番号、 名義人 


の 住所、 氏名) を 明記した をの (住 戸 斤、 
氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて くだ 
さい)。 なお 如 歳 未満の 方は、 保護者 
の 方の 承諾を 受け、 保護者の 方の 住 
所、 氏ち、 電話番号ち 明記して くだ 
さい。 またな 寿 作品を TAKERU ち 
しくは パッケージで 販売ず ると さは、 
当な 規定の 印税が 支 ネム われまず。 

応赛 をず ると さは、 上の 募集 要項 
をよ く 読んで、 記載 漏れが ないか 確 
認 してく ださい。 


〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 巧 青山 ビル 
@  @  @  (株) ア スキー MSX マガジン 編集部 

ソフ h ウェア. コンテスト 係 
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し、 や あ、 めでたい、 先月 号で ち チラ ッと 紹介した ルーカス フイルム 社の 
HABITAT の 日本 版が 今年の 秋には、 才 ープン ずる こ とが 決定した ぞ。 
平成 元年は ネッ トワー ク- マルチ プレイ ヤイー ム 元年と しぶたい もん 
だね。 はやく プレイしたい な。 今から ワク ワク。 待ち ど おしいの だ！ 


あの HABITAT の 日本化が 才ー プン! 


實±适り八日1了众了 始動!! 


♦ようこそ！  HA 团 TAT ワールドへ。 もうす ぐ、 ここの 住人 じなる ことができ るの だ。 


この コー ナー でも、 たびたび、 
ルー カス フイルム 社の HABITAT じ 
ついては、 紹介して きたので、 も 
う、 矢 日っ ている よね。 ルーカ スフ 
イ ル厶 社と いう のは、 あの 『ス ター 
ウ  ォ  ーズ』  シリー ズの 映画 監 誓と 
して 有名な ジョ ージ. ルー カスが 
率いる 会社。 いつも、 SOM 口 HING 
NEW を ホめ てき た 結果が HABITAT 
というわけだね。 

HABITAT はア メリ カの クォン タ 
厶リ ンク という ネット ワークで 実 
験々 灌 めら れ ていた マルチ プレイ 
ヤーの オンライン ゲ ーム。 はたし 
て ゲームと 呼んで しまって いい も 
のか どうか、 わからな いくらい ス 


ゴイ。 ど一ゆ一ふ うじ スゴ イかっ 
て一 と、 HABITAT の 住人は、 アバ 
夕一 と 呼ばれ、 HABITAT の 世界で 
の 顔 や 体を 手に入れる。 また、 そ 
れぞれ が 自分の 家を 持ち、 自分の 
部屋を 持って いる。 部屋の 内装 や 
家具な ども 自 み々 苟じ いったよう 
じ 変える ことができ るの だ。 町へ 
出れば、 映画館 や 図書館、 ゲー厶 
センタ ーな どの 施設 や いろいろな 
店が あり、 峽 画を 観たり、 本を 調 
ベたり、 ゲー厶 で 遊ん どり、 わ 店 
で 買い物を したりで きる。 お金を 
幸 まぐ じは、 何 か 商売を 始めても い 
いし、 新聞社の 原稿を 書いて、 稼 
いで もし、 し、。 また、 いろんな とこ 
ろで 出会った 人と 
会話を 楽しむ こと 
もで きる。 こ 一な 
ると、 ネッ トワ ー 
クの 中に 作られた、 
もう ひとつの 世界 
つて カンジ どね。 

この HABITAT ワ 
— ル ドの 中て •何を 
する のかは、 キミ 
の 自由な わけ。 

人間 じは、 変身 


願 導が あると 言われる けど、 この 
HABITAT ワー ルドでは、 自分の 顔 
や 姿を 自分で 選ぶ こと がで きる し、 
現実とは 違う、 もう ひとつの 人生 
を 体験で きる かもしれ なし、。 社会 
の ルール なんて クソ くらえ、 とい 
う 人には、 ちゃんと （？） 無法地帯 
も ある。 そこでは、 恶 のかぎ りを 
つくす こと もで きる わけ だ。 ただ 
し、 巧の 中では 絶対に 悪事を 働く 
ことは できな し、。 そんな ことを し 
たら、 オラクル という 神様の おが 
下る どろう。 

巧けば 聞く ほど、 HABITAT とい 
うのは スゴイ な 一と 思う けど、 そ 
れ というの も、 HABITAT のプ ログ 


ラ厶 はす ごく 融通 性に 富んで いて、 
次々 と 機能を 拡張して いくこと が 
できる らしい の だ。 たとえば、 田 T 
じ 人が あふれて きたら、 町の 人た 
ち が 町の 外にに がる 荒れ地を 開聖 
して 新しし 、町 r を 作っ ちゃうと か、 
およそ、 思いつく かぎりの ことは 
できる 可 含 封を を 秘めて いる。 

ところで、 先月 号の この コーナ 
— で、 富 お 1 が HABITAT の 日ネ版 
を才 ープン する らしい という ニュ 
ースを お伝えした けど、 その後、 
正式に HABITAT の 移植 開発が 発表 
された ぞ。 日本 版の タイトルは、 
まど ままって ない けど、 今年の 秋 
じは ニフ テイー サー ブで 日本 版の 


♦や あや あ、 元気？ つてな カンジで 会話が できて しまう の だ。 
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... 


ぉを しろ NEPWORK 


E 禪韋藍 童 碧 潭量 


HABITAT が 遊べる ようじなる のた'。 

ニフ ティー サーブ は 現を、 会員 
が 3 万 8000 Ao 日本では、 PC-VAN 
じ 次ぐ 会員 数を 誇る ネットワーク 
だ。 アメリカの コン ピ ユサー ブへ 
の 接続を はじめ、 ニフ テイー サー 
ブへ 電子 メ — ルを 送る と、 先方へ 
FAX で 転送 して くれる サー ビスな ど 
も ある。 また、 フォー ラ厶と 名イ寸 
け られた SIG は 各界の 著名 人 や 有名 
人が シスオペを 務め、 質の 高い 情 
報を 入手で き る こと でも 人気 力 《あ 
る ネットワーク。 その ニフ テイー 
サーブ で 日本 版 HABITAT が 遊べる 
と あれば、 こんな ウレ シイ ことは 
なし、 よね。 

気になる 夕寸応 機^ 重の こと ピ けど、 
いまのところ 富 ± 通の ニ ユー マシ 
ン、 TOWNS への 移植 f 乍 業 力 堪んで 
いる。 この ページに 掲載した 写真 
はすべ て、 TOWNS 用の 開発 中の 画 
面 だ。 残念ながら、 MSX て 今す ぐ 


れ ど、 いずれ、 いろいろな メーカ 
一の 違った 機種に も 移植され、 遊 
ベる ようじなる とのこと だ。 いや、 
そ一なって く れな いと 困る。 

才 U ジナ J レの HABITAT と 違う と 
ころは、 アイコン 操作 【こよっ て、 
さまざま な 動作が カン タンに でき 
る ことと、 サウンドが グンと グレ 
ー ド アップされ ている 点 だね。 そ 
れ じ、 住人 同: t の 会話は 日本語で 
斤な われる ことは 言う まで もな し、。 

今は 移植 開発 中と いう こと も あ 
って富 お 通で も、 いろいろな アイ 
デアが 出され、 検討 中た’ という。 
グラフィック も、 オープンまで じ 
手直しされ、 大きく 変わる 可能 I 性 
も ある。 

いずれ じしても、 町を 住み やす 
く、 楽しい もの じする のは、 そこ 
じ 住む 人の 問題 0 1 日 もはやく、 

日: $^HABITAT ワール ドへ MSX ユ 
-ザ ーたち がリ ハウスで きる こと 


アイコン 操作で 
動かせる の だ! 


そのと き アクセスし 
ている 人の リストを 
見たり、 テ レバ シー 
で 話す ことができる。 


お 情を 表わす アイコン。 
見た とわり 怒った顔。 

コミ ユ ニケーシヨ ン 

じは 表 巧 も 大切 だ。 

片手を 上げる。 「ハー 
イ！」  と 手を 上げる 
だけで コ ミユ ニケー 
シ ヨン が始 まる。 


■  t  手を 提つ たま まで 突 

さ & す。 齡 じ！! わ 
れ たら、 ときには 殺 
-■  ぅ ことら 化 まか も。 


この アイコ ンを 選ぶ 
と、 目玉 だけのを 巧 
人 問に なって しまう 
の だ。 わかしい ね。 

BGM サ ウン ド オン、 
オフ や、 いろいろな 
シーン ごとの BGM サ 
ウン ドを 聴ける の だ。 

ホー ルド アップ。 つ 
ま り 両手を 上げる こ 
と。 でも、 強を じは 
会いた く ない なゎ。 


自 みが 向いて いる 方 
向を 指さす。 「あっち 
じ 行こう J とか、 い 
ろい ろが えそう。 


を 


ジャンプを する アイ 
コン。 町を スキ ッフ 
しながら ホく なんて 
こと もで きそ 一た' ね。 


_^’一'  これは かがみ 込んで 

し、，  物を おろうと してい 

•  I 声  ると ころ。 わじぎ の 

J  ようじ も 見える。 


見た とわり。 巧 子 か 
ら 立ち上がる ときに 
イ まう アイコン。 起立 
つて カンジ だね。 


をろ を 向く。 画面の 
上に 移 おする ときは 
自 お 的 じを ろを 向い 
て 進 むんだ けどね。 


右を 向く。 やはり、 
人と きます ときは、 そ 
の 人の 方向を 向いて 
しゃべらな いとね。 


正面を 向く。 手前に 
移 巧 するとき は、 同 
じように こちらを 向 
いて ホく わけ だ。 

困った ときの がき、 箱 
じゃなくて、 ヘル ブ 
メ ッ セー ジ を 表示す 
るた めの アイコ ン だ。 


左を 向く ときに イ まう 
アイコン。 いちいち 
説明し なくても わか 
ると 思う けど …… 。 


この 世 巧から 巧け だ 
すと きじは、 この ブ 
ラック ホールの アイ 
コンを 進択 する の だ。 


じ 遊ぶ という わ •けには し 、かないけ  を' 。待ち じして いようね 0 


萨 


實± 通の 
パソコン FM 


下 Q、Am に 


UU  I 


テ レビで TOWNS の 予告 広告 を 見 
て、 どんな パソコンな のかな、 と 
思って た 人 もい るん じ やなし 、かな。 
じっくり、 見て くださし、。 これが 
富 ± 通の ニュー マシン TOWNS です。 

なんと いっても 驚かされ るのは、 
本体の 莫ン 中に 組み込まれ ている 


なのです よ。 なん 
かす ご そ 一で しよ。 
事実 スゴ イん だか 
ら、 しよ 一がない 
ん だよ。 

さらに、 16X16 
ドッ トのス プライ 


CD-ROM- パソコンの 本体 (こ CD-  卜が なんと 最大で  ♦これが CD-ROM を 本が じ標ホ 装備した 普 ± 通の TOWNS た'。 


食 TOWNS 本体の 上部には おつ 手 が 巧 
いている ので、 持ち運び も 巧 能です？ 


ROM が 標準で 装備され るよう な 時 
代に なって しまっ たんです ね。 

巷では、 よく  8 ビッ ト とか、 16 
ビッ トマシンと かゆ 一言い 方が あ 
るで しょ。 そ 一 ゆ 一言い 方を する 
と、 この TOWNS は 32 ビット マシン 


896 個 も 定義で きる とか、 FM 音源 
ステレオ 6 チヤン ネルの ほかに、 
PCM 音源を ステレオで 8 チヤン ネ 

ル 使える とか . ね。 

ま、 この クラスの パソコン とし 
ては 破格の わ 値段 だとしても、 兰 


+ ン 万円 もす る。 

とりあえず、 ま: til は、 日本 版 
HABITAT を この TOWNS じ 移植し、 
その後、 他の マシンに も 移な を 進 
めて いく 考えら しし、。 はやく  MSX 
でも 遊べる よ 一 じなる といい ね。 
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ホ や ツト 


真理の 部屋 


第 1 回 


パソコン 逊 言が 大巧き になった の肤 そこに 
し、 つち 人間が いるから！ 考え てること が 指 
にイ 云ね り、 画面に あらわ tU ネッ h を 通じて 
交差ず る …… とてち^»^しちゃってまず〇 よ 
かったら チャットし ません？ 1人目のギセ 
イ 者は、 しし 座の 男、 ガス コン 金 矢で ず。 


[MARI] いらっしゃし、。 

[GAS!] なじ、 これ？ 巧 哇の部 
屋？ いきなり、 こんな コーナ ー 

始めち ゃうし . 〇 

[MARI] ぇっ とも 綱、 ゎ 執* 
を 巧いて ネッ ト でも' 話を 伺う の。 
やはり、 せっかくの パソコン通信 
を’; 舌 用し なく ちゃ。 

[GAS!] なんか、 宿 巧" の 部屋み た 
いだね。 まぁ、 いいけ ど。 

[MARI] 第 1 回の 記念すべき、 わ 
客樣じ ガス コンを 招いて あげたん 
だから、 春んで よ。 

[GAS!] はし、、 はし、。 ところで さ、 
真理は バソコ ン 通信を やりたくて、 
M マガ 編集部に 来たん た •よね。 ど 
う？ だし、 ぶす 貢れ たと 思う けど。 
[MARI] 巧れ たって いう ほど イ まい 
こなして る わけで もない けど、 確 
かじ、 を讯 編集部で ホ! 美した と 
きじ 上ヒ ベる と、 し、 ちいち 騒がない 
で 打ち込め るよう になった よね。 
[GAS!] を 初の ころ 戌 たいへん 


わ 客梯第 1 号の ガス コン 金 矢 
です。 そんな わけで、 この コー 
ナー では 千 含 真 王 里と チャ ッ ト DE 
デートす る 相手を 募集して るみ 
たいです よ。 はがきに 自分が 加 
入して いる ネット ワーク と、 ID を 
書いて、 MSX マガジン 編集 服 
チャット DE デー ト 係まで 送って 
ね。 待って ま 一す！ 


だった もんな、 うるさくて。 いま 
でも、 ときどき 夜中に 騒ぎ 出す こ 
とが あるけ ど。 

[MARI] ほら、 ラジオの だ: まと々、 
やって たじ ゃない？ （今 もやって 
るけ ど) そうすると、 他の 業界の 人 
たちが、 「千 食さん、 パソコン通信 
やって るんで すって ね。 話を 聞か 
せて くださし、」 とか、 たくさん 来た 
のじは、 巧 いちゃった。 みんな、 
興 巧 もって るん た •なって、 あらた 
めて 感じた。 

[GAS!] やつと、 ハ •ソ コン iff 言 も 
一般の 人に 興 ホを 持っ て 受け入れ 
られ るよう になって きたと 思 うん 
だけど、 まだまだ、 実際に やって 
いる 人は 少ない よね。 

[MARI] そう 也 まず、 率直な 感 
巧から 言う と、 確かに パソコン 通 
信の すごさって やって みないと わ 
からない、 醒醜 巧って あるんだ け 
ど、 思って たよりに い 世界では な 
いなって 感じた。 ネット じよって 


は、 すご 〈偏って る 部み も ありま 
すよ ね。 

[GAS!] う 人。 ひと 0グ>^ 因と し 
て、 パソコンが すんなりと 受け 入 
れられ ない ±壌 というの が あって、 
パソコン通信を する 人は、 かなく 
と も パソコンを 使いこな している 
人たち だけに 限 られ ていたって こ 
とが あるんだ よも でも、 今では 
ワー プロが 普及して いるし、 ワー 
プロ じ 通信 機能々 咐 いた もの も 多 
くな ったから、 しどい じ 変わって 
いくん じ ゃない かな。 

[MARI] それに、 ノくソ コン 通信と 
いっても、 べつじ パソコン のこと 
タ ロら なくたって、 できます よね。 
私が いぃ 例。 

[GAS!] 偏る といえば、 ネットの 
中で ァク ティ ブユー ザーが 限られ 
てるっての も ある も いつも 決ま 
った メンバー じな っ ちゃう。 いっ 
そのこと 偏 るん だったら、 とこと 
ん 偏って、 その ネットの 特 をを 出 
して ほしし、。 そ 一い う 意 ホで、 最 
近、 ボク はきの 根 ネット々 宿 白い 
と 思 うんだ よ。 

[MARI] ふ一 ん 。私 あまり 草の 
根 ネットに 留1| 染みがない から、 よ 
くわから ない けど、 網元さん なん 
かも、 草の根 だよ ね。 

[GAS!] うん、 網元さん を 使って 
MSX を ホス ト じした 草の根 ネット 
もけ っこう 誕生して きた。 それに 
網元さん ホスト じした ネッ ト どう 
しを 結んで、 横の つながりを 持た 
せようと いう 動き も あるし ね。 ひ 


とつ ひとつの 草の根 ネット を 結ぶ 
ネッ ト ワークが できたら いいな。 
[MARI] ネッ トの 良さって、 場所 
や 時間 じと ら われない ことです よ 
ね。 また、 'I 勒リや 年齢に も 関係な 
く、 友ピ ちじな っ Y こり、 そこから 
ビジネス チ ヤンス か’ 生まれて きた 
りして …… 。 誰かが 言って たけ ど、 
バソコ ン 通信は 日本の 名刺 文化と 
アメ リカの パー ティー 文化を 根本 
から 変える かも しれな いって。 
[GAS!] そう どれ 産業き 命が 人 
々の 暮らしを 変えた ようじ、 ネッ 
ト ワークが 人々 の 生活を 変えたり、 
ネッ ト ワーク 時代の 新しい 文化が 
生まれて くる かもしれ ない。 ただ、 
いままでの ネットって のは、 どち 
ら かとい うと コ ミユ ニケー シ ヨン 
ま 体で 進んで きたよ ね。 ボク は、 
もっと バソコ ン 通信が 仕事の 面で 
もな 立っ よう な 情報を バンバン 流 
して ほしいと, 思うな。 

[MAW] そう。 2 つじみ かれて い 
くの か 3 を设的 だって、 話して たこ 
とも あったね 〇 で、 このまえ 新聞 
で 第 ミ 舞台 (劇 励 の鴻 上尚史 さん 
も 書いて たけ ど、 たとえば ファ ッ 
シヨ ン 業界の せ界 的な ネ ッ トワ ー 
ク か‘ できたら、 すぐに スタ イリ ス 
卜を 募集す る こと もで きる し、 演 
出家の ネッ トワー クじ アクセスし 
て、 外国で 芝居を する こと もで き 
るよう じ なったら いいなって。 ぜ 
ったいす てきな ことです よね。 
[GAS!] うむ、 きっと、 これから 
は、 そ一ゆ一 専門み i その 人たち が 


感 今月の お客様 ガス コン 金 矢 
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集まる ネッ トも できて くるんだ ろ 
うね 0 アメリカの ビジネスマンな 
ん かは、 ネットがない と 仕事 じな 
らな いくらし、、 ネットを うまく 仕 
事に 活用して いるら しい じ ゃん。 
[MARI] 干葉 敦子 さんって いう 二 
ユ _ ヨ ー ク のジャ ー ナ リスト （去 
年、 がんで 亡くなって しまったの 
です） も 時間の 使い方と パソコン 
通信の 関係を、 とても 大切な もの 
と して、 書いて ました。 ネットの 
わかげで、 自宅で 仕事が できる よ 
うじな っ た 人が 増えた んで すって。 
[GAS! ] 今でも、 原稿の 受け渡し 
じネッ トをイ まって る 筆者 もい るし 
ね 0 ボクも 仕事の 打ち合わせで ネ 
ッ トをイ まう こと も ある。 こ 一 ゆ一 
が 談 だって、  ネット イ まえば、 なじ 
も 同じ 場が じ 集まらな く たって い 
いわけ だしね 0 

[MARI] 人 じよって、 仕事と か勉 
強って ノル 時間々 Si います もんね。 
朝が めいっぱい 強いって いう 人 も 
いるし、 午前中は 何 やっても ぼ 一 
っ として るって いう 人 もい るし。 
私の あこがれは、 将来、 大きな 会 
お: とか 出版社を 動かして、 朝起き 


て パジャマで アクセスす るの！ 
映画み たいで カッコ イイー （26 才 
の 女: のい うこと でしよう か)。 
[GAS!] パジャマで 仕事つ てのは 
いいな。 それに ネット だったら、 
通勤時間 ないし。 ほんと ネットっ 
て 時間と 空間を 超越 しちゃう。 こ 
れって、 よ く 考える と スゴイ こと 
だよ ね。 西暦 2000 キ になって 光ケ 
- ブルが 日本 全国の 隅々 ま で 張り 
めぐらされた とき、 いったい どん 
な 生ま して るん どろうかと 思う だ 
けで、 ワク ワク しちゃう。 

[MARI] ホン ト じこの 時代と とも 
じ 生きられ るって ドラマチック だ 
と 思う。 去年の 私には 考えられな 
かった こと が 今回 りじ ある もんね。 
[GAS!] これから、 もっと、 ネッ 
ト ワーク は 面白く なると 思、 うよ。 
[MARI] たど、 パソコン通信が 巿 
民権を 得て しまう と、 どんな こと 
でもそう なん ピ けど、 「荒れる」 っ 
てこと も ある わけです よね 0 その 
とき、 今の ユー ザー の 人たち がが 
っ しり と 築いて いる 関係が 崩され 
てし まう のでは かなしい から。 
[GAS!] ふむ、 そり や、 霜を だつ 


て イタ ズラ 電話なん て ものが ある 
でしよ。 パソコン通信 だって、 も 
っと 普及 すれば、 電話と 同じよう 
じ 特別と いう もんではなくなる よ。 
ただ、 バソコ ン 通信の 普及の 巧げ 
になって いるのは、 この 電話 代な 
んだ よな ぁ。 これ ばっかりは NTT 
じなんと かしても らいたい な。 
[MARI] ネット ワー カーどうしの 
会話って、 結局、 最後は、 電話 代 
のグ チで 落ち着く のね。 という わ 
けで、 今日は ごくろうさま。 


[GAS!] ほい。 でも さ、 同じ 編集 
部の 中 【こいる のじ、 わざわざ ネッ 
卜を 使って i ますって のは、 やっ ぱ 
り ヘン だよ。 

[MARI] し、 いの。 ふつうの 义寸談 た‘ 
と、 あとで テー プ 起こしし なきや 
なんない でしょ。 ネットを イ まえば、 
この チ ヤツ トの ログ (言 己 ミ ま） を その 
まま ディスク 入 稿で きち やう。 
[GAS  ! ] ず、 ずるい！ 

[MARI] ネッ トワー ク をう まく 仕 
事に 活用 しないと ね。 
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【LOGIN】 ネットに 回線が つな 
がった とき、 「ログイン できた」 
って 言います。 

《 LOGIN は MSX マガジンの 姉妹 
誌です (大 ボケ)。 LOGIN: と 表示 
されたら 自分の ID をむ r ち 込もう。 
【ID】 要するに アイ デン テイ テイ 
の 問題なん だよ ねって いうと き 
の I と D。 ネッ トじ 参加す ると、 
ID 番号を 必ず もらいます。 

※つま り JD は自 みで ある ことの 
証明 害の ような もん。 ネッ トじァ 
ク セスして、 LOGIN と 表示され た 
ら 、自分の ID 番号を ネ 了ち 么 もう。 
【シスオペ】 ネッ ト 全体の 管 巧 
をす る 偉い人。 それぞれの シグで 
何々 おこ っ ている のか、 こ れ から 
ネッ トを どんな 風に もっていき 


たし、 のか、 強い 意志が 必要と される。 
《 System  Operator の 略。 一般的 
じは、 その ネッ ト ワークの ホスト 
マシンを 管 i 里し、 操作す る 人 （ニフ 
ティー サーブ では、 フォー ラ厶を 
管 ミ 里す る 人の ことを シスオペと 呼 
んで いる)。 ちなみ じ、 シグ オペと 
いうのは、 S に （Special  Interest 
Group) を 管理 運営す る 人 だ。 
【CHAT】 リアルタイムて •斤な われ 
るネッ ト 上での 会 詩 &。 一度に 複数 
の 人たち とも' しゃべ りする こと も 
できる。 キー ボード 操作が 上達す 
る、 という 長 巧? をネ 寺つ。 

※州 AT じは、 気楽な 会話、 雑談な 
どと いう 意 ホが ある。 ネッ ト じよ 
つては、 VCMCE と 力、、 CB シミ ユレ 
- 夕、 0LT などと 呼ばれる が、 や 


つてる ことは 同じ。 

[BBS] 個性 あふれる ネッ トワ ー 
ク 集団の 総称 0 個性の ない ネット 
つ てない かもしれ ない けど …… 。 

《 Bulletin  Board  System の 略。 
つまり、 電子 損 示 ホむ のこと。 どこ 
から ネッ トワー ク 集団なん て 言葉 
がで てきた のかは 疑問。 

【ボー レート】 えつと ね k 字の 出る 
早 さ。 1200 ボーと か、 300 ホ;一 とか、 
ある。 

※転送 速度の こと。 たとえば 1200 
bps ならば、 1 秒 間に 1200 ビット 
の 情報を 送る ことができる わけ。 
【プロ トコ ル】 プロ トコ ル メッセー 
ジ とかいう ヤツで しよ。 プロ トタ 
イプの 呼び出し のこと （なんの こ 
つち や）。 


※プロトコルとは、 通信 手順の 
こと。 コン ピュ ータ どうし々 勺虽 
信を する ためじは、 あらかじめ、 
どういう 手順で 通信す るかを ホ 
めて わかなければ ならない。 た 
とえば、 N81XN ならば、 パリ ティ 
チェック なし、 デー タ 長は 8 ビ 
ット、 スト ッ プ ビットが 1 ビッ 
卜、 X0N/X0FF あり、 シフ トン 0 
なし、 といった 具合。 各項 目の 
意 ホ を 理解す るのは たし 、へんだ 
けど、 ネッ トの 案内書 じは、' 必 
ず、 どこかに これが 書いて ある 
ので、 その 通りに 設 ますれば い 
し、。 べつじ 知らな く たって 真 王 至 
のように ちゃんと 通信で き るん 
だから、 深刻に I 階む 必要は ない。 
わ ま じない の 呪文の ような もの。 
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高 品位 テレビは 時代遅れ!？ 


':/ 


フ アミ コンで ネット ワーク グーム 


一. 


任天堂と コナ 5 が 開発!？ 


任天堂と コナミは 共同で ファ 
ミコ ンの 通信 アダプター じ 対応 
した ネット ワ ー クゲ ー 厶を 開発 
し、 はやければ、 今年の 夏 ごろ 
じは 販売に 踏み切る らしい。 

ファ ミ コンの ネッ トワー クと 
しては、 これまで、 野 ホ 盾 E 券の 
ファミコン トレー ドな ど、 証券 
や 金融 I 情報 サー ビスが ま 体ピっ 
たけ ど、 ファミコンの ネット ワ 
—ク ゲーム で 遊ぶ こと がで きる 
わけ だ。 

ファ ミ コンは、 これまで じ 日 
本国 内で 1 , 300 万 台 も 売れて いる。 
こ れがネ ッ トワー ク で 結ばれた 
ら 無視で きな し 、存在 だよ ね。 

フ ァミコ ンは NES の 愛称で ア 
メ リカで も大 ヒット。 任天堂は 
ア メリ カの AT&T 社と も 提携し、 

'も ぞ>刊 :バ •な.' へ:; 八’. ぶ 
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會ス ー パ ー フ アミ コン 用の ネッ トワ ー 
ク ゲー 厶も 開発され てるの かな？ 


アメ リカの 経済 誌 フォー ブス 
々< 報じた ところに よると、 アメ 
リカは 1990 年代に * テレコ ンピ 
ュ ータ" の 開発を 予 をして いる 
とのこと。 テ レ コンピュータと 
いうのは、 コン ピュー タに 富 品 
位 テ レ ビの 機能を 持たせた もの 
で、 60 メガ バイ トの メモリを 内 
蔵、 番組は 光ファイバ ー ケープ 
ルの デ ジタ ル 回線で 各 家庭に 送 
り 届ける ものら しい， 

また、 今、 日本が 開発を 進め 
ている H  DTV  (高 品位 テレビ) は、 


•一ん 


み.:, • 


その 時点で、 すでに 時代遅れの 
もの じなる どろうと フォーブス 
誌は 伝えて いる。 

この 報道の ウラ じある、 日 ホ 
の 半導体 貿易 ことな どを 
考える と 興 巧 ミ 梁い も のが あるね。 
なぜか、 アメリカの あせりみ た 
いなもん が 伝わって くる。  I 

が み-.:;;; .、.：/ 巧.'；-.:,. 


通信衛星を 使って ふるさと 情報 


ファミコンの ネッ トワー ク 作り 
じ 力を入れ ている。 

いっぽう、 コナミ といえば、 
MSX との 関わ り も 非常に 大きい。 
『F-1 スピリ ッ ト 3D スペシャル』 
では、 専用 ケー ブルで つなぎ 2 
人 同時 プレイが でき る 通信 機能 
を 内蔵して いたけ ど、 MSX を 使 
った ネッ ト ワーク. マルチ プレ 
イ ヤー ゲー 厶も 実現して ほしい 
な。 コナミさん、 MSX の ネット 
ワーク ゲー 厶も 作って ください 
ね。 わ 願いし ますよ。 

皆 •ぐ‘ た  ふた; r  •: :; 

ネツ トワー カー’ の お祭りな の だ！ 
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ふる サツ h 構想 


郵政省は 通信が 星 を 利用して、 
地方 自 を 体力  <霸 情報を 全国に 
日 央像 データと して 送信したり、 
受信した りする "ふる サツト 構 
巧" を 発表した。 

ふる サツ ト 構想と いうのは、 
ふるさとを サテ ライ ト （衛星、 略 
して サツ ト） で 結ぶ ことから、 ふ 
る サツ ト という わけね。 

この 計画は、 各地の 特産物 や 
催し物 情報を 全国に 紹介して、 

シ .心ぶ V 


地域 経済の 活性化を はかる のが 
祖いピ そ一である。 

ちなみ じ、 通信衛星の 中継 機 
1 台を 借りる じは、 年間 5、 6 
情 円は かか るんだ よね 0 これつ 
て 税金て 賄われ るん どろうな。 
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東京 4巧2日曰/29曰 


今年 もネッ トワー カーの わ 祭 
り、 ネッ トワ ー キング フォー ラ 
厶が 開催され る そ’。 みんなが 参 
加で きる イベント 会場は、 東京、 
池 袋の サン シャイン シティー、 
コン ベン シヨ ン センター ユニバ 

ー サル ホール B。 期日は 4 月 28 


日、 29 日た‘。 会場には パソコンが 
置かれ、 実際 じいろい ろな ネット 
じ アクセスして みる ことができる。 

ネル 已、 者の ための ネッ ト ワーク 入 
門 講座 も 開催され るので、 バソコ 
ン 通信に 興 巧の ある 人は 巧って み 
ると いい かも。 また、 世界 各国 か 
ら 来日 した、 ネッ トワ ーカ ーたち 
のシ ン ポジ ウ厶 も 開催され る そ'。 
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網 巧なん 情報 局 


ちょっと そこ 巧く、 お兄さん。 じつ 
は、 いい 出物が あるんで ずよ。 ほら、 
あの 網元 さんって ヤ 、ツの ニュー バー 
ジョン なんでず がね。 こり ゃス コイ 
でず よ。 まだ ヒ ミ、 ツ でず けどね。 


網元さん の 新 八ー ジョン!! 


MSX マガジンの お湯 ネツ トじア 
ク セスして いる 人なら、 もう 知つ 
ている と 思う けど、 今年の 1 月 27 
日から、 お湯 ネットは、 網元さん 
のニユ ー バ ー ジョン、 網元 さん 2 
(イ反 称) て’ 試験 運営を している。 

これまでの 旧 •網元さん と 新し 
い 新 •網元さん 2 のい ちばん 大き 
な 違いは、 表示 スピー ドの 改善。 

旧 •網元さん は、 BAS にプ ログ ラ 
厶で 組まれて いたのに 対して、 新- 
網元さん 2 は、 プログラムの 重要 
な 部み は マシ ン 語で 組 まれて いる。 
このため、 かなり、 文字を 表示す 
る スピード カ SS  く なった。 それと、 


會わ為 ネットは、 網元さん の ニュー バー 
ジョンて -1 ホ お 運営 中： よろしくね。 


なかった けど、 新 •網元さん 2 は 
エディタを イ まえば、 ファイルの一 
部み だけを 削除す る こと が 簡単に 
巧な える。 また、 同じ 内容の 文章 
ならば、 ディスク じ セー ブ したと 
き、 これまでの 6 〜 7 みの 1 ぐら 


ボー ドな どじ 書き込まれた 内容を  し、 の容 置: じなる。 つまり、 1 枚の 
ディスク じ セ ーy する 方式が、 ラ  ディスクの 中に それた‘ け、 たくさ 


ンダ厶 ファイルから、 シ ー ケン シ  ん のさき 込みを 保存して わくこと 


ャル ファイル になった という こと 
かな。 

これは、 ど一ゆ一 ことかと いう 
と、 いままでは、 古い さき 込み か 
ら 順に 削除、 といった ことができ 


がで きる ようじ なった と ゆ 一 わけ 
ね。 もちろん、 いままでの 網元 さ 
んの ファイルは コン バー トプ ログ 
ラ厶を 使って、 新しい 網元さん じ 
そのまま 移す ことができる そ。 


0 こんな 機能 も あるの だつ I© 


シスオペからの チ ャッ ト要ホ 
と、 チャットの 中で 右の 写真の 
ような、 お遊び もで きる ようじ 
なった。 /( スラ ッ シュ） の あと 
じ 続く 文字を コマン ドと して 扱 
え 成 し、 ろい ろな ことじ 応用で 
きそ 一 だ。 たとえば、 チャット 
を 利用し た 簡単な オンライン ゲ 
—厶 など も PDS として、 配布で 
きたらい いな、 と 考えて いる。 


♦  /( スラッシュ） の あとじ 文字を 入れ 
ると、 巧手に ダ メージ を 与える の だ。 


@1^ 網元さん 組合 


お湯 ネッ トの 中で も、 会員の 中 
から、 網元さん を ホスト じした ネ 
ッ ト同 ± を 結び かけよう という 動 
きがある。 具体的 じは、 共通の ボ 
— ドを 作り、 そこに 書き込まれた 


ものは、 シスオペ さんが も' 互いに 
幸 ミ 送して、 どちらの ネットからで 
も 書き込ん ピリ、 読ん ピリす る こ 
とがで きる ようじし ようとい う も 
の。 これが 実現で きる といい な。 


•MURANO-NET 


ネッ トの 名前の 由来は、 ネット 
の 所在地が 田舎な ので、 村の ネッ 
卜 という こと。 草の根 ネッ ト らし 
くて 楽しし、 雰囲気 だね。 

•SUBSET-NET 

世の中の いらない ものを 集めて、 
みんなで 文句を 言い合う、 A こんな 
ものいらない" ボードが 人気が あ 
り、 ユ ニー クな 存在。 


所在地 . 兵が 巧 加 ま 郡 

シスオペ . 村 田 巧 _ 

回線 番号 . 00795 -46-0568 

巧 ちま 巧 . 300/ 1200bps 

運 當時巧 . 21: 00 〜 9: 00 


所在地 . 宙山巧 宙山巿 

シスオペ . 米 沢 健 二が 

回 結を 号 . 任 0764-24-0078 

通信 まを . 300/ 1200bps 

運営 •時 巧 .  22:30 〜 7:00 


♦前回 ログアウト した 日時を 觉 文て 
いて、 それが をに 含き 込まれた 新し 
いアー ティ クル だけを お 索で きる。 


♦表示の ス ピー ド アップと ディスク 容 
■をな) 率よ く 巧え るよう じな つたので。 
PDS もフォ ローできる ようじな つた。 


BWR 巧ぉ灌 ネット が B 

お湯 ネッ ト では、 現在、 網元 
さんの ニ ユーバ ージヨ ンの 開発、 

わよ び 動作 チ エックの た め i 
的に 運営を しています。 巧 ホの 
ある 方は アクセス してみ てね。 


回線 番号 03-486-1824 

運営 時間 け:  00 〜 2  K  00 
他し、 ±、 日曜、 祝祭日は わかみ) 


< ねし ぐが 欠号に 
巧 ご 期待!！ 


という わけで、 グーン と パワー 
アップ された 網元さん の ニ ューバ 
— ジョン、 網元さん 2 じついて は、 
次号で 詳しく 紹介す る 予定 だ。 楽 
しみに 待って いてち よ うだいな。 
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パ サツ ニ 巧々 •パろ ダイス n 

•日時 日 （お〜 4..  2 艮; 日 リ赫が 却を: 00 
1 阿 織界凝 i 巿躯） 


さてさて、 こちらは 松 下電 
器 産業 (株) の イベントです。 
パナソニック ブランドの 商品 
が 遊びな がが 体験" でき ちゃ 
うこの イベント、 残を ながら 
大阪 でのみ の 開催。 でも AV 商 
品 ゃワー プロ、 MSX2+ バソコ 
ンな どが 勢ぞ ろい し ちゃうの 
ピ 。ル ー カス もスパ — キ ー の 


ハイビジョン シア ター、 コ ピル マ 
ン プリント システム、 厶ー ビー貸 
し 出し コーナ ー、 映画 及び CD イン 
トロ あて クイズ、 ミニ 四 駆 トライ 
アル コー ス、 それに MSX パソコン 
藝 など 盛り だくさん の 内容。 わ ま 
けに F3 の チ ヤン ピオ ンカ — がやっ 
て 来る、 ときた もんた'。 これは 巧 
かない わけには いかない も 


♦巧 年の 会場 風景。 ウー ン、 じぎ やかた •。入場は お 料。 ® 松下電器を 業㈱ 006-949-2201 


か 的 MG  TOUR が 

MSX2+ 春の 全国 巧が イ ベン S 


春が やってきました ねえ。 
何かと ウ キウキ してし まいが 
ちな この 季節に ピッ タリ の 超 
ビッグイベントを ご 紹介いた 
しましょう。 

、、MSX  SPRING  TOUR  '89々 
と 題した この イベント、 その 
名のと わり MSX フアンの ため 
の、 ありがた 一し、 企画。 しか 
も 北は 札幌 から 南は 福 岡まで、 
全国 6 朝? 巿 を総献 して くれる 
のた‘。 

主催は （株) T&E ソフト、 コ 
ナミ （株)、 （株) ナ 厶コ、 が 下 
電器を 業 (株) の 4 社。 そして 


(株) エニックス、 （株) 光 
栄、 日本 ファルコ 厶 （㈱、 

(株) マイクロ キャビン、 

ほか ソフ トメーカー 約 15 
社の 協賛。 ちなみに MSX 
マガジンは 後援 させて い 
ただいち ゃうの だよ ン。 

これで も 力、、 これで も か、 

じの そうそう たる 顔ぶれで しょ？ 
ところで この イベント、 いった 
い 何を する のかって いう とた •も 
MSX2 牛の 普及 じと も なって 発売 さ 
れた 2  + 専用 ソフトの 『レイド ッ 
ク 2j、 rp-l スピリ ッ ト 3D ス ペシ ャ 
ル J と、 これから 発売 予 をの 『プロ 


これが 会 巧の 様子。 お待ちして ま一す。 ’@巧 下窜 器を 業 


> て感 


野球 ファミリー スタジアム J の 3 
本に スポットを あてて みよう、 と 
いう もの。 あと、 田宮 模型との タイ 
アップ じより 、、ミニ 四 駆 MSX サー 
キ ット〕 ース"  を 会場 巧に 設けて、 
MSX のゲ ー厶ム 外の 楽しみ 方を 教 
文て くれる という、 ありがたい 企 
画 も あったり する わけなの だ。 


日程 •開 f 

崔地 

化が 

を 場 

TEL 

日 程 

時 巧 

ネ しな 

そうご 巧 器 YES  5F イベント ホール 

011-214-2850 

3 月 21 日 (火) 

10:30 〜 17:00 

束 京 

スタジオ アルタ 1F デー ト プラザ 7F スタジオ 

03-226-0687 

3 月 26 日 （日) 

11:00 〜 18:00 

広 A 

ダイ イチ バソコ ン CITY  4F イベント ホー ル 

082-248-4343 

3 月 31 日 (金) 

10:00 〜 17:00 

大巧 

大巧 ABC エキス タ 

06-348-0001 

4 月 2 日 （日） 

10:00 〜 17 :〇〇 

巧 岡 

ベストち 器 巧 岡 本を 8F マルコポーロ 

092-781-7131 

4 月 5 日 （水) 

10:00 〜 17 :〇〇 

名を 运 

栄巧社 テク ノ名 古屋 4F イベント ホール 

052-581-1241 

4 月 9 日 ほ） 

10 :〇〇 〜 17 :〇〇 

コンビ ュータ ホ 業 部 PAP006-908-1151 
もちろん 常連の、 wr ノフト 体 
験 コ_ナー" とか、、 ゲー厶 大会" も 
ある。 ステー ジ では ソフト ハウス 
のかた がた じよる パフ ォー マンス、 
ファ ミス タの エキシ ビジョン マツ 
チな どの 見逃せない 内容。 ちなみ 
じ M マガの 田中ノ ぐ ノチ も 出演し ま 
す。 みなさん、 足を 運んで ね。 


V"  '-、  灼 

r もれなく もらえる シー ルな のた‘ C  ♦こんな ミニ 四 巧で 遊べる なんて 涙 モノ だ。 
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■  AV  ■ - ■ 

まずまず たのち しい ディスクマン なのよ I 


CD がの かたがた じ 朗報が ありま 
す。 ソニ ー( 株) の ディスクマンが 
さ ら じかし こ 一 くな つ て 新登場し 
まし 心 写真 左の 『 D  -90』 は 迫力 あ 


る 重 偕: 音 再生が 楽しめ、 充巧 池の 
ほ-か 単 3 雷 也 2 本で お 線 可能。 

右の 『D-250J は 高音 質 化と、 
付属 充電 池 じよる 2  •  5 時間の 長 時 
間 演奏を 実現。 2 機種と も 多 機能 
CD プレイが 充実して ます。 


♦ね、 ほしいで し 
37,800 円、 rD-250j 43,800 円。 卿ソニ 


■  GOODS  ■ 


GOODS > 


めざせ バイリンガル! 


^ai 

ぁ jtyw 


海外 席 国 子々: わ わは やり の 昨今、 
やっぱり ちょっとぐ らしぶ 会話で 
きな くっ ちゃ、 時代に 乗り遅れち 
ゃ うよね 〇で、 今回 ご 紹介す る 力 
— ドグッ ズ はなん と に 音声 英会話 
力ードな のです。 セイコー 電子 エ 
業 （株） から 発売され た [VOICE 
STATION J がそれ。 海外 旅 斤 用の 
♦TRAVELr、 基本的な ビジネス 会 
話 用の 巧 USINESSIj、 それを さら 
じ 発展 させた fBUSINESSZ』 の 3 種 
類。 に 音声 だから プレイが とって 
も スピー ディーな の だ。 


こんなに カワ イイ 時計な のでず 


ウルトラマンで お勉 猫？ 


時計と めいぐ るみを 一 侍 別: した 
その 名 も r WATCH  •  DOG j が (㈱ボ 
ン ターナから 新発売 されち やった 
の だ。 一見 すると、 ただの かわい 


い 犬の めいぐ るみなん だけど、 実 
は その 中に れっきと した 腕時計 力、’ 
はいって いると いう もの。 

おもちゃの 時計 じ やない、 ほん 


♦時計は ありは ずし 自在。 日れ お 能が き。 
1,500 円。 @)«^|；)ボンター ナ田〇化-571-6258 


れ たという ヒッ ト 商品な のです。 


た 『ウル トラ マン イ賊 部』 がそれ。 


ものの 時計な のです。 時計を 見た  4 誦 ご’- な A  : 

-つ が. . 

いとき た •けめ いぐる みを 持ち 上け’ ♦この 巧を、 文房具に 見えない わよ ね。 

o  , 

れ ばいい わけ。 それ 1U 外のと きは  を 価98 0円 。養 バンダィ 削3-847-5 り 2 

普通の めいぐ るみと して、 せい ぜ  先月 号では 空飛ぶ ウルトラマン 

■.夕 

いかわい がって あげて ほしいの だ。 を ご 紹介し ましたが、 さてさて 今 

腕に 巻いても いいし、 ベルトに  月は わ 勉強に もな 立って しまう ウ 

心.:：  ■— 

取りつ ける の も なかな かキュ ート。 ル トラ マンの おもしろ 文 具の 登場  ^ 

一 1  1 ム ザ A* a*  +-、  t  レ ii  〇  庄 1  + を  プ ♦ホ  /  \*、 V 々 ^  "fi、 しぶみ ミ白ゴ 女！ 

今回の 発売は メジ ヤー、 マグネ ッ 
卜 + クリップ、 シヤー ブナーの 3 
®So その 昔 ウルトラマン ごっこ 
をして いた 人、 なつかしい でしよ？ 

打 な  V 
量： 


驚’ 

心い 通‘；:， J:. 

お 交 苗 声; ん 

年 


♦写 具 左上から マグネ ッ ト + クリップ、 
メジャー、 シャー プナー の 画面な の だ。 


■  TOKYO  DISNEYLAND  ■ 


スタ— •、ツ ァ ズ は 7 月 12 日 


このたび、 正式に 発表され まし 
た。 東京 ディ ズ ニーランドの 新し 
い アトラクション、 スター ツアー 
ズ は、 この 夏、 7 月に 日に 才ープ 
ン する 運びと なりました！ 

スタ—. ツ アーズ という 名の 旅 
斤 会社が、 スター •ス ピー ダーと 
いう 宇宙船を イき 用して、 我々 を 銀 
河系 間の 観光旅行 じ 連れていって 
くれる …… そんな 夢 いっぱいの ァ 
トラ クシ ョンな のです。 ナビ ゲー 
ター 兼 ガイ ド 役を 引き受けて くれ 
ている のは f スター* ウ オース'』 で 


會 ミツキーと R2-D2 と C-3PO が大 集合。 


もう わな じみの R2-D2 と C-3P0 だ 
ぞ！  パイ ロッ トはジ ヨージ •ル 
— カスと デイ ズ ニーの イ マジ ニア 
たち か’ 創 り だした キャ ラク ターの 
RX-24o 彼の ニック ネー厶 は、 レ 


ッ クス だ。 

40 人 乗 りの スター •ス ピー ダー 
は、  宇宙空間 じ 向けて 飛び立ち ま 
した。 が、 あれれ、 予定の コース 
をは ずれて、 そして …… 。 知らな 
い 間に、 鍛巧 帝国の 教 艦、 スター 
デ スト ロイ ヤー との 戦閱 じを きこ 
まれて しまう のでした。 物語は こ 
のよう な 展開で、 我々 を、 アドべ 
ン チャー たっぷり の 宇宙旅行 じ 誘 
って くれます。 この アト ラク シヨ 
ンの コンセプトは スター •ウォー 
ズの 映像 体験を 現実の ものに、 と 
いう ところ じある のです。 

また、 スター •ツア ーズの 建物 


の 周囲 じは、 レストラン や シヨ ツ 
プも 作られ、 と一 つても フアン タ 
ジツク な 、、トウ モロー ランド •ア 
ス トロ ゾーン (宇宙を 地)" 力  <  誕生 
する！ 予 をです。 この 夏休みの 
訪問 先が、 これで ひとつ 決まった、 
という 感じ かな!？ 


♦さあ これから、 宇宙の 冒 埃の 旅が！ 


なま 京 ディ ス ニーランド に関する お問い合わせは 00473 -54 -加〇 し または 任 03-366-5 即日、 東京 デ ィス ニーランド •イン フ オメーシヨ ン センター へ© 1 卵 9  The  Walt  Disney  Company. 
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■  MUSIC  ■ - 

ェ藤静 香の ニュー アルバム なのた 


♦  CD 3,200 円。 CT 2,800 円： LP 2,800 円。 

@ ㈱ポ ニーキヤ ニ オンな 03-22 卜 3232 

し、 ま、 女: 性 アイ ドル 歌手の なか 
でも 1、 2 を 争う 人気の エ藤静 香。 
あの 細 くって キュ ート なから だに、 
あの のびやかな 声。 ほんと、 をっ 
ぽ いのよ ね。 

で、 3 月 15 日に 彼 ホの 3 枚 目の 
アルバム 『 JO  Yj がず 売 されます。 
この アルバ 厶の テーマは ズバリ 、、ホ 
性#。 もちろん 彼 ホの お 新 シングル 


r 恋 一 祀も はいって いるの た'。 作 
曲- 編曲を すべて 後藤 次 利が 手が 
けた この アルバム、 全体 的には 70 
年代 ロックっ (すい 感じ じ 仕上がっ 
てます。 

作詞の ほう も、 松 井 五郎、 兰浦 
徳 子、 巧 生ま 子な どと いったそう 
そうた る 獻;; れ。 アイドル じあり 
がち な 単な る'、、 わい らし さ" だけ 
を 追求した 歌詞では なく、 もっと 
奥 斤き の ある々: 性ら しさを 巧いた 
歌詞に なって ます。 曲調 こそ 激し 
さが ほとばしって いるものの、 歌 
詞の ほうは うって 変わって しっと 
りと している のが、 この アルバ 厶 
の 魅力に なって る わけなの だ。 

さて、 静香 ちゃんの 今後の ご 子 
定で すが、 3 月から 2 をめ の コン 
サ —卜. ツア ー( 全国 30 力 所) を 実 
施。 さらなる 飛躍を 期待し ようね。 


C 


組 巧 ウイ ザード リイ I 〜リ ルガ ミンの 適 ま〜 


♦価 宿は CD が 3,000 円、 CT が 2,500円 C 
I 贷㈱ アポロ ン 音楽 工業㈱ 003-353-01 91 


『ウィ ザー ド リィ Uj の サウンド 
を シン； セ サイ ザー- オーケストラ 
が 演奏した CD が、 アポ ロン 音楽 エ 
業 (株) から 新発売され ました。 こ 
れ は、 作曲家で あり、 ピアニスト 
でも ある 巧 田 健 太郎が シンセ サイ 
ザー. 才ーケ スト ラの サン プリン 
グ. キ ーボー ドを すべて* 手 弾き" 
し、 さらに N 響の スト リング ス- 
カル テット  の 生 楽 栽 寅 奏がサ ポー 
卜 した ものな のです。 


巧 画 も 大巧き 


「とうとう M マガの 田 中 バン 
チさん が、 B 央画 出演？」 
「そんな ばかな！」 

「でも、 コ メディー 映画ら し 
いぜ え！」 

「だったら、 ありえる」 


こュー ヨーク じは、 スタン ダップ 
コミックの クラ ブ がた くさん ある。 


そん な 寿が チ マ タで 聞こえて く 
る （？） このごろで すが、 日本の コ 
メディー スターは、 もう ちょっと 
出番を 控えて いたどいて …… 今月 
ご 紹介す るのは、 フロ 厶、 ア メリ 
力！ 、、ドラ グネッ ト "や、、 ビッグ" 
の大 ヒット でコ メディーの トップ • 
スターの 座 じついた、 卜厶- ハン 
クスの 登場です。 

卜厶- ハンクス 演じる スティー 
ブンは、  スタン ダップ •コ メディ 
アン （し、 わ ゆる、、 も' 笑し、 •のこと で 
すね) のが。 ニュー ヨーク の コメデ 
ィー. クラブ 、、ガス • ステー シヨ 
ソ でもな 群の 人気者で した。 そこ 
へ、 ある 晚、 乗り込ん できた のが、 
新人の コメディアン、 子持ちで 人 
妻の ライラ ••… 〇  (サリー •フィー 
ル ズが 演じて います。） 


楽しい 春休み を おず ごしで ず か？ 春風と 五月雨 ザ、 同時 
(こげね える よ ラな 映画が やって さまず！ 

パンチラ インと いう 
のは、 芸 の* オチ "のこ 
と。 ライラは ステ イー 
ブンの パンチラ インの 
すばらしし 卿れ ホに、 

感嘆の ためいきを もら 
してし まった わけです。 < 

なんとしても、 その 芸一 

を 見 碧いたい と、 ライ  *  4 巧の 下旬、 公開 予を です。 ライラの あわただし 
ラ は 彼 (—ア タ、 り 々ち 巧®  I い 家事の シーン じ、 自 みのを をみ たよう な 気が した© 

最ネ刀 こそ、 彼女の マト ワリ ツキ  A; 立いて るう ちじ 笑って いた* 


を 面倒く さがって いた スティーブ 
ン も、 彼た の コメディー •に対する 
熱意と お 6 じひ かれて いき、 つい 
じは、 彼た のまに 電話まで してし 
まう。 しかし、 彼女: のま じは、 彼 
女の こと を'！:、 か ら 愛する ダンナ さ 
ん と、 娘たち 3 人。 ライラ 【ことっ 
て も、 家庭は 大事。 でも、 コメデ 
イーと、 その ネ 能を 認めて くれた 
ス テイー ブンも 離したくない！ 


と、 ロスアンゼルス- タイ 厶 
紙が ほめて いたけ ど、 本当に 
しっとり してく るコメ ディー 
映画です。 白みの 人生で、 
「これ だけは、 どうしても 続 
けて いきたい」 っ ていう もの 
を 持つ ことのす てきさ も 教え 
て くれる し …… か 性は もちろ 
ん、 男の子 【こも、 わかっても 
らいたい 作品です。 
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■  GAME  ■ - 

I  ね へび グー ム なの だ 


なんどか エジプト の 臭いが プン 
プン 漂って きません か。 これ、 4 
月下 旬に (株） トミーから 発売され 


會 価格は 2,600円 なのた'。 
御㈱ ト ミー 003-693-1031 


♦サーベルの 表が 巧ム 、者 用、 
裏が 上級 者 用に なって いる。 


る、 電動 アク シヨ ン ゲー厶 『魔宮 の 
伝説 J なの だ。 こ の奇 か少キ テ レツな 
ゲ ーム、 ルールは いたって 簡単 0 
宝物 5 種類を へビじ 
セットし、 スイッチ 
を ON。 る自が 手に サ 
— ベルを 持ち、 ぐる 
ぐる 回る へビ からま 
物を 取り出す、 とい 
う もの。 もちろん 一 
蚕 早く ま 物を すべて 
取り出した 人の 勝ち。 


コンピュータ 海戦 グー ムバ h ル シップ 


♦—人 おびら できる。 お 3 電化 4 本イま 用。 
8,800 円。 @ ㈱ 野が 卜ーィ 003-862-2575 

さてさて、 かなり 本格的な ゲー 
厶のご 登場です。 （株) 野 村 卜ーイ か 
ら 4 月 中旬に 発売 予定の この r バ 


ト ル シッス は、 子供 か ら立 がな 大 
人まで 夢中 じな っ ちゃう ゲー 厶と 
いう ウワ サ。 なじ しろこの ゲ ーム、 
コンピュータ か' 内 あさ れち ゃって 
いるの だ。 

プレイヤーは 就 棘 方 にわかれ、 
それぞれが カ ンや推 $ 至を 働かせて 
相手の 艦隊 を ミ サイ ルで 改が しあ 
う、 という ゲーム。 相手を 先に 全 
滅 させた ほう 力 < 勝ち、 という わけ 
だ。 本物 さながらの ミサイル 飛来 
音と 爆発 音で、 より 楽しめます。 


■  VIDEO  ■ - 

太 おの 帝国 


あの ステ イ 
—ブン • スピ 
ルバー グカリ • 
G  •バラードの 
自伝 的 小説を 
日央 励ヒ した。 
これは 当時 大 

ニ ユース だつ 
た。 特に バラードの ファンは、 彼 
の おく 暗し 、世界と は 対 極を なすよ 
う な 資質の 持ち主 ス ピル バーグ が 


メ ガホ ンと 取る という ので'。 配で 
しょう がなかった。 が、 でき 上がっ 
た 作品を 見て、 ホッ とひと 息〇ス 
ピル バー グは しっかり'''  リキ" を 入 
れ て、 バラードの 独自の 世界を 映 
像 化しようと ガンバ ッ ていたの だ。 

第 2 次 世界 大教 中の 上海で、 両 
親とは ぐれ、 ひとりで 生きて いく 
こと を 余儀なく された 英国 少年の 
、、未知との 法 遇" を、 スピルバーグ 
は ほぼ 原作に 忠実に 映画化し てい 


る。 とはいっても 
原作の 持っ 、、死の 
臭い" が 感じられ 
ない のは 残 意： どが、 
上海の 街を 再現し 
たモブ シーンな ど 
じは 映画なら では 
のスぺ クタ ルが あ 
っ て、 彼の 峽 画に 
対する 意気込みを 


感じる ことができる。 やつ ぱスピ  ♦発 ホ/巧 充元 

ルバ ー グっ てスゴ いと 思つ ち やい  ワ ー ナー •ホ ー ム* ビデオ 


ま したね。 


参 発 ホ 中/け 2 み/ 16,800円 


ヒド ウン 


さよなら グー ム 


かの 『ロボ 
コッス を さ 
しわいて、 見 
まア ボリ アッ 
ツ •フアン タ 
ス テイ ツク映 
画 祭 （とぃぅ 
SF ホラー もの 
じ ゃ あ 権^ ある 映画 篤が ある のね） 
のグラ ン プリ じ 巧いた 作品 だ。 

まず、 その 受 巧が うなずける パ 
ワーじ 驚かされる。 娛^の 要素が 
何でも ブチ么 ま れた SF ホラー アク 
シ ヨンな のピ。 どういう わけ かへ 
ビ •メ タと ハ デな 事が 大好きな ド 
ロ ドロ エイリアンが 人間に 取りつ 
いて 意の まま じあ やつる。 それを 


阻止し ようと する 寒 腕 刑事と ヤサ 
男 風の FBI。 激しい アクション、 ス 
プラッ タ顔 負けの 残酷 推 写の 連続 
の 中で、 この ふたりの 奇妙な 友情 
も わさえ、 ラスト じは ホロ リ とさ 
せるな 組み。 理屈 巧き で 楽しみた 
い 作品で あ ります。 

♦発売/版 巧 元 


CBS/F0X ビデオ/曰 本 エイ •ブイ ，シー 
♦凳充 中/ 98 み/け, 500円 


巧 が 串ら たく 
さ んの 洋画が 
封 切られた せ 
いか、 上質に 
も かかわらず 
あまり 話靖 1 じ 
もなら ない う 
ちじ 消えて し 
まった ものが 多数 ある。 この 作品 
も そんな 1 本 だ。 

野 巧 映画なん だけど、 スポ根 も 
の じゃあない。 お5 掌 だけし か 能の 
な い シン プルな 頭の 持ち主が 集ま 
った マイナー • リーグで  、ひとり 
知性で! 巧 まを を してし まった そう 
若くな し 、選手 (r ア ン タツ チャ ブル J 
の ケビン. コス ナ ー） と、 巧の 気持 


ちがわ かつ てし まう 野が 巧の ホ教 
師の 恋が、 コミ カルに 感勤 的に 巧 
かれて いる。 この ふたりの 野 i まへ 
の 思し 、入れが す こぶる ロマン チッ 
ク！ 後半 巧みは 涙、 淚 なの だ。 
今回の ビデオ 化を 機会に、 ぜひ 一 
見を わすす めする 吿作 ど。 

化 売 元 


RCA コロンビア/ ポ ニー キヤ ニ オン 

•  3 月 21 日/ 107 み/け， 800円 
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■  VIDEO 


EVENT 


RHEA •ガル フ オース 


♦  VHS、 ベー タ、 LD すべてを 価 5,800 円。 

MSX 版の ゲー厶 じ も なって るア 
ニ メ 『 ガル フォ ース J の 新 シリ ーズ 
第 1 作 『RHEA  • ガル フォ ース』 が、 
(株) CBS  • ソ こー グループから 3 
巧 21 日に 新発売 されち ゃうの だ。 

前 シリ ーズ が、、 宇宙" を テーマ じし 


♦@) ㈱ CBS  •ソニー グルー ブ 003-266-5834 


■  BOOK 


兰國志 八ンド ブック 


1988 年を の 
BHS 大賞で も 
ピカ ッと 5 位 
じ 巧いた 光栄 
の 『兰國 志』。 

_  一;^.  その 兰围 志の 

♦を 価は 1,800円 。颇 ハンド フック 
撕 光栄 0044 -6 卜 6861 力、*、 わ 膝元の 

(㈱ 光栄から 発売され ました。 こ 
の ハン ド ブックは あの シブ サワ •コ 
ウ 監修た •から、 普通の ゲー ムブッ 


CAMPAIGN 


フア イナ ル フアン タジ ーし I の 夕べ 


♦締め切りは 3 月 31 日 （消印 有効）。 いそ 
いでね。 （0) ㈱ ポリ スター 003 -406-81 61 

フ ァミコ ン版が 属発的 人気と い 
う あの 『ファイナル ファンタジー 
1』。 去年、 この ファイナル ファ 
ンタ ジーの I と D の オーケストラ 
版の CD と カセット を 発売した (株） 
ポリス ター が、 このたび 東京 交響 


楽団 じよる コン サート を 実施し ち 
ゃうの だ。 5 月 20 日 （±) 午を 6 時 
から、 東 まは 五反田 ゆうぼう と （簡 
易概矣 ホール) じて 斤な われる この 
コン サート 、本来なら CD か カ セツ 
卜を 買った 人し 力、 応募で きない。 
そこで、 今回 特別に M マガの 読者 
を 5 組 10 名 さまに 限り ご 招待。 は 
がきに 住所、 巧; 名、 電話番号、 年 
齢を 記入し て 下記へ 郵送の こと。 
参 応募の あて 先 
干 107 まま 都 港 区 南 育 山 5 小 2 

(株) ポリ スター レコー ド 
M マガ コン サート 係 


ていたの じ 巧し、 この 新 シリーズ 
の テー マは" ± 也 IT'。 主人公たち も 
宇宙 シ リーズ の キャラ クタ ーたち 
の、' 再来" として イメージ したの だ 
そうだ。 予約したら ポート レート. 
キツ トが もらえる のどよ。 


ク よりず 一っと かしこい の だ。 

で、 この 本は 兰:围 志の 巧 重要 ポ 
イン ト である 人材 登用を 中'！:、 じ、 
登場す るすべ ての が! 孕の データを 
紹介して く れ ちゃった りする わけ。 

皇 富な 歴史 資料を 駆使 しての ゲ 
—厶の 歴史的 背 まじ 巧す る 解説 も、 
なかなか 読 みごたえが ある しも 
なわ、 光栄から この 本を 3 名 さ 
まじ プレゼント。 応募の あて 先は 
159 ぺージ を 参照して ください。 


lip 


♦エキゾチックな 横 おへ 足を 運んで みて。 


•拥傕 場巧： 

みなとみ らい 21 地区 

♦曲傕 巧阳： 

19 明年 3 月 25 日 让)〜 10 月 1 日 （日） 

参 拥化時 M : 

3 巧 25 日〜 4 月 27 日  AM9：30~PM6：30 
4 月 28 日〜 9 月 30 日 AM9:30 〜 PM9:30 
10巧1 日 （最お 日） AM9：30~PM6：00 
♦入場 巧を： 普ぶ 入場 舞 （当日み） 

大人 2,800円 巧 校 生 し 800円 
中 •小学を し 500円 巧 巧 500円 
« 巧 巧: 满 4 度 W 上、 小学は ホが 学 巧 


CAMPAIGN 


今年 横 浜は 市政 100 周年、 開港 
130 周年を 迎えち ゃうそう で、 この 
たび 犬々 的に'' 端滨 博ち 会" を 開催。 
こ れは 国際 文化 都巿 をめ ざす 横 兵 
の、 21 世紀に 向けての 出発点な の 
だ。 ウォー ター フロント じ 建てら 
れた 会場 じは、 宇宙 館と か、 未来 
の 乗り物 HSST とか、 興 巧 深い もの 
が いっぱい 待って ます。 


㈱巧お 巧 K 会 協を 任 〇化-21 2-8600 


■ 


沙羅曼 蛇- ワー ルド クイズ キャンべー ン 


〇 じあて はまる 文字を 答えて 官製は がき 
で ご 応募く ださい。 

Q し シリ ーズ第 3 弾の タイト ル 名は？ 
ゴー〇 0- の 野望 

Q2. ステファニー が 恋する 若者の 名前は？ 

ダ 〇。 


じ 募して ね。 慰:㈱ 
コナミ 003-264-5678 


コナミの 才 
リ ジナ J レア ニ 
メ ビデオ* ■か 羅曼蛇 ゴー ファー の 
野望』 の 発売 を もって、 こ の 人気 シ 
リーズ も 完結し ちゃうと か。 そこ 
で、 コナミが クイズ キャンペーン 

♦こう いう 賞品が もらえ るんで すよ一! 


を 実施し ちゃうの だ。 官製は がき 
じ クイズの 答えと、 郵便番号、 住 
所、 巧; 名、 年齢、 1 勤り、 職業を 記 
入して 下 言 己へ 応* しても 特貧 AV 
コンポ、 2 等 CD プ レー ヤー などち 
品は 豪華 ど。 締め切 りは 3 月 31 日。 
•応募 先 
干 101 

まま 都 千代 田 区 神 田 神 保 巧 "S-SS 
コナミ （株） み 羅曼蛇 •クイズ 係 


♦問題 
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■  PRESENT  ■ - 

R-TYPE 


シュー テ インク‘ 好 さの キミち、 シミ ュレー シヨ ン好 さの キミ 
ち おおよろこびの 内容に なりました 0 締め切りは 4 月日 日。 


いま 大人気 
の fR-TYPEj 
を アイレム 販 
売 (株) から 5 
名の かたに プ 
レゼ ント 。話 


顯弗騰 中の ソフ トがタ ダで もらえ 
ちゃう なんて、 ありがた いじ ゃな 
いです 力、、 ねぇ。 かなりの 倍率が 
予想され るけ ど、 まっ 当たる もは 
っ け、 当たらめ も はっけ。 ものは 
I まし、 で 応募して みて よね。 


ファイナル フアン タジ ーI の ホルダー 


MSX2+ パワフル 活用 法 


3 巧 号で 紹 
介した 『MSX 

2  +  ノ  くワフ J レ 

ま 用 あ の 本 
を 5 名の かた 
じ、 ディスク 
アルバ 厶を 3 


名の かたに、 （株) ア スキーより プレ 
ゼン ト なのです。 もちろん デ イス 
ク アルバムは MSX2+ 版 この 本で 
じっくり 研究して から MSX2+ を 買 
う、 っ ていう 手 も あるよ ね 0 なわ、 
本 か ディスク アルバム かの 別を は 
っ きりと 明記して くた •さし、。 


MSX マガジン 3 巧 号の MSX  NEW  SOFT 
の 20 ぺージ の のなかで、 なぶ 斗羅 J 
力 《2DD 版、 との 《あります が、 こ 
れは ROM 版の 誤りでした。 また、 ビデ 
才 RAM が 128K、 と あるのは 64K の 誤り 
でした。 

二次に、 同じく 3 月 号の MSX ゲーム 徹底 
解 斤の 76 ぺージ の 言 巧の なかで、 『エグ 
ザイル IL’ が ROM 版との 記載が ありま 
すが、 これは 2DD 版の 誤りでした。 


ファミコン 版の 『ファイナル フ 


ァン タ ジー 丑 J の 力ー ト リッジ ホ 
ル ダーを (株) ポリス ターより 1 0 名 
様に プレゼント。 ファミコン 用 だ 
けど MSX の ROM カー トリ ッジ も 楽 
々とはいって しまいます。 特另 りな 
1 本を 入れて みるのは いかが？ 


ここに 訂正 させて いただき ます。 

読者の みなさま、 及び! 巧 係 者の みな 
さまに 大変 ご迷惑を わかけ しました。 
ほんとう じご めんな さし、。 

なわ、 部 あての わ手ネ 氏の なかに、 
どの 係 宛ての もの か 巧 記さ れ ていない 
ものが 多数あります。 わ 手数です が、 
必ず り Of あ！ と 明記して ください。 
また、 言 巧を に関する ご 巧 問は、 都 巧で 
はなく わ 電話で わ 願いし ます。 


真 •巧 王 ゴルべ リアスの テ レカ 

MSX1 版から  ない ノ  く一 ■ジ ヨン アッ プピった よね。 
MSX2、 MSX2+  で、 この ゴルべ リアスの テレホン 
兼用 版に 巧き 直  力ー ドを (株） コンパイ ルが 5 名の 
された、 r 真. 魔  みなさん じプレ ゼン ト して くれち 
王 ゴルべ リア  やうの だ。 

ス』。 RPG ファン  これから ま 目 株の ゲ ームピ けに、 

じは こたえられ  この テ レカは ねらい 目た‘ と 思う。 

〇 


♦プレ ゼン h 応募の あて 先 

〒107-24 ままが 港 区 南靑山 6H 1-1 

ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) ァ スキー MSX マガジン ilB 集 部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 
も VWWWJW •。•山" y  心 心 一* 

-■  ■■  .巧 1;’ 巧 を'‘ 


に； 

___ 


ドラ クェ IV の 情報 も 例によって バッチ リよん 


誰でも アクション ゲーム が 作れち や ラの だ!! 


總発神 

定価 290円 


7 号は 

3 月 17 曰 発売 


■特別 巧録 

がんばれ ペナントレース I 


完全 遅 手 デー タ 下敷き 


誦二 VS 客 本な 新作 巧談 


■最新 グー ム祗 底な 剖 
八 イド ライド 3/ 暗黒 神話 
ウィザード リィ n/ ドラゴ 
ン スピリ ツ h/ ホー ムラン 
ナイター/オペレーション 
ウルフ/爆笑！ 人生 劇場 


グ ラディ ウス や;' 少羅ち 蛇が おを 
しろい のは、 今や オバア サンち 知 
つてい る 常識 だ。 ついでに、 今 号 


の ログインで、 そんな グーム が 誰 
でち 作れる 戶 C- 邮 01 SR 用 ツール 
が 発表され たのち 常識に してよ U 
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た--- V も  ^  イ， ■，: 


っぽ、 しまし ま、 く' — ぐぐ一、 だよ！ 

1 し、 つも 1 
! 巧 労 困 お| 

\ 

SKM\ 

[言 

せ 巧の おみた 


今月は、 ぐっと 趣向を 変えて、 グローバル 
な 雰囲気で、 巧 巧の おみやげ 品を、 一拳大 
公開して しま ラ わけ。 曰 本人は、 とかく お 
みやげ 品を 好む をの。 いろんな 思い出を、 
おみやげに 詰め こんで、 さあ、 ホけ ホけ！ 


\]7 冨± 山の コップ _ 

mm ― ■■ 


み 

み 


\\] 聚 楽の コースター 


• ♦直 ± 山の 己 合 目 じさった とさに 購入した ちの。 
こ ステンレス 巧で、 とっても キャ シャ。 ちょっと 
.> 強く 握る と、 こじ ゃっと 巧 がって しまい そ ラ。 
i しかし、 窗± 山 5 合 目で 買った ので、 ラれ しい。 


♦ホテル 聚 楽に 巧った とさに いただいた コース 
ター。 あの、 マリリン. モンロー さんの そっく 
りさんの 巧が かれたち の。 ワク ワク h ンガ とし、 
ラのは、 ホテルの なかに ある バフの 名前で ある。 


仕事柄 われわれは、 よくいろ いろな ところに 出か 
ける。 それは 出張で あったり、 取が であったり、 逃 
避 行で あったり …… 。 いろいろ である。 そして、 そ 
の 思い出は、 言 己 まや 企画と いう 形に なって、 後世 【こ 
残って いくの だが、 それに もまして、 後々 じ 残って 
しまう のが、 そのと きじ 買った わ みやげで ある。 わ 
みやげ。 こどもが、 お父さんの 出かけし なじ、 「パパ、 
明日 も ホー 厶 ランピね」 とわけ の わからん ことを 言 
うのでは なしに、 「パ ハ •ん、 おみやげ 買って きて ねん、 
パパん J な どと ホステス さ んが 言う のでは なしに、 「わ 
父さん わ みやげね」。 その 光景には を っぽい ものが あ 
る。 さあ 見て みよう。 M 通が 集めて 机の 上に ただた 
だ 転がって いる、 世界の わ みやげを。 


^!*:>キ|ホルダー 


雖 M マガ 編集部の 近所の n ンビニ エンス ス 
トア で、 烏龍茶の け リツ h ルの 瓶を 買った 
とさに、 ついて さた キ— ホルダー。 これを、 
そのと さの 思い出を 必に 刻み こんで くれる 
立派な ア V テム。 だから、 おみやげ。 


鳥^2種】 


♦左側の 烏さん は、 巧ず とぴ や— ぴ や一 鳴 
く、 丸の 内 近辺で 購入した ちの。 ちの 鳥 さ 
ん は、 田 中 パンチが フ アミリ— レストラン 
の デニ— ブ で 購入。 とてを かわいい。 左の 
は 口の おが、 いや。 かわいらしくない。 


I 
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お 人 おさん 


\]1/ ウォッ シャー 液 


♦アイリ カで 買った、 また 最近 放送が 始まった 
tz サ S ス SiJ-h のなかの 登場人物 である、 ビ 
リー。 よく 見る と WEST  GERMAN 丫 製と 害 
いて あった。 なんか 情けない が、 ちっと なさけ 
ない のは、 これを 日本の 雑貨 屋で みつけた こと。 


會 これは 自分で 買った おみやげ。 この M 通の イ 
ラスト レーター であるが 玉吉 先生の 事務所から 
の 帰社 途中に、 オー K バックスで 購入。 ずぐ 車 
の タンクに 入れよ ラと おったん だけど、 その ま 
まほったら かし じな つたので、 おみやげ 化した。 
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し 〇 を 他人行儀 MSX 通信 


川 川 川 I 川 I 川 I 川 川 川 I 川 川 I 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 I 川 mi 川 I 川 川 川 I 川 m 川 川 川 川 mill 川 川 川 I 川 川 I 川 川 mim 川 I 川 川 川 im 川 川 川 川 mm 川 m 川 川 川 川 川 mm 川 I 川 川 mm 川 川 川 川 川 川 川 川 I 川 

W 携帯 用 おみくじ 顺獻 ^ ライフ ツ—ル もどき  \77 ミニカー (も' まけ） 


ピ ーん. ^  で ■で‘^ 


ぶ’  ‘ゴ V;.. たお 


戸哗 鞠' 


資: 

"」 


♦阿 巧 山の 草 千 まの おみやげ をの 屋 さんで 1 年 
ほど 前に 購入した。 今で ち、 なに かのと さじ、 
今 曰の 置 勢は なに かな？ と、 この おみくじを 
引く。 中吉 ならばよ し。 凶なら、 吉が 出る まで 
引 さ 続ける。 おみくじの 意 ほな し。 ほえ ほえ。 


♦これ も、 阿蘇山 草 千里で 巧 入。 なんかよ くは 
わからな いの だが、 アウ S ドアが の 巧び 瓜を く 
ず ぐって くれる アイテム だ。 巧 切り やを 巧 さと 
しては、 なかなかの 機動力を 発 巧して くれてし、 
る。 こ ラし、 ラのは、 へんで、 巧え るので、 し、 し、。 


♦これは ネし 供の お 菓子屋 さんで 買った、 お菓子の お 
まけの ミニ カー。 お 菓子屋 さんで、 お菜 子と 称して、 
ほとんど おちち ゃの よ ラな ちのを 売って いる 場合が 
ある。 数個の アメが 内蔵され ていれば、 お菓子と み 
なされて、 お 菓子屋 さんで 販売で さるよ ラで ある。 


楊枝 入れ 夭 和 館) 


晦 ラメ ン田 川が ネッ h 上で 巧 〇 合いに なつた、 
伊東の 大和 館の 方が、 編集部 じを つて < ださ 
つた、 己年 じちなん だ、 蛇の 楊な 入れ。 これ 
は、 いいちの である。 来年は、 ぜひとも、 馬 
の 割り 著 入れを をつ てくだ さいね。 


時 これは、 藻草の おみやげ。 び— どろは、 切 

手 趣 ほ 週間の 「び— どろを 吹  <  女」 で 有ち かし 

らん。 ぽ つぺん とち 呼ぶ らしい な。 息を 吹く 
と、 ぺッ n ン とい ラ 音を 発ず る。 あんまり 強 
く 吹 < と 劃れ る。 あ、 あたりまえ だ わね。 
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新^^^ 蘭 だ。 疑似 替え 頃の 
f ある。 疑似 替え 眼とは なじ 


似 替え 頃 

では これから、 みなさまが たよ、 
どんどん 疑似 替え 惧を 応募して さ 


か、 その 内容を ご 説明し よ ラ。 

こ ラい ラと さは、 実際に 例を 示 
して 説明 ずれば いいんだ な。 え 一 
とね、 たとえば こ ラい ラ 感じな の 
である。 童謡 のぞ ラさん の 疑似 替 
文嗎 である。 「ぞ 一さん、 ぞ 一さん、 
お 一はな が 長いの ね、 ぞ一 よか あ 
さんを、 な 一 がいの よ 一 」 。さて、 M 
明な 読者 諸氏には おわかり とお ラ 
が、 「そ 一よ、 かあさんち」 となると 
ころが、 「ぞ一 よ、 かあさんを J とい 
ラ ふ ラに 変化して いるね けで ある。 

これが 疑似 替え 喚な ので ある。 


て ほしい。 じ ゃん じ ゃん をって さ 
て くれた まえ。 ばっは は 一し、。 

のん のん のん。 なん だって、 疑 
似 替え 惧の コン セプ h がわから な 
いって？ 普通の 替え 眼と どこが 
ちが ラん だって？ そ ラ いえば、 

そ ラね。 まあ、 ひと 言で 言えば で 
ずね、 変わって いるよ ラで、 あま 
り 変わっ でい ない、 しかし どこか 
変わって いる。 そんな 替え 惧 なの 
である。 さあ、 問題は 提起した ぞ。 
あとは、 みんなに 任せる。 斜理の 
仕方は、 諸君に 委ねた。 ち ラ 帰る。 


MSX 新作 ゲー ムレ ビュ ー(ぅそ) 


学校 化て ヴら 十を 年、 いま じ や 
しヴ ない 編集き。 しなし、 そうし、 
ラ ー般な 会に 巧顺 できない 1111 香 
にも、 この 多 < の 巧 香の みなさん 
と 立 巧を 同じ < した、 学生 生 巧は 
巧 在した のけで ある。 

ちなみ じ、 中を 生、 巧 巧 生は、 
生徒で ある。 大学生 や 巧 巧 学校は、 
学生で ある。 だ ヴら、 奋巧 生ヴ白 
ろの ことを 学生と 称する のは、 お 
巧し いとお ラ。 だヴ らいつ ち や だ 
め、 よ 一 ん。 めつ。 

さて、 7 ヌ ーな 学生生活 とはな 
んな① 巧 9  さあ、 なんでし よ ラ 
た 9 学生時代の 2 年な り 4 をは、 
な 会 流通 人間の そ おちな ので ある。 
だ ヴら、 ぞ 備に 徹しなければ なら 
ない ので ある。 学生生活を、 な 会 


人の よ ラに 进 ごして しまった 人は、 
ある 程度な 会 流通 人 聞に 巧ち 着し、 
てし まった 時期に、 「ああ、 学生の 
ころに、 ちっと おんで おけば ぶな 
ったな あ」。 そんな 巧 じじな ってし 
まい ヴ ち。 また 逆に、 あまり じな 
会 流通 人間と しての 華おヴ できて 
いな 巧った 人は、 24、 25 肃 ぐらい 
で、 あせっ てし ま ラ。 

ほんじ や あ、 どうす れぱ ぶろ し 
いの 巧？ ど ラ すれば、 いいんで 
しよ ラね え。 むた しや、 の ヴりま 
せんです む。 

ひとつい える ことは、 まあなん 
でち おや 0 なさむ と、 そ ラい うこ 
と。 欲を 巧 < して、 なんで あって 
ち 街 めれば、 のちに 使える ようじ 
なる をのです む。 7 ヌ ー！ 


こんな グー ムが あったら、 いいな。 なんてい ラ 思いで、 この コー 
ナ ーは 作られて いまず。 あ、 ラ そでず。 こんなの 売れね 一よ な。 


魂卑羅 


ゲー 厶メー カー- モナミの 強烈 ア 
クシ ヨンゲー 厶々 \ ついじべー ルを 
脱ぎ 脱ぎ！ ゲーム センタ ーな どで 
発 的 人 巧を 誇って し 、た ゲー 厶 が、 
ついじ、 MSX じ 移 巧され たのた •。そ 
の 名は、 『触羅 （コン ピラ) J。 ゲーム 
の 巧 まを、 日本の 公用語で ある 日本 
語を フルに 利用 して お 明して みよう。 

きみは、 ある一 ま: 時 巧 内に、 船に 
帆を かけ、 なわ かつ ソフ トイ 寸属の 音 
声 誘 潍ボー ドの マイ クロ フォンに 向 


かって、 きんぴら ごぼうを 食べな が 
ら、 ちんぴらを 巧手に、 札 ぴらを 切 
りながら、 エヒ びら フをミ 巧して、 「し 
ゅらし ゅ しゅしゅ」 と 言わなければ 
ならな し、。 その、 「しゅら しゅしゅし 
ゅ」 の 声が 小さす ぎても、 あるいは 大 
きす ぎても、 あっさりと ゲーム オー 
バー になって しまう。 世 巧 初の リア 
ル タイ 厶 超が カラ NEW  ノ  く ンチザ ウル 
ス的 音声 詔、 謙 ゲー 厶ソフ トウ エアな 
のど。 


また この ゲー 厶 は、 同時に 5 万人 
までの 同時 プレイ々 可能 （たた •し 5 
万人 用の イ ンター フェイス は 別売り。 
価格は 50 恒河か ドラ クマ。 ちなみ じ、 
10 盾 河 かは、 10 の 53 乗で ある)。 ま 
た、 専用 インター フェイスを 接続す 


れ ば、 ハイビジョン テレビに も巧応 
している という、 すぐれ ものな の だ。 
それでは、 M きを 計算 じいれ なが 
ら、 がんばって どんどんと、 船に 帆 
を かけて いき、 しゆらし ゆし ゆし ゆ 
と 言って くれた まえ。 


魂 卑羅普 ■魂 卑羅 


r さあ、 ふたりで、 帆を はろう ぜ- 


♦ひとり やられた けど、 やった ぜ- 
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【 4 巧に よせて】 

4 月と い ラ 月は、 やはり 特別な 
月と い ラ ことにな ろ ラ。 巷には 進 
とか、 新と かがつ く 単語が 氾證 し、 
やたら、 フレッシュな 気持ちに な 
つてし ま ラ 入々 が、 ぞろぞろ 出て 


しかし、 そんな ことは、 じつは 
小さな ことなの だ。 4 月と い ラ 月 
の 持つ を っと大 さな 意 ほは、 その 
13 曰と い ラ 曰に 陽され ている ので 
ある。 あのね、 その 曰は ね、 田 中 
パンチの ね、 お誕を 曰なん でず。 
そんで ちって、 ラる 星 やつらの 諸 


いでに 言えば、 西が 秀 おの 誕生 曰 
でち あるので あつた。 

ほれ、 見て みい。 巧 巧 中に お窗 
の ある 3 人の 男性の 誕生 曰が、 4 
月の 13 曰に 集中して いると い ラ こ 
とはたい へんな こと だ。 だから 4 
月 号の この M 通は、 いつち よりち 


〇®®© 同じと こさが し スペシャル 


この、 同じと こさが しじは、 も  く 巧み 上がりました。 前回の ラ 


さてし ま ラので ある。  星 あたる の 誕生日で も あるし、 つ  よいと 力を入れて いるので ある。 


し、 つも ヒン ペラ ポン ペラ トト ン〕 ニヤ ニヤ ニ ヤシ シメ ラララ/  〇 へ MSX 通信 
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こ ラい ラの、 やっぱり みんな 巧を なのね。 この、 コーナー やって、 
よかった ね。 図書券え 日 邮円分 も やっぱり、 強力だった のね、 ほほ。 
だから、 みんな、 また 応募して ください。 今 巧は むずかし いけど。 


〈タテの カ ギ> 

1 ミ敏 こいて、 ぐんじよ ぐ じよ。 で、 
ぼ わ一ぼ わ一 と してる。 

2  バレー ボー ルのと きのかけ 声。 

3 あ、 1 が挨 だ。 きたね 一な。 

4  あ、 うろつい ていて、 增 まれる の 
力嘟 いわ あ。 

5 イム 教 用語で、 回 ふ、 のち。 

6  まの つぎ。 

7  ベースです、 ベー ス。 

8  泊まる ところで すよ。 

9  なんとか、 意思の 疎通を。 

10 編み物で、 目を 減らす こと。 

11 臭いけ ど、 わい しいんで すよ。 

12 ああ、 痛い。 

13 こういうので、 迫られた いよう。 
14 これが、 私の 000 なんです よ。 

ネム 荒なん です よ。 

15 そうじ やな いんです。 


〈ヨコ の カ ギ> 

1  ワカメの わとうさん。 

16 あ、 ヤ ー レン、 ヤ ー レン。 

17 礼法。 

18 作り直し なのか あ。 

19 古式み まの ひとつなん です。 

20 ジェ ー厶ス さんの、 わ 名前。 

21 ああ、 大きい 00 が 釣れた な あ。 
22 恥、 ず かしい ところなん です。 

23 ああ、 痛い 痛い。 

24 熟した コテ などで、 木 やまな どじ 
図案な どを 施す。 

25 空が 外。 

26 12 時 ごろ じは、 なかなか つかまら 
ないから、 困る。 

27 左に イ 頃いて いるよう です ね 0 
28 を 近は あまり 見かけな く なった、 
苦ながら の、 に告 手段。 

29 傘の 〇。 


全 巧で、 これ また 1, 脚 遇を 巧え 
る 解答を いただを ました 0 ほ とん 
ど、 正解で ありました。 よ < 、こ 
ん なにむ ず かしい 巧 H を 解けたち 
の だと 鹿を こいて しまいました。 
さて、 今回の 貨品 獲得 まは、 千 葉 
県の 石巧义 人さん と、 若手 典の 今 
巧モ 巧さん でした。 おめでと ラ。 


^ きが 長い！）、 広 岡 達朗じ 会った のじ や一。 
M 超 巧嚷部 \  同じ 便じ まったん だよ。 っかっか っかと、 

I  I  ダンディーじ ホいて いらっしゃいました。 

ミ^ 7  まあ、 それだけの、 ことなん です けどね、 

3で3/ グち ミ^^ 巧 ゎ轉 りの 歓とぅ まくゃって、 巧界で 

がんばって ほしいと 思います。 がんばれ！ 
今月は ビッグな ネタ が、 押し ませて し 広 岡、 長を！ 

ま うんだ せ‘。 それは、 田 中 パンチが、 大  さて、 あとは といえば、 MSX マガジン 
阪 方面に 出 筋 こ 向かう ときの ことで あっ を 印刷して くれてい る、 大日が (] 刷の 営 
た。 ひこ一きで だぜ。 なんと。 それ も、 業の 福 見さん が、 巧 山て' 原 田 か 世を 見 ま 
JA しどよ。 ほほ ほほ ほほ ほほ、 エグ ゼクテ した！ と、 巧 奮して わりました。 福 見 
ィブで しよ？  それは さて わき、 その ひ さんは、 自分の ことを フック ンと 呼ぶ へ 
こ一きじ 乗る ときに、 あの 巧 中の 人 (前置 んな 人です。 あは。 では また 来月。 


乂阪 巧が 島 区の、 今 巧 和 巧  J 
ちんなら お 手紙を いただ さま 4 
したんです ぶ。  y 

「だむな、 かの ペンフレンド 
じな つて <れ ません 巧 9 私  J 
つて、 グーム は 巧 さな < せじ、 4 
すつ ご < とろ いんで、 ななな / 
巧 解けな < て、 困つ ています。 \ 
そんな 私に お 手 巧を < だ ちれ A 
ぱ ラッキーと 思 ろんで すけ ど ^ 
(田 中さん、 こんな 巧容 です ヴ、 y 
…… です ょ な)。 備 。ら 1 諭 \ 
ぐらいの 人で したら、 本当に 
ませです けど、 せ一た < はいし、 ま 
せん。 これ ヴ らち この: □ーナ ーに 
ドンドン おたよりを 塞ヴ せて いた 


k  ださます」 

m  巧 巧さん は、 19 巧です つて。 
\ 来年は、 巧 人す です 巧。 そう 
ノ ですな。 私ち、 そ ラい ラ ころ 
L ヴ あつたよ ラな 巧ヴ いたし ま 
P す。 細 巧い デ- 夕は ありませ 
^ んヴ、 ころい う 今な さんと 文 
X 巧して みたい という 方は、 M 
^ 通 編集が、 液 女 ①ぺー ジ义文 
W 通 係まで、 たより < ださい。 
\ し ル、 人 だな とわれの れヴ 判が 
/ すれば、 仲を と* 0 ちち ましよ 
う。 こういう ことち や 0 ます 
ので、 女 巧の みなさま、 おた ぶり 
お待ちして あります。 巧 巧ろ じは、 
图塞券 3,000 巧ろ をを 呈 です。 


黨 ミに 居 

みよ ラ かな。 ジョ イナー が お 医 まさん じ 
なった とい ラ 巧 だ。 巧 ラせ。 「草 まよいと 
こ、 一度は あ、 おいで、 あ 一 どっこいし 
よ おぉ、 お湯の やにち、 こ一り ゃ、 巧が 
さく ラうよ、 女医の ジョイ ナ ーJo 
女医と い ラのは いいよね。 


ところてんは、 漢字で 書く と、 屯 太 
と 書く の だが、 なんで' むが 太いと、 と 
ころ てんじ なって しま うのであろう か, 
それを 考える と、 を も 巧ら れ なくなっ 
ち やって、 をを と して、 カ ロリーの 少 
ない ところてんを をべ ちゃうの。 


尾 藤 イサオに 化て いる 
« をさん おを 巧大 面ち 

«  あら、 さち 
は、 こんな 面 
積に なって し 
まつで、 需 生さん ち大 
巧り。 でも、 括 じ 込み 
グッズで 大を S ! 


いつも ジブ ジブ MSX 通信 
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^  SIGUE  SIGUE  SPUTNIK  って なに!? 

に MSX の ロゴを 掲げた S ユ 


★ラブ •ミサイル 


•  ^  \  レーシヨ ン X という バンド じいた 

トニ— •ジェイ ムスな の だ。 パン 
クぁ がりの この 人が、 なん だって 

Z  ^  MSX の ロゴを くっっけ てし、 るの 

を  ろか？  M マガの まゎし 者 か？ 

1  ハ、 ソ タリ なのか 城な のか 剛 

I  一  のっかな し、 部み が 多かった ジ グジ 

V  説  為以  r  品 

1  \\l 場 喔議 【通 B  ひとっが ホ- ム コンビ ュ-夕 でぁ 

を  .、ぶ M « っ たため、 MSX の ロゴを 掲げて い 

声 I 解 \ ぶ パ たじ 違ぃなぃ。 本人に 直接 聞く 勇 

‘ "心; なの ある 人は、 イキ' リスまで 巧っ 

mSm\ 胃 flk  て 聞いて みて ね。 自 きで。 

; ご  藏を ながら 音楽の 面で MSX 沸 

ち L  。■眉 ぅ とし、 っ たことは なか ぅた けれど、 

わ一 っ、 ジグ ジグ •スバ トニ ッ  くもま あ、 こんな じを々 《立つな一 その サウンドの 基本と いうのは、 

ク だ一 っ！ といっても 觉 えてい  と 思いつつ 右の 人に 目を 向ける と、 コン ピュー タミ ュー ジック であっ 
る 人って そんな じいない かもしれ  おわっ、 頭に 巧く は MSX の ロゴ マ  た。 ちなみに トニー •ジェイ ムス 
ない。 この ど ハ デな 連中は、 3 年 ーク！ 逵和感 も へった くれ も あ  が祖 当して いたのは スペース ギタ 
前に 突如と して 出現した イギリス  った もんじ ゃない。  一とい う もの だそう で、 なんの こ 

の バンドな の だ。  この、 頭に MSX の ロゴを くっつ  とやら 私には さっぱり 。ま、 

なんで そんな バンドが この M 通  けた 人の 名前は トニー •ジェイ 厶  とにかく アタリ •ベ イビーという 
じ 登 巧した のか。 それは、 上の 写  ス。 パン クスの 人なら ピピッ とき  タイトルの 曲 も ある わけで コン ピ 
真を 見れば すぐに わかる の だ。 よ  ている でしよ。 そう、 あの ジェネ  ュー タして いたわけ だ。 


♦イギリスの チャー トで第 1 位に 
なった r ラブ •ミ サイル N-Iij を まむ 
1st アルバム。 ジ ヤケッ ト じは 日本 
語で あ一だ こ 一 だと 書いて ある C 


ジグ ジグ •スバ トニックって バ  楽が、 現を すし 巧って いる ダンス ミ 
ン ドは とにかく 話題 先行 型 ど った  ュー ジック の 主流に なって いるの 
ので、 ヒットチャートよりも、 音  はま 実。 人を 見かけで 判断して は 
楽雜 誌の ニュース 糊での ほうが わ  し、 けません のこと よ。 
馴染みだった 気がする。 当 

時 15 德円 という 嚇&な 契約  胃 

金で EMI から デビ ュ- したと 一？  yk 
ころから 始まり、 変型 パッ 
ヶ-ジ の アル パムを 出す わ、 

大会 じなる わ、 ライブを や ぶ麵 

れば ホ-ル 像ら 大 ヒンシ mm 

ュク はかう わで、 纖獄  ィ、 I 

せ; (も 品::; 3 輸 #1: 治 巧 HI 

じ ジグ ジグが やって いたち * それぞれ ハイテク. グッズを 手に 集合 だみ一つ。 


1.  ULTRA  VIOLENCE  ^ 

2. VIDE0  NASTIES  I 

3. AFFLUENCE  ^ 

4. R0CKETS  / 

5. H0ME  COMPUTERS 

6. EXCITEMENT 


□—ル 0 それじゃ 第 4 が 代までは 
なじ かと いえば プレスリー、 ピー 
ト ルス、 T レックス、 セッ クス. 
ピス h ルスで あり、 自分たち は そ 
れに 続く バン ドで あるい ラね けな 
の だ。 こ ラい ラ 自分勝手な 取り ま 
めの 多い バンドな のだった。 


上に 並べた 6 つの 項目が、 ジグ 
ジグ. スパ h ニックの コンた プ K 
で、 h ニー. ジェイ ムスに よると 
音楽を はるかに 超えたち のなん だ 
そ一だ。 ええ、 確かに 超えて まず。 

さらに デビ ュー 当時の キャッチ 
フレーズは 第 日 巧 代の ロック ン- 
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rm 


m 


こらっ、 そこで センス 広げて 何 やって ん の、 ダメじ やない。 
そんな こと だからね、 立派な おたよりが 書けない のよ っ。 


ス ー八 〇~  /\~ 1* •"コア マ 巧" ル ト D マン 

養 峨う喊 鹿が 


近の ダー ムは 難しい の 
liQ で 私は ダーセン じ 巧っ 
て も わかしつ かみし かで きま 
甘ん。 それだけ。 

(富 巧 県 千 葉 巧义） 

6 そうなんで すよ。 最近の 
ゲームって、 なんで あんなに 
難し いんだろ うね。 卑怯と し 
か 思えない よな。 それは そう 
と キミ は なかなか 目の つけ ど 
ころ 力、 •いい。 * わかしつ かみ" 
でしよ。 たいがい、 あの テの 
ものは すみっ こと 力、、 人気の 
ないよう な 所に 置かれて いる 
けど、 あれって ゲ ー センの み 
遠の シンボルではないだろう 
か。 なんと いっても、 成功 報 


酬と して アメ 玉と か ラ 厶ネが もら 
える のがい い。 私は 昔* めいぐ るみ 
つかみ ク じコッ ていたので、 その 気 
持ち、 よ一く わかる。 しつの ま じ 力、 
自 みの 机の 上が やけた 女の子 っぽ 
く なって いたから やめ ま じたけ ど。 
でも 今でもめ い ぐるみ がま じ 
いっぱい あるきせ な 巧 集 者 

かいい バイトありません か？ 
UbU 巧 じで もで き るよう な。 

(長野県 吉川 を 之） 

狐 私が、 わ 答えいた しまし ょう。 
私は、 思い起こせば、 いろいろ ア 
ルバ イト、 やり ましたな あ。 高校 
のとき は、 ステー キ ハウスで、 ウ 
エ イターさんを やって いま した。 

ま、 まな 苗^と か、 冬休みと か、 長 
期の お休みの 期間 だけでした けど . 
ね 0 本当なら 学校に 届けなければ 


いけな かったんで しようが、 高校 
の 友 だち の 親戚だった ので、 まあ 
問題ない だろうと、 働いて わり ま 
した。 そこで 稼いだ お金は、 その 
ほとんど か’、 ステレオ や 楽器に 変 
身して わりました。 

そして、 大学に 入る と、 それ こ 
そ バイ トの 人生が、 始まった ので 
す。 マクドナルドで 2 年間。 スイ 
ング マネ ー ジャ ー トレ ー ニ ー まで 
いきました。 大阪の 日本 橋の、 某 
大手 S 敗 店の ノ  くソ コン 売り場で も 
およそ 2 年間。 一^ おお パソコン 
を 売って わりました。 

まも V み;^ の 研究室で も 教授の 
さ 力孚と して アルバイト。 いわゆる 
ランゲージ ラボ 争ト リー という や 
っの、 外国人 教授の 巧手と いう ゃ 
っです。 それ 巧 1 年 巧。 あと、 大 
学が 置 所の バイク 屋 さんで、 1 キ 
半 ほど T 稚 奉公。 バイク 屋 さんで 
は、 お金は もらわず じ、 修行を っ 
ま していた どき ましたん です。 

そんで もって、 またまた 大学の 
ころなん です が、 巿民 会館な どの 
PA や 照明な どを 手伝って、 も' こづ 
かいを もらって いた こと も。 また 
また、 人前で お笑いの 芸を披 誘し 
て、 3,000円 とか、 もらった こと も 
ありまし たねえ。 いろんな イ ベン 
卜 で。 小さ な 劇 固の 効果音、 音楽 巧 


だ 巧ら 徹夜は やめられな いの; 


先月、 モ 含頁理 さん ヴ いさな り 
ナチュラル/ \イ じな つて、 徹夜で 
靜 まりなえ る （じつは ニギで 力) 巧 
巧が をを 気づける という ニュース 
を、 現場なら ① U ポー h として お 
伝えし ました。 原因は、 大切 じ 持 


ちを いていた ディスク じ、 ぞ 巧せ 
めち のヴ 入っ ていたと 巧なん とヴ 
語り お ザれ ています ヴ今 となって 
はま 実を 確 巧め ようとは 思い ませ 
ん。 ただ、 いイ じな つたを、 ひた 
すら 巧す 呼ので 笑い 続けて いた モ 


含さん を 船 配す るの みです。 

し。 し、 事件は それで一 件 落着 
したの けでは ない のです。 愛 曰 お 
徹巧 お数 坦じ 加む った 干] t さん。 
ディ ス ブレイを 指さ して 04 ぶコ h 
じは 「キヤー、 让 めて ええっ！ 私 
のな ったで 章ヴ おえて い < 一 I 

ひゃ一 えへ っ 、えへ へっ …… J 

最をじ 「えへ っ」 と 笑った 巧 ど ラな 
はを 方では ないちの の、 また 巧す 
踩 吸で/  \イ じな ってし まった ので 
した。 原因は コ ーヒー カツ フ 。千 
をさん ガ キーボードの 上に 置いた 
つーヒー カツ ブだ つたので す！ 

やっ ばり 徹夜には 子を さん ヴい 
ちばん 巧と 思います。 むえ。 


し、 つも ポン MSX 通信 
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当なん ての も ありま したっけ か。 そ 
うそう、 やって たやって ましたよ。 

それら、 大学 当時に 稼いた’ お金 
は、 バイクと か 楽？！ と 力、 綱 費な 
どじ 消えました。 

は あ、 私は いったい なじを やっ 
ていたの でしよう か？  でも、 き 
っと いろいろ やって たほうが、 し、 
いの だと 思います。 その ほうが、 
きっと、 大人に なって、 自信を も 
って バカが できる よう じなる の だ 
と 思います。 そうだよ な、 わい 口 
ン ドン 'j 嚇改め 'j 嚇 まん そうだ 
ろ。 きみは、 東京 ディ ズ ニーラン 
ドで アルバイト していたん だって 
な。 そうだろ、 わい、 林 豊丸〇 
「その 量 丸と いうのは、 やめて く 
ださいよう」 

や だよ 一。 バカ。  巧 一 

人生 経験 皇亩な 田 中 パンチの バカ 

社には 何のた めじ 巧 <  ので 
しょ ぅ？ ね； t、 議锁 (7) 
みなさん。 

(巧 奈川県 化 » か 一） 

ミ 

地 そんなの 仕事す るた 4^ 斤 < 

じ ホ まって る じ ゃん！ 毎 
身を 粉 じして 働いて、 わ 給料 もら 
っ て、 プライべ ー ト タイムを エン 
ジョイす る。 そんなと こです かね。 
とくに 編集者と いう 職業って一の 
は、 生活が 不規則 じなり がちで あ 
るの よ。 徹 巧は もちろん のこと、 

2 泊 3 日って こと も しばしば だし 
ね (私 だけ かもしれ ない が)。 

そのせ いか、 家に 帰っても な一 
んじ  もしないで、  気がついたら 眠 
ってた、 なんてい うじつ じ 寂しい 
一日の 過ごし 方を する 人 も 見かけ 
る。 でも、 それって いけない こと 
だよ ね。 仕事は 仕事、 プライべ一 
卜は プライベートと キッ パリ 割り 
きって 生まし なければ、 情 性で 生 
きて しまうよう じなる のでは ない 
か？ 私は そう 思う。 たとえば、 
新年会で 出会っ た 人に いきなり 仕 
事を 依頼したり、 「打ち合わせ 一」 
とかいって わ; 酉 を 飲み ながら 清 田 
く んの 話を したりす るのは もちろ 


ん、 後を 追うよう じ ニューヨーク 
じ 行きたぃ！ などと、 電話を つ 
けた ばっかり の 貧乏人が 叫ぶ なん 
て もってのほか だ。 そうか、 そう 

なのか . 。 でも、 ちょっとなら 

ぃぃよね X きっと。 ね k ぃぃて •し 
ょ。 ん で、 なんだった っけ？ 
一世一代の 大バ クチを 巧つ 編集者 

し 

(巧 岡 県 ルが 佳人） 

处 わ一 ぃ、 なじ カタけ よな一！ 
編集部の ピー カレは、 ここにな じ 
かれて あるか 楽しみに してる 
んだぞ 一。 ほんと じ 楽しみ なんだ 
から一。 マジで。 だから さ 一、 み 
んなも 面倒 がらずに 書ぃて 送って 
_ ね 一 。 私たちからの わ 願ぃよ 一 。 

楽し ぃんだよ ね 一、 ほんと じ。 

ま ぃっち ゃうく らい! 哀しぃ な あ 一。 
あ と 如が^ み 原 席 残って るけ ど、 
楽しぃ な一。 きっと 明日 もみ 巧 か 
もみれ なぃ けど 楽しぃ よ 一。 お金 
なぃ けど 楽しい 技 ちが ド レッ 
栓じゃなぃけど楽しぃわ一^进^ う 
やく  20 敵 こなった けを 楽し^‘ 一。 

秘激離 まって 赛楽 L ぃ 
さ 一。 前 じ ィ] 、林 妾 丸の バカ がぃる 
皆 蹲 こ のと ころ 胃の 
調子々 潘 ぃけど 楽し ぃん 一。 レゲ 
エの ディスコ じ 斤く け ど 楽しし、。 
税金 払って なぃ け ど 楽し ぃぴ 一。 
誕生日 聞ぃて なぃ けど 楽しかった 
りする。 ほんと じ 楽しい のた‘。 

パス ポート を 持って ない 繊 集を 


圆 


は M マガの 読者です か'、 ま 
ど MSX を 持って いません。 
もうす ぐ 手に入れたい とおって い 
ます 力、'、 どこかで すご一  < 安く 売 
って くれない かな。 

(東京都 吉田 巧 ま 子） 

诚 そうね ぇ、 東京 ピっ たら 秋 葉 
原と 力、 新 宿に 斤けば 安 く 売って い 
るけ ど、 すご 一く 安くって どのく 
らい？  80 パーセント オフ？  な 
ぜ 80 パーセント オフ かとい うと、 
じつはね え、 斤って きたんで すよ、 


バー ゲンに。 M マガ!^ 部の 
近所の ビルで 80  ノ  くー セ ントオ 
フ のバー ゲンを やって いると 
巧き、 会社を こっそり めけ 出 
して 斤って きたの だ。 

会場に 着いた とたん、 もの 
すごい 熱気で 息々 ましくな り、 
口を パク パク しながら も 奥へ 
と 進んで いったと ころ、 突が 
目 の 前に 現われた のが かっこ 
いい スーツ。 45,000円 がなん 
と 9,000円 じ！ しかも おによ 
く 似合ぅ！！ 買ぅ ぞ 一っ。 

…… あとで 思えば、 そのと 
き 買って しまえば よかった の 
よねえ。 ついその 場から 離れ 
たは •っ々、 りじ、 3 が 吏には一 
着し かなかった その スーツは 
ほかの々: 性の 手に。 文 一っ、 
私の ほう がを か 似合う のじ一。 
その あと 私は、 もしかしたら 
スーツを 手雕 すか もしれ ない 
と 想、 い、 その 女 I 性が レジで も' 
金を 仏う まで、 ずっと 尾 巧^し 
たのであった。 しかし、 必死 
の 斤 勤 も 空しく、 その 服は 
9,000円 と 引き換え じ 連れ去ら 
れて しまったの。 あ 一 あ。 

気がついたら 汗 びっしょり、 
顔は 脂ぎ っち ゃうし、 このま 
までは あんま りく やしい ので、 
わ 葬式に 着る ような ワン ピー 
スを 買って しまった。 やっぱ 
り、 仕 まさ ぼって バーゲンな 
ん力 、巧く と、 ロクな ことない 
わね k ほんと じ。 

バーゲン 巧き の 編みを 


爲傷蹇 

祟 / が 74, パ 因 


さぶなら さよなら さぶな 


あ 一 、 よかった。 今月ち 4 コ 
ママンガザ] 本 増えて たら どな 
いしよ ラ …… とおい 悩んで いた 
のでず が、 ぐるん と 見渡した 限 
0では2本のよラでず〇 さ、 巧 
月は ど ラなる のでし よ ラ。 確か 
なコ h は 誰に ちわから め、 でず。 

そんなね からめ ことは ほっと 
いて、 おたより 害いて くださし、、 


ね。 あまりに 純粋で、 そしてず 
ばらしい おたよりなら、 それな 
りじ 扱わせて いただ さまず。 
〈あて 先〉 

テ 107-24 

庶都港 区 南ち 山 トリ- 1 
ス リー エフ 巧靑山 ビル 
㈱ア スキ— MSX マガジン 編集部 
MSX/g 替え 巧 方向^ 
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首 周 ここでは、 ^ 部内の 内 
緖 話を 暴露して しまわう という 
コーナーなん ピ よ。 たしか。 
^ う一 ん、 そうね k あんた 
の ウワサ なら まかしと いてよ！ 
首 周 なんだ よ、 いきなり。 
m： ウワサ じよれば いろいろ 
やって るん ピっ て、 あんた。 

首 周 わいわい、 なじが どよ。 
ウワサ 話と かいっても、 ヘンな 
話 だけす るん じ や な いんだから。 
第 1 回なん だから、 上品に …… 。 
桃 栗 自 みで 自慢げ じいって た 
じ やなし、、 新年会の ときと かも 
さ。 まったく エッチな 野郎 だ！ 
首 周 でも さ一、 あれは 酒の 巧 
だった から いったんだ よ。 あ一 
ん、 もういい よ一 (フォ ロー)。 
それよ り 今が 大切なん だから。 

巧 栗 あの コ でしよ？ どうな 
っち やった のよ、 この スケ コマ 


M 

マ 


巧 

部 

事 

情 


て、 


2 力 貝 じむた つて < だらない 話題で お茶を 溝され た證の 死なは、 死を 3 力 月 目に してよ ラ や < 遙識 課のを じむた 
つた。 身 じつけ ていた 粗 子 ま 根やブ ニな ど 方ら、 液 害を の 名 ガあヴ つた。 が 車 牛き 巧 緑、 イナ わな 巧の 叛為屋 だ。 


MSX  よ！ 


早く も 新 展開 だぜ 一! 
ちわき まげみ の 肉 5ft る 


こかの ぶ 


まかなな ま 


日々 の 生活を 振り返って み 
ると 反^^ ると ころも 夕 
多あります。 とても^-:^ の 
恼 みや 相談に わ眷 足で きる 
立^は なぃ のです が、 ム r 
巧は ちょつ と マジ メ です。 

をれ では、 さつを く 膜 名 
希望の 女の子からの わ 便り。 

「私は 女 乎 巧に 通つ ている 
女子です。 じつは、 た 生に 
答えて ほしい ことが ありま 
"をれ は、 女 千の 先 
だが きになつ てし ま 
ったんで す。 学 巧 
が 女 千 巧な の だか 
ら でしよう か。 を 
れ にこうい うこと 
つて ヘンな ことな 
のでし ようか？ 


おえて ください」 

私ら 女子 巧に 遗つ ていむ 
ので、 あなたの 気持 もは よ 
くわ かります よ。 ヘンと い 
うよりも あむり まえの こと 
よ。 あなむ は" 女の子に 
がして る* と 思つ て' 心が し 
てるので しようけ ど、 きつ 
- 心ではなくて 惶れ だと 田 心 
います。. 自分から^!^1<||:£に 
It：;® して 楽しい 学校生活を 
過ごして くださいね。 いつ 
カッコ ィィ 男の子が 現ゎれ 
て、 を ^ん かそつ ものけ 
心に 夢中になる か、 わか 
ん ないです から、 ねつ！ 
私の場合ら をう だつ たし。 
わ一ね一、これのどこがかす 
。へしある。 なの I ク. 


のめい ぐるみ を 各 1 るみに。  4 

はがきに キミの 小腸の 長さ 
を 巧 ミ か XK どんどん 応募して くれよ。 
かわい いんだ ザら 一、 とっても。 


なぜか 人夕け 《あるんだ、 この コーナ ー。 
人 巧が あるって いいこと だから、 ここで 
喜んで おこ うか 0 ちくし よう！  （♦— ハ •力） 
今月は、 スタジオ B  4 の デザイ ナ ー、 

ま 原 やすのり さんからの プレ ゼン ト だ。 
ちなみ じこ こでの デ ザ イナー ってい うの 
は、 え 一っと ね (考えて るよう で ホン トは 
ヘンな コトを 巧な してる)、 わっ とを ない。 
あ、 そうそう、 早し 借が 各べー ジの レイ 
アウト （いわば 設計図の ような ものです） 
を 考えたり して くれる 人の ことです よ。 
プレゼント は カエ ルと カル ガモち やん 


おぃわ一 ぃ、 なんで この コー 
ナー じこんな 巧 巧なぃ イラスト Of 
がは ぃっ てんの？ ぇ 、鱗な ^ 
ぃのぉ、 この イラスト 。てめ えさ づ）/ 

ては' が ぉお ホな しち一 を 巧った な あ！  !巧 

とぃう わけで 前フリ がちよ っと 畏 めの 母 i 端 
泉です。 そして 私が デ ザ イナーの 中 田 力 j 力、 I 
ウス. ボタンです。 あ一、 今ち もれ: しぃ I ら f 
ぞ 一 わ 一 ぅお 一 た とかなん とか ぃってる I や j 
うちに、 あら、 もう 行ながなぃ わ。 わ一 1 一一 1 
ん (なぃてぃる)。 あっそう そう、 もし 読つ 
.L  シ Nw  I 者の みなさま のなかで イ ラスト がわ 上手、 づ 
h  I  な 人が ぃらしたら、 脈ネ敞 いみ 巧） を 明け 

i  も、 ，ぐ‘  ^ 記の 山 「巧せば おのまを しげる J 係まで 1 ろ] 

3  \j  I  送って くれる と、 なんかき っと ぃぃこと が 

0  /  ノ  i  あるか もしん なぃです よ、 たぶん。 

、，ジ /  /  ]  編 お 部 ま： 今 かお i# が あがのた め、 二 こま 

I  でし か 濁が できませんでした。 すみません でし 

\  V  y  \  5  た。 なんど々 化しす ぎて みんなが 長を、 もとし、 

\  \  \  が 朝を 崩して ぃます。 きどき だとう かれて ぃる 

弁  Y  、  と、 つぃつ ぃ ポー ソ としてし まぃます ね C みな 

、  一 _  ；  \  /U タトさん は バランスの とれた 食事と 規則正しぃ 生る 

を まって くださぃよ。 私たちが がで …… C 

riiniiiiiiTiniiiiiiiiiiiniinii] 111111111111 nimiiiiiiiiiiiiin 

Piw。 を P 卜^ 耸 J 区 三! 逆 苗 んリィ 巧 

肩の 西 川 峰 子 綱 


j リ 

獻 


な 仲 i 
れよ 

る I 苗 


はい、 今月は まま 巧の ポン ちゃんの 巧 
品です よ。 わ一、 プロみ たいな ペン タツ 
チ！ いいず 一い いぞ 一！ みんな もこ 
れと 同じ 大きさて •バ シバシ 送って きて く 
tio ほしい ゲーム 名 も 書いて よわ 一。 


ヘイ、 ナン シ ー 。 ご 機が なな 
めだれ。 豊离) 蹲まで タクシーで 
をって あげむ のじ、 なにを をん 
なに をって るんだ い。 キミの た 
めじ 新しい コーナー を 作って あ 
げたと いうのに。 はら、 キミが 
わたより を をって くれるなら、 
菜が: な プレゼントを あげる よ。 

テ レカと かゲ 'ーム ソフト とか 図 
を 券と 力 > さ。 だから、 まだ アメ 


リカには 巧かない でよ。 なんて 
ね 一。 よけい な手ム 倩は わ いとい 
て、 あてを た‘ よ一 •ん。 はは一 い e 
テ 107-24 

萍:與 都港睽 南 青山 6-11 - 1 

スリー エフ 街 青山 ビル 
㈱ア スキー* 

MSX マボ ジン 編集部 
MSX  ょ！ 

電訴 をつ け もやいよ したの が、 


巧 巧では 「この ヒヨつ □クブ マ！」、 と 呼ばれ 評判 お上ク だっ た 彼。 そんなが ヴ 巧され るなん て …… 。 おを 檢ちだ 
し襄で 悪い ことして るし。 し 巧し、 1 点 だけ フじ おちない こと 巧 あつた。 それは …… （巧き ①最巧 回を 待て！）。 
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m 


お菓子を ほおばりながら MSX し 
てる （動詞 巧い) 人って 多 いんじゃ 
ないかな？  ゲー厶 を ブレイす る 
自分の 横には わ 気に入りの お菓子 
が あるって、 ベスト 4' 環境 だと 思 
う わ 腹が すいたら スナッチ ャー 
ってい うしね、 最近は， そこで、 
この コー ナー ではを なを 前 や 形を 
したわ 菓子な どを 募集、 紹介し よ 
うとい うわけ とくに 観光地な ど 
で 売られて いる A 鈴 菜 00 "なんて 
ヤツの なか じは、 面白い ネー ミン 
グの ものが あるず 現物を 送って 
きても さしつかえない ぞ 痛った 
のは 勘弁して くれよ. お腹 こわす 
から _ で、 採用 者は 3,000 の 図 
ま 券が もらえ るって スン ボー さ 


疑惑の MSX 


徊ポゥ リングの ため、 化 事す 
るヒ マがない ほど 化しい 彼， 


きま i つてけ 巧 


猶 


たべに 技 あ： T 
ク？ ド チア V 


へいへい、 七ニョ I ル！ 

わかけ さまで ぞくぞくと 
レトロ ゲ ー ムの なが 送られ 
てきて いる ぞ 。で、 今月は 
をのな かから チョ ィスした 
ものを 紹 かしよぅと 野ぅ。 

新 51^ の 辰 島 幸 子さん が 
，送って きたのは、 ア スキ！ 
の 『レッド、 ソ I ン』 の ステ ー 
ジ七 レクト。 まず エス ケ I 
プキ ー で ポ—ズ を かけた の 
も、 フル キ— の 五から 互 ま 
での キ ー( この キーは 1 か 
ら 喉に！、 2、 4、 8 という 
数字に が応 している) を 巧 


しながら、 同時 じ 七 レクト 
キ I- 〇 バックス ぺ I スキ I 
を 押せば グー です。 たとぇ 
ば ステ！ ジ；^ を プレイした 
いのなら、 8  +  4  +  2==;^ 
なので、 それにが 応 してい 
るキ I、 つま ゥ 12 てす I と 互 
の キーを 押せば いいつて こ 
とです。 わかりました か？ 
レッド， ソ I ンは 疑似 3D の 
シユ I テ イング ゲーム です 
ね。 辰 島さん には M マボ特 
製の イカした テ レカと シー 
ルを ペアで わを りします。 
さ、 みんな もこの 調子で！ 


とい ラ ことは、 


これまでち 多く 

の 人が 巧 見て たこと だ。 そう なった とさ、 コンピュータは、 はたし 
て 人間と 同じよ ラに 知性を 持って いると 言える のだろう か。 また、 
知性を 持って いるかい ないかを、 ど ラ やって 判断ず るの だろ 5 か @1 


間と 同 じ 知能 (創造力） を 持つ こと 
はないだ ろうと 結論して いる。 

これに 対して、 アラン. チユー 
リ ング は、 1950 年に、、 計 寡 機械と 知 
能" という 論文を 線して、 そうで 
はない といって いる。 つまり、 も 
し エイダ々 滑 在 （といっても、 今 か 
ら 40 年 も 前 だけど） の 電気 機械を 
見て、 それが 試行錯誤 的な 方まで 
学習を 行なえ そうな ことを 知って 
いたら、 機械に 創造性が 芽生えな 
いなどと は 巧、 わな かっ たろうと い 
ってい るんだ よね。 

ところで、 この チユー リングの 
論文は、 あとじ チユ ー リング •テ 
ス トと 呼ばれる ようじ なった* 物 
まね ゲーム" の 提案を した ことで 
も、 非常に 有名な もの だ。 

この 物 まね ゲー 厶 は、 離れた 場 


所 じいる 質問者が、 男 ホ 2 人に テ 
レ タイプライターを イま って 質問す 
る ことで、 相手が 男性 かか 性 かを 
見分ける という もの だ。 そして、 
この 男女のう ちの一 方を 機械に 置 
き 換えた とき、 どんな 質問者 も 人 
間と 機械の 四り がつ かないなら、 
巧手が 知 61 を 持つ 存在と いってい 
いのでは ないかと いっている。 よ 
うする じ、 こちらが 知性の 限りを 
つく し 話しかけた とき、 相手が そ 
れ じついて これる ようなら、 たぶ 
ん それは 知能を 持って いると いっ 
ていいだろう という わけ。 

こ の 論文の 中で チ ユー リン グは 
「 …… 私は 約 50 年のう ちじ、 100 億 
ビッ ト ALL の 容量が ある コン ピユ 
—夕を 使って、 普通の 質問者が 5 
みぐ らい 質問した くらいでは、 70 
ノ  くー セント の 確率で し か 正解で き 
ないような、 物 まね ゲー 厶の 相手 
を プロ グラミ ング できる よう じな 
ると 思う J といって いる。 

100 億 ビットと いうのは、 10 ギガ 
ビットの こと だから、 この 予測は 
あてず っぽう じしても、 ちょっと 
信じられな いく らし、 正確で リ アリ 
テイ ーが ある。 確かに 1948 年には 
トランジスタが 発明され ていたん 
だけど、 この 当時に 現在の ような 
高 集積 化 技術々 巧 能 じな るだろう 
なんて、 誰も 考え もしなかった わ 
けで、 それ にもかかわらず こんな 
予測ので きた 彼は、 真の 天 ネピっ 


たな じよりの 註 拠た •と 思う。 

もし チュー リングが、 もうかし 
長生きして いれば、 コン ピュー タ 
の 進歩の しかたは、 今とは だいぶ 
違った ものに なって いたに 違いな 
し、。 非 ノイマン型の 決定版 なんて 
のが、 案外 早くで きていた かも 知 
れ ないような 気 さえす る。 この 人 
は それく らいの 天才なん だよ ね。 

しかし 残念な ことじ 彼は 19化 
年に 42 歳の 脂の 乗 り 切った 時期に 
自 おしてし まった。 巧は ゲイ だっ 
たん どけ ど、 当時、 ゲイは 刑事 罰 
の タオ 象で、 投獄され たり 社会的な 
赛肖 態を 受けて 微神 的に 耐えき れな 
く なった よう だ。 ゲイ も ホ 民権を 
得た のじね。 ああ、 もったいない。 

さて、 チューリング. テストは、 
まあ、 夕贿 6 のを 義 としては、 けっ 
こう スジの 通った ものの ひとつで 
ある ことは 間違いな し、。 

ただ、 これで 完璧 かとい うと、 
必ずしも そういう わけでは な いん 
た •よね 0 だいたい、 こういう やり 
方では、 テストに 合格で きない 人 
間が けっこう いるん じ ゃない かと 
思う。 たとえば、 チュー リングと 
いうのは、 今の ハツ カーの 最初の 
人と いっても いいよう な 超 変人で、 
ものすごい 知性を 持って いる 反面、 
ものすごい 偏り も あって、 社会的 
じ 適応で き ない 面が 多々 あった。 
だから、 彼が チュー リング •テス 
卜を 受けたら、 きっと パスし なか 


枝! 城は 果たして、 人間と 同じよ 
う な 知能を 持つ ことができ るの だ 
ろうか。 この 問題は 人工知能の ネ刀 
期 (つま り コンピュータの 草創期） 
から、 いろいろな 形で 謙 論され て 
きた ものなん だよ ね 0 
たとえば 古くは、 前回 紹介した 
バべッ ジの 解が f 機関の プロ グラム 
を 書いた、 世界 最ネ 刀の プログラマ 
— 、 エイダ. ラブ レース 伯爵 夫人 
が、 これ じついての 考察を 書き残 
してし、 る。 それによ ると、 mm 
関 (つまり コン ピュー タ） は どんな 
じ 巧妙に 知的 作業を こ なすこと が 
できた としても、 ホき 局は プロ グラ 
ムの 指示 じがって 動く だけで、 人 
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っ たのでは な いだろう か。 

それ じこの 方までは、 相手の 知 
性を 試験 者の 主観 だけで 判断す る 
ことじ なって しまう。 もし、 そう 
ではなくて、 会話 だけて 相手に 知 
性が あるか どうか 正しく 認定で き 
る 客観的な 基 華を きちんと 定式化 
できた とすると、 それを 満たす よ 
う な プロ グラ厶 を » く のは それ ほ 
ど 難しい ことではないだろう。 

こういった チュー リング •テス 
卜 に対する アンチテーゼと して、 
フィリップ •  K  • ディ ック の、、 アン 
ド ロイ ドは 電気 羊の 夢を見る かク 
あるいは、 映 画" ブ レード •ラン ナ 
じで てく る、 * フォ ークト •力 
ン プフ- シンパ シ ー • テスト" が 
ある。 

これは、 人間と、 人間 そっくり 
な アン ド ロイ ド （レプリカ ン ト） を 
見分ける テストで、 瞳孔の 大きさ 
を 見ながら、 次々 じ でたらめな 言 
葉を 巧 かせる という もの だ。 この 
言葉の 中 じは、 ときどき ショ ッキ 
ングな イメ  ージを 持った も のが 混 
じっている。 そして、 人間 じは、 
ショックを 受けたり、 嫌 悪感を 催 
す ことじ 出会う と、 瞳孔が キュッ 
と 縮む' 性質が あるんだ よね。 そこ 
で、 この 瞳孔の 反 おの 違い じよっ 
て、 人間と アン ドロ イドの * 人間 
性" を 的確 じみ わけよう というの 
が、 この シンパ シ ー • テス ト だつ 
たわけ だ。 

だけど、 これって 多み じ 魔た 裁 
判 的なん だよ ね 0 そのため、 バウ 
ン ティ •ハン ター （ブ レー ド •ラ 
ンナ ー ） である 主人公は、 さん ざん 
恼む わけ だ。 まして や、 テ レ タイ 
プライ ターなん ていう、 間接的な 
方まで しか 接触せ ずに、 知性が 見 
み けられる のだろう か、 という こ 
とじ もなる。 

また、 いずれ じしても、 人間は 
いつでも 知的な 会話を している の 
だろうかと いうと、 どうも 疑問が 
残 るん た‘ よね 0 

たとえ 【も つまらない 会話を 長々 
と 巧 かされる ような ときは、 つい 
つい 「そうです ね」 とか、 「は あ」 と 


か 適当に 相植を うって ごまかしち 
やう ことは よく ある。 

あるいは、 好きな 女の子と 話し 
ている ときみ たいじ 「にや あじゃ 
あ」 とかなん とかいって 、とにかく 
言葉の やりあり をす る だけで 语し 
くて、 会話の 内容と か 意 ホなん て、 
ほとんど どう でもい いなんて こと 
も ある。 こういう のって、 実は 顔 
見知りの 世間話 じだって よく ある 
こと だし、 友人 どう しで バカ 言い 
合って るの だって、 けっこう 多い 
よう な 気がする。 

こうして みると、 論 if 的な 情報 
交換と しての 会話と いうのは、 実 
は 会話と いう 斤 為のう ちの、 ほん 
の 一報み しか 占めて いないの かも 
知れない。 その 証拠に、 ネ 刀が 面の 
人なん かと 話す とき、 話題が なく 
て 困っ ちゃった りする ことがある。 
も し 会話の 目的が 请^の 交換と い 
うこと なら、 こんな ふうに 困る こ 
とな どない はず だ。 困っ ちゃうの 
は 会話を 蹲 ませない と、 感情的な 
おがり がで き ないた めなん どよ ね。 

結局、 人間 どう しの 会話は、 論 
巧 情報の 交換よりも、 感隋の 交換 
の 側面の ほうが 強いよう だ。 

実は、 人間の 会話の こういった 
I 性質を 利用した、 チューリング， 
テス トの パロ デイーみ たいな プロ 
グラ ム カ、’ 存在 してい るんだ よね。 
これは、 MIT の ジョセフ. ワイ ゼン 


バウ 厶が 1966 年に 作った、 ELIZA 
という プロ グラ厶 だ。 

この プロ グラ厶 は、 言語み ネ 斤の 
プログラムと スクリプト として、 
ロジャ ーズ がの 巧 棘み が 医の 巧: を 
演じる ようじ なって いる。 この 口 
ジ ャーズ ホと いうのは、 アメリカ 
の 映画なん かじ もよ く 出て くる、 

，蛋 者を 巧 椅子に 巧 かして カウン セ 
リングす るって やつた’。 これは、 

力 ー ル. ロジャ ー ズ という 人が 考 
案した もので、 医者は 相談に 来た 
患者に 巧して、 ^ 試！ したり、 勇気 
づけたり、 という 積極的な 働き 力、 
けを しては いけなし、 ことじ なって 
いる。 そうではなくて、 患者の 言 
うこと を 整理して、 患者 自身に、 
*自 みを 知る •ようじし むける。 よ 
うする じ、 丰 リスト 教の微 梅の 近 
代 的な 変形な わけ だな。 

この スクリプト 部み は、 デー タ 
の 集まりで、 これを 取り替える こ 
とで、 たとえば マフィア じつけ 祖 
われて いると 思い込み、 恐れて い 
る 被害妄想 プロ グラ ム が パ、)一 ょ 
とか、 日本で も 女子大生 プロ グラ 
厶の 『EMMIY  Hj なんての々 作られ 
ている。 

この ELIZA の一 番 面白い ところ 
は、 特定の 言葉に 反応す る 決まり 
文句を 持って いて、 これを イ まって、 
うまく 会話を 続けて いこうと する 
こと だ。 たとえば、 「劣等感を 感じ 


る」 とか 「死んで いる」 とかいう 
言 案が 出て くると、 「だから ここに 
いらし たんです か？」 と 答える し、 
話題が ELIZA のこと じなる と 「今 
は、 あなたの ことを 話して いるん 
です よ」 と 言って、 うまく 切りが 
ける。 また、 答えの 中に、 否定 形 
がちえ てく ると 「否を 的な 気み じ 
なって いるよう です ね」 という コ 
メント がで てく るし、 知らな し、 話 
題に 巧して は 「まあまあ、 どうし、 
うこと か 説明して くださし、」 とか、 
「何 か 心理的な 問題が わ あ りの よ 
う です ね」 とか 言って、 新しい キー 
ワードを 覚えよう  とする。  そして、 
この キーワードは、 ある 程度、 時 
間が 経って から 「それは 何々 と閲 
係あります か」 という 具合に イ まわ 
れ る。 

まあ、 種を 明かして しまう と、 
ELIZA はす ごく 単純 な ことを やっ 
ている じ 過 ぎな い プロ グラ厶 で、 
人間の 言う ことの 意 巧を 本当に 理 
解す る わけで も、 チューリング* 
テス トじ パスで きる ような 代物で 
もな いんどけ ど、 それでも 意外な 
答えが 返って く る こと も あって、 
結構 楽しめる。 いや、 それとも、 
データ 量を それ こそ 10 ギガ ビット 
なんて 量 じすれば チューリ ング • 
テストく らい 70 パー セン トの 確率 
でクリ アー でき るか も 知れない け 
どね。 
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■MSX で 実践! —— 編集部 

巧 話 ブロ クラムを 
作つ てみ よ ラ!！ 


人エ ミ 脂 わて いったら、 やっぱ 
リネ 梧を プロ グラ厶 だよ ね 0 が密じ 
言ったら、 鹿 野 先生の 話に 出て き 
た* ■イラ イザ』 という 巧 話 プロ グラ 
厶 も、 すごく 巧妙な プログラムで 
は あるけれ ど、 人工 幻 指 6 とは、 呼 
ベない 代物 だ。 というの も、 イラ 
イザは こちらの 言って いる 言葉を 
理解して いる わけでは なく、 たん 
じこ ちらの 言葉の 中から キーワ ー 
ドと なる 言葉を 選び出し、 それに 
対応す る 言葉を 自分の 辞書の 中 か 


陥って しまう。 じっさい じイ ライ 
ザに まつわる 逸話は 多く、 プ ログ 
ラ厶の 仕組みを わかって いる 者で 
さえ、 イラ イザとの 会話に 引き込 
まれて しまう こと も あった ようど。 
また、 イラ イザを じっさいの 治療 
じ 使 うべき た’ と 主張す る 巧 神 科 医 
も 現われた らしい。 

イラ イザが こちらの 言葉に うま 
く相植 をう ち、 M き 役に 徹する の 
じ 巧して、 マインド ス ケープ 社の 
作った f ラ クタ ーj という プロ グラ 


舞台と なる。 その 詩人の 詩の 一節 
を 披露し、 講釈を たれる といった 
具合 だ。 「知っている」 と 答えた と 
ころで 同じような もん だけ ども 
つまり、 会話の 主導権を 自 みで 握 
り、 どんどん 進めて いってし まう 


し て 答える 人 エタ [货 g も 研究 さ れて 
いる。 その さい 問題と なる のか’、 
人間のは なす 言葉と いうのは、 す 
ごく あいまいな 部分が 多く、 それ 
を どうやって コンピュータ じち!^ 
させる かとい う 点と、 言葉の ち 巧 


ら 選んで いる だけ だから。 

しかし、 これ も イラ イザの よう 
じ 巧妙に やられる と、 ほんとう じ、 
こちらの 言って いる ことを 胃し 
て、 しや べっている ような 錯 黄: じ 


ム は、 かなり、 も' しゃべ りで ある。 
たとえば、 「キミは 000 という 詩 
人を タ ロって いる 力、」 と 質問して く 
る。 それに 巧して 「知らない」 と 
答える と、 もう、 ラ クタ ー の 一 人 


f^MSX の 人工知能の) ソフト *1 


♦  MSX2 の 256 を 画イま 取り込みと 巧話ブ 
ログ ラム を 組み合わせた fEMMY  Bj じ 


MSX の Azm 備フ □グラ 
ム といったら、 EMM 丫  Ij ザ ある。 
このソフ トは|\/13乂2が発表されて、 
まちな く凳 売され たソフ h で、 画 
な 取り 么 みと、 対話 プログラムを 
組み合わせた をの。 

長瞧 エミー は、 曰 本の 大学に 通 
ラ、 曰 系 二が の 女の子。 彼女と デ 
一 h して、 会話を ましむ ソフ h な 
の だ。 でち、 エッチな を 話には、 


かなりが 感 で、 エ S —にな われて 
しま ラと、 「ばいばい J とい ラ こと 
になって ゲーム エンド。 

性格には、 かなり 屈 巧した ちの 
を 患 じる ので、 エミー と イラ イヴ 
がが 話したら、 かなり 面白い ちの 
にな るん じ ゃない かと 思 ラ。 
EMMY 「ねたし、 ち旣 エミー、 パ 
パは パイ ロッ h なの J 
ELIZA 「ごま) 庚に ついて、 ちっと 
聞かせて ください J 
EMMY 「いま、 ポーイ フレンドを 
募集 やなの、 ウフ J 
ELIZA 「そのこと と、 ここに 来た 
ことと、 何 か 巧 係が おありで すね J 
EMMY  r 南 係で ずって、 まあ、 エ 
ッチね。 ねたし、 エッチな 人って 
きらいよ J パイ バイ」 

本当に ふたり をが 話させた わけ 
ではない ので、 こんなを 話になる 
かど ラ かは 知りません けどね。 


タイプ だ。 人間 どう しの 会話に わ 
いても、 こういった 鼻 持ちなら な 
い ヤツは いるよ ね。 ただ、 ラク タ 
—の 知識の 幅のに さと 深さ じは 驚 
いてし まう。 

いずれ じしても、 これらの 対話 
プロ グラ厶 は、 人工知能とは ほど 
遠い ものた •けど、 ちゃんと、 こち 
らの 言って いる ことのち ホを 解が 


を 理解す るた めじは、 膨大な 知識 
デ ー タべー ス が' 必要に なるとい う 
点 だ。 また、 これらを 効率よ く 実 
現す るた めじは、 コン ピュー タの 
仕組み 自体を 考え直す こと も 必要 
になって くる。 日本々 兮、 推し 進 
めて いる 第 5 世代 コン ピュー タ も、 
こういう こと を 研究開発 している 
わけね。 楽しみ だな。 


ネットワークで 見 巧け た 
人工 無瞄 たち …… !! 


じつは、 バソコ シ 通信の チヤ、 ジ 
S を 巧 用した 巧話フ □ブラム ヴあ 
る。 人工 巧瞄 と呼ぷ じは、 ちよつ 
とお こヴ ましい といろ わけで、 い 
つし 巧 人工 巧胶 ならめ、 人工 無 お 
と 呼ばれる ようじな つた。 

つ ンビュ ータの キーポ ー K を 通 
し、 文まで あしや ぺりぞ する、 バ 
ソコシ 通信の チ や、 ソ h とい ラ 機能 
は、 ちよう ど チュー U ンブ •テス 
S そのままの 巧 巧と いえる。 

つまり、 人商ヴ しやべ つてい る 
のヴ、 それと ちプ □ブラ ミン ブさ 
れ た入エ 無龄ヴ しや ぺつ ている の 
方、 のヴ 5 ない という ことじなる。 


そこで、 人工 無 化の 言 菜の 最 をに 
は、 必 す、 ％ という 紀 g をはけ る 
ず ま 0 じな つてい る。 ちし、 キミ 
の チ ヤツ h 巧手の 言葉の 最 をに％ 
ヴが いていたら、 それは、 人間 じ 
やな  < て 人工 無龄 だなら ね。 


會 人工 お 脳の RIKA ちゃんに 登 巧しても 
らいました。 なかなか g いでし よ！？ 


で (ま、 じっさい じ MSX て夕 指き プ 
ログ ラ厶を 作って みよう。 まず、 
下に 羯 載した リスト を 見て ほ しし、。 
たった、 これ だけの 短い リストで 
来 梧を プロ グラムが でき てし まう の 
だ。 ほんと じ、 信じられな いくら 
いだね 0 という わけで、 サク サク 
っと リストを 巧ち 込んで しまわう。 

入力が すんだら、 とりあ 文ず、 
ディスク じ セー ブ 。で、 プロ グラ 
ムを RUN させる と、 画面 じ'''?" と 


會キ ーワー ドと なる 言 巧を 探し 化し、 それに 巧応 する 言 案を 
香い 返して くるた •けなんだ けど、 それでも、 けつこう 遊べる。 


きたり して、 けつ こ 
う 楽しめる。 


表示され る。 これは、 こちら 力 < 入 
力しても いいよん、 という 合図。 
ためしに  >  こんじち は" とキ ー ボー 


ドから 巧ち 込んで みる。 すると、 

* こんじち は つて なんだ？" と 
巧いて くるは ず。 

まだ、 キミの MSX は、 な〜 んじ 
も 言葉を 觉 えてい ない ので、 キミ 
がが えて あげなき ゃならない の だ。 
そうそう、 言葉を 入力 するとき は 
単語 ごと じ スペース を 開けて 入力 
して くれ。 ある 程度、 
言葉を ちえる までは、 
なんど？ なんだ？ 

と M いてく るので、 
会話には ならない が 
謡を 500 ぐらし、 が 
ると、 ときどき、 こ 
ちらが ドキッ とする 
ような 答え々 SS つて 


TALKMAN リスト 


100  CLEAR  30 好； 蛇 FINT  A - Z :SCR 巨臣 N1 :C し S 
11 好 OPEN  "t 身 Ik-dst"  AS  拌 1 し 巨 N=50 
120  FIELD  持 1,10  AS  W$,40  AS  ST ホ 
13 好  IN •よ: ごり"； INPUT  IN 車： IF  IN$=""THEN  13 好 
14 岛  IFINSTR ( IN$ , "  " ) =0THEN  IN$=IN$+" " 
115 呀 1=好：5し本="" 

160  Z 二 INSTR(IN$>" り）； IF  1 二 か  THEN  210 
17 贷 し = し臣 N<IN ボ） 

1 呂好 IF し 巨 N(II$)  >= し 巨 N(S しす） THEN  S しま: 二 II 宋 
岛  IN •本 二 MI 打东 （IN$,Z  +  1 , し 一 Z  +  1) 

2 好 0  1=1+1 : GOTO 160 

2]. 好 1  =1 ;F=1 sAS 本 二 S し ホ +" っ了 なんた、、 ?" 

22 切  S し $= し臣 FT 车侣し か STRINGS  (10,32)  ,10) 
230  L.F= し OF  く 1) 幸 50SIF  し F=0  下 H 巨 N  27 化 
24 好  GET  #1,1  :I  =  I  +  1 

250  IF  S し ホ =W ま： 下 HEN  AS •す =ST 东 ：F=0  5  6(170270 

2 台 0  IF  I<= し F  THEN  240 

270  PRINT"  AS$s IN 本 ="" s INPUT  IN 东 

280  IF  IN$="" 下 HEN  270 

290  IF  IN$="end" 下 HEN  END 

300  IF  F=0  THEN  140 

310 し SET  W 本 =S し 本 ••し S 巨 下 ST 东 =IN$:PUT 材 1 ,I 
32 好  GOTO 140 


人工知能 うんちく 話 


凄; 教璋案 

ごん じちは 
おはぶ ろ 
け'‘ ん きか,、 

た ふまんの こ‘ とた" ぶ一ん ， 

なんた" こ‘ の U とは 
なんた" っ 7 なんた"？ 

し" ちんし" とう するな ぶ ごいつ 
し" もんし" とう っマ なんた"？ 

む寸 "かしい なぞの もんた'' いは 
もづ "かしい っ 7 なんた" ? 

ぶく れ かんない ごとた" ぶ 
は" かは" かな ひとの ごと なの て" は 7 
すると'’ い こたえを 寸ろ从 とた" な きみは 
れひ とた— なっ 7 なんた"？ 

ご" め一 ん まち か‘' をた ザまん 
まち か" をた っ 7 なんた" ? 

おやまり を みとめた 〇 て こ •とた’' よ つまり 
ごとた" ぶって なんた''  ? 

ザん なごと いれれ 7 ちぶく れか りません T 寸 
1,41 れ 7 ちっ飞 なんた" ? 

はなしを かを ましょう 
はなし 一 なんた"？ 

はなは し" め T はない ごとは たしか ■(た" 

はなは し" め.-， 了 なんた" ? 

ゆうめいな け" パ: こんの ごと 
け" I •ル こん っ 7 なんた" ? 

おれ いを 寸る ひとの ごと た" 夕- 
才る ひとって  なんた" マ 

なじ かじ うち ごん T いる ひとの ごた'' よ 約 やっ は" り 
うみ ごん 7" いる ひと っ T なんた" ? 

がう く" らま- て" 寸り 


プログラムを 終了す 
ると き (も *en がと 入力 
する。 MSX 々嘴え た 言 
葉は、 プログラムを 終 
了した 時点で ディスク 
じ、、 TALK.DAT" という フ 
ァイ ル 名で セーブされ 
るので、 必ず Aend" てが 
了す る こと。 

いったい、 こんな 簡 
単な プログラムで、 MSX 
はどう やって 対話が で 
きる のだろう か？  ち 
よこ っと、 プロ グラ厶 
の 中で 何を やって いる 
のか 説明しても' こう。 

まず、 キミが 入力し 
た 言菓の 中から キー ワ 
ー ドと なる 言葉を 探し 
出す。 ただたん じ* こん 
じちは" なら、 問題ない 
わけ だけど、 A こんじち 
は し、 し、 てんき です 
ね" と 入力され たと きは、 

スペース で 区切ら れた学 語の 中で 
一番 長い 単語を 選ぶ。 同じ 長さの 
単語が ふたつ 从 とあっ た 場合は、 
より をろ じある 単語を 選ぶ ようじ 
している。 また、 日本語の 場合、 を 
をは 勤詞 じなる ので、 をを の 文節 
は キー ワー ドと して 選ばない よう 
じして いる。 あとは、 選び出した キ 
ーワー ド じか 応 する 言葉が TALK. 
DAT という ファイルの 中に あるか 


辞 » を 面白く する じは、 000 
っ てなん ど？ と M かれた とき、 
あまり、 まじめに 答えない こと だ。 
まじめに 答えて いると、 禅問答み 
たいじ わけが わからな くな ってし 
まう C 

この プロ グラ厶 は必逼 を 小 限の 
ことし かやって ない ので、 たとえ 
ば、 キミの MSX じ 名前を つけ、 ど 
ちらかが しゃべる ときは、 名前を 


どうかを 調べ、 もし、 あれば それ 
を ま 示す る。 なければ 「 000 つて 
なんだ？」 と 聞き返し、 その 答 文の 
文を をキ ーワー ドに ネ 俯:、 する 言葉 
と して TALK.DAT じ 書き込んで いく。 


表示す る、 といった な 造は、 ちよ 
こつと BAS にを 触 金 すれ 【丑な 単にで 
きる と 思 I う。 この プログラム をを 
じして キミ だけの 人エ タ贿 g プ ログ 
ラムを 完成 させて くれ。 


♦  TALK.DAT の 中には、 このような 形で、 紀 憶され ていく。 
キミの MSX じどん どん、 言 まを 巧え させえ ちく してし まわう。 
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■  MSX  BUSINESS  REPORT  ■ 

LAB  Letter 


I ラフ レター I 
カタ カナで 書けば ラブレター。 でち、 彼女から ちら 
ラ、、 LOVE  し etter" じ やなし、。 LA 己 ORATOR 丫、 
つまり HAL 研究 巧からの 手紙と い ラ わけなの だ。 


HALNOTE 専用の 
ディスク 7 ガ ジン だ 

なんとも 洒落た 名前を 持つ ディ 
スク マガジンが 創刊され た。 と、 
いつても、 パソコン ショップで 買 
える わけ じ ゃなし、。 MSX のが E 合^ ヒ 
ソフト、 HALNOTE の ユーザー 登録 
を 巧 ませた 人 だけが 手 じする こと 
のでき る ものなん だ。 

パラパラと ぺージ をめ く つ てい 
くと、 巧容は 解説 記 まあり ソフト 
ウェア ラィブラリー ありと 盛り だ 
くさん。 いざ、 全 62 ぺージ の內容 
を 助か:) ていく ことじし よう。 

LAB  Letter の ディスクを セット 
して 雷 原 ON  ! カラー でな く て 残 
をピ けど、 グリー ンを ベース じし 


た シック な 絵が 登場す る （写真 1 ) 。 
これが まあ、 き 通の 雑誌で いえば 
表紙 じあた ると ころ。 ふん ふん、 

と リター ンを 押せば、 ぺージ がか 
わって/は じめ じ" や A 操作 説明" な 
んて 項目ろ 涛 示される。 

LAB し etter を 見る のじ （読む の 
じ) 難しい テクニック はいらな し、。 
本の ぺ ー ジを めくる ようじ、 スぺ 
— スキー かリ ター ンキー を 押して 
いけば、 次々 と 画面 (ぺ ージ) が 切 
リカ、 わると いう 具合 ど。 前の ぺ一 
ジを 見たい な、 というと きは 巧 ミ 1 
キーを 押せば いい。 

また、 目次を 見る じは ISELECTI 
キーで。 写真 2 のよう な 画面が で 
てく るず。 はじめから 順番に 読ん 
でい くの もい いけど、 目指す ぺ一 


r 


トビ ラ も かっこいいね! 


紙を メディア じした 雑誌 
なら 当が のこと かもしれ な 
いけど、 LAB し etter で 法 目 
して ほしし 、のが 扉 ページの 
デザイン。 どう、 なかなか 
巧って いるで しよ？ 

©写真 3 

各 まとも、 扉の デザインが 
統一 されて いるんだ よ。 


「 

お 邦を が 琴が f 娶。 

1 早 

泌迦〇 巧を 則 0 站讓猫 強さ 

ぃ' 

ご扔受 巧を 呈を J を 
效〇わ 巧 猫， 

が' がる かふ! 巧 t も, み’ 
がする がれ だが‘;， だ^ 
:' パで タン スりが -ン 巧た IJ 
ブ，《了ネ るけ なごい; ■で， 


〇 写真 4 カラー でなくて 巧を！ と 
つても キ レイ な 画面な の だ。 


■  HAL 研究 巧 
MSX2 

し 980円 (2DD) 
要 HALNOTE 


ジを直接^旨をする、 なんて こと も 
可能な わけ だ も 
LAB  Letter の 内容は、 大きく わ 
けて 次の 6 つ。 

① ソフ トウ ェア ライブ ラ リー 

②  HALNOTE ギャラ リー 

③  HALNOTE  0&A 

④  新製品 紹介 GCALC 

⑤  HALOS の 解 斤 

⑥ バー ジョン アップ 

どれ も、 なかなか 面白そう な 内 
容 ばかり だね。 今回は 順番 じさつ 
と 眺めて いくこと じしよう。 

ソフトウェア 
ライブラリーに 注目 

まずは 第 1 章、 、、ソフトウェア ラ 
イブ ラリー" からだ。 を 章のを ネ 刀に 
は、 写真 3 のよう な トビ ラが でて 
くる。 まるで 本を 読んで いるよう 
な 感党ピ ね 0 

創 甲ち じ 入って いるのは、 みたが 


〇 写真  5 けっこう 本格的な グラフ ィ 

ック エディタ も 入って いる。 


の 写真  6 ギヤ ラリ ー のコ ー ナ ー じは 
3 牧の 給が 用意され ている。 


か 写真 1 

見る からに* ツー ル* という イ メー 
ジを 漂わせる  才ーブ ニン  グ 画面。 
なかなか 巧 くて カツコ イイの ど。 

©写真 2 

これが が刊 号の 記 ま 巧を. HALNOTE 
じ閱 する ことは、 LAB  Letter じすべ て 
お任せと いう わけなん だね。 


な ごむ？ 環境 DA( ディスク アク 
セ サリ ー)" や" ライ フ ゲー厶 "など。 
古くから パソコンを 使って る 人に 
は、 ちょっと 懐かしい 内容なん じ 
ゃない かな？  プロ グラ厶 を 実行 
する の も 画面で 指定す る だけな の 
で、 とっても 簡単 ど。 

ためし じ* ん 、たけぶ ごむ …… "を 実 
斤して みたの が 写真 4。 もし キミ 
が LAB  Letter を 手 じしたら、 この 
ほかの ソフ トウ エア ライブ ラ リー 
も 見て みよう。 これた •け 入って い 
ると、 巧 かとっても 得を した 気み 
になれ るず。 また 写真 5 は、 グラ 
フィック エディタを 実行した とこ 
ろ だよ。 

これは 便利な 
Q 这 A と HALOS 解が 

第 2 章の、、 HALNOTE ギャラ リーク 
じは、 3 がの グラフィックが 入っ 
ている。 これは し 、わ ば A グラ ビア ぺ 
—ジ "じあた る もの。 かわいい ホの 
子の 絵が なし 、のは 残念 だけど、 写 
真 6 で その 雰囲気を 楽しんで。 

第 3 章は、 *HALNOTE  0&A"。 
写真 7 じある ようじ、 ユー ザー か 
ら 寄せられた、 HALNOTE に関する 
さま ざまな 質問が 揭 載され ている。 
たと 文 ば 「 なぜ ハ •ッ ク アップを と 
るのに、 MSX-D0S では だめな の I 
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表の やの 数字 データ をち とじ、 
ご覧の よ ラな グラフを 表示ず る こ 
とちで さるので、 ビジュアル 効秉 
ち バッチ リ だ。 ソフ K が 発売され 
次第、 この コーナー でち 紹介で を 
ると お ラので、 期待して いてね。 


え 一と、 目次には あ 0 ながら 何 
ち 説明せ ずに 通り ずぎ た 新製品の 
fGCALCj。 これは  HALNOTE 
ファミリ ーの表 計算 ソフ K だ。 

"表 計算 ソフ h" つてい うのは、 い 
わ ば 超 ウル h ラ 本格的 電 章ソフ K。 
縦、 横の 合計 計算なん てい ラのは 
ちちろん、 いろいろな 複雜な 計 赛、 
たとえば 金利 計算 や 事業 計画の シ 
ミュレー シ ヨンと い ラち のち、 し 
つかり カバーしている。 い ラなら 
ば、 MSX を 一番 コン ピ ュータ らし 
い 働 さに ま 用ず るソフ K、 とし、 ラ 
ことじな るかな。 


表 計算 ソフト も 近日 発売 


なんて 質問が 表示され、 同じ 画面 
じ 答えが 出る という 具合 だ。 

Q&A と 同じく 、、読み物" 的な もの 
と して、 第 5 章の、、 HALOS 解が f" が 
ある。 HALOS とは、 HALNOTE シリ 
-ズ のソフ トが 動作す るた めのを 
本と なる ミち^ この ミち 巧 L の もとで 
動く ソフトウェアを、 自分で 開発 
したいと 思って いる 人に 後 立つ 巧 
報が、 ぎっしり 詰まって いるんだ。 
写真 8 じ褐 載した のは その 一95。 

2 号仪降 もこの 記事は される 
予定 だとい うから、 腕 じち 文の あ 
る 人は、 お楽しみ じ。 

全体を 眺めて みた 感じでは、 こ 
の 2 つの 章が 一番、、 雑誌" らしい 部 
みかな。 でも、 単に 文字が そっけ 
なく 表示され る わけ じ ゃなし、。 ち 
ゃん と パソコン の 絵な ども 挿入 さ 
れ、 ビジュアル 的に 構成され てい 
るんだ。 これなら ちよっ とくらい 
難しい 内容で も、 とっても 楽しく 
読める と 思うな。 

アプリ ケーシ ョンを 
八ー ジョン アップ 

このほか、 LAB  Letter の 目玉 企 
画と もい える のが、 * ハ‘ー ジ ョン ア 
ッ プサー ビス ク。 HALNOTE のアプ 
リ ケー ショ ン ソフトと して 発売 さ 
れた 製品を、 最新の バージ ヨンへ 


と 書き換えて くれる の だ。 

もちろん、 どの ソフト も 発売し 
たと きは 最良と 思われる 状態で 製 
品イヒ されて いる。 でも、 ユーザ ー 
からの 意見 や 要望な どで、 より 使 
し 、やすし 、状態に 改良 されて いくの 
が ソフト。 通常は メー カーじ ディ 
スクを 送り返して バージ ョン アッ 
プす るの だけど、 LAB  Letter が あ 
れば自 みで できる の だ。 写真 9 が 
その 画面 だよ。 

ちなみ じ、 倉 I 刑 号で パー ジョン 
アップされ るのは、 

©Binder  1.2 
②  Draw  1.1 
©Word  1.3 
④  TED  1.1 

の 4 つの ソフト。 * コントロール ぺ 
ージ "の 中に、 写真 10 のよう な、 実 
際に バ ージョ ン アップす るた めの 
ツール （ディスクの 中に 入つ てい 
る プロ グラ厶 を、 それぞれの アプ 
リケー シヨ ンソフ トじ コピー する 
ための もの） が 入って いるので、 操 
作 も お 単な の だ。 

すべての 記事が 終わる と、 編集 
後記が 表示され る。 もう 一度 好き 
なと ころを 読み直す もよ し、 いっ 
たんお 了して ソフトウェア ライブ 
ラリーの ソフ トを 1 式して みるの も 
いい かも しれない。 


これからが 楽しみな 
ディスク 7 ガ ジン 

LAB  Letter の 含リ刊 号、 どう だつ 
たかな？ これは HALNOTE の^ま 
ユーザー じ 限り、 1,980円 で摄供 さ 
れる もの だ。 季刊、 つまり 年 4 回 
発 斤され る 予定 だとい うから、 第 
2 号は 春 ごろの 登場 かな。 

パソコン通信 などの、 オン ライ 
ン じよ る‘ 巧 報 提供 も 捨て 難いけ ど、 
このような デイ スク マガジンは、 


モデムな ど 特殊な 装置 か ス逼で 誰 
でも 読める。 大きな プログラムを 
通信で 受け取る と 電話 代 も 馬鹿に 
ならない けど、 ディスク マガジン 
なら そ の 心配 もない よね。 

ディスク ドライブ 内廢の MSX が 
移しくて、 フロッピー ディスクが 
1 枚 1,000円 X なんて 時代なら いざ 
しらず。 これた •け ディスクが 普及 
した 時代 だから、 LAB し etter のよ 
うな 企画は とっても 有望 0 これ か 
らを 楽しみ じしたい ね。 


ソフ h は曰夕 進化ず る! 


載 化 ゴ細 飽献 ■が 喊のむ 屯 k  — ' 

WW  國卜： も T 

.. •:  .  T  . こ一!  5 こ. ミ：；.：： ミ 三— ミ： ■ミ J す. :*:  S ご 

きた*^ え?:; 謂! 媒 詳龄请 た 
; 雪: =1. 巧 二!，： ミ:； 苗: 片: ぶ! こ 弓: Lip% 宝 

.ミ T ミた；- ミ バ- シユ で、 マぐ 夕 そ*:-  ?‘-:' 

琴聲 M 苗が 耳^ お.； が ミ:;:；’ 

•  M.tSV.  9'- -  た.'-.;-. 今 ミ...-' こ*:-';  S  •- 


P 


ディスク マガジンの 利点 
を 生かし きった といえる コ 
—ナー が、 V く ー ジョン UP"。 
ユーザーからの 要望な どで 
改 をされ た アプリ ケー ショ 
ンソフ ト を、 LAB  Letter を 
使って バージョンアップし 
ようとい う ものな の だ。 


が 写真 9 

4 つの ソフ ト がが 刊号 
で バージ ョ ン アップ さ 
れ る。 今を もを 新 バー 
ジョンは LAB  Letter で 
供給され る予 ま: とか。 


©写真 10 

♦コント ロールべー ジ •の 
指示 じしたがって 株 作す 
れ ば、 P 马连 いなく バージ 
1 ン アップが 完了す る。 


び パ- ジ は， 棘され ている リフト ウェアの コピ- と マニュアル 
まめ 帥を 行なう コント □-/K- ジ です。 ファイル〕 ピ-郎 ドラ 
イブ、 帥は お プリンタの み舶 です。 


HALNOTE 通に なろう ね 


せっかく  HALNOTE をを 用し 
てるの だから、 内部 情報に 関 
しても いろいろと 知りたい よ 
ね。 そんな 人の ためじ 連載 さ 
れる のが、 Q&A と HALOS^ 斤。 
よく 読んで 勉強し よう。 


口聊灣 i 化;； UaA 鱗 趣翌ぉ 巧が'- あ: .おむ。 2! '  i 

Q. ふ も  6  ■かがみ、 ろが 巧わバ I 

を inp ミ; 巧 お I 巧縱! •統碱 t 絲が 

、''ホ の fl» でツ t  > 卜 で ま* T， 


。•け 《 しい J ホ 把 


r, こ-巧 まつ‘ 空夕 吉^. ここ？ 
二を f..t‘ た：‘ ミ-; 电 .こ* i こ 三’‘ ミバ V 

—r ミミ'', ; たさ.- .ご^ 三；^ ラ’ 

そ;:'- タミ；- ろ 7-^.- 记こ 王ち. .T 
T-. こ，; 巧: ：: パ, S ごち >  片 
•  ’  —  "  •••  •  •ーィ >  3  '  ’ 


パブす フ 7 イ ルの 夕吊 ちを 


の 写真 7  1 

みんな 真が じ ま 用し 
てるから こそ、 いろ 
いろな 巧 問が 生まれ t  っ 
て くるわけ だね e  を 

0 写真 8 

これ さえ 読めば、 自か 
の アブリ ケー シヨ ンソ 
フト も 夢 じ ゃない の だ。 


•了ん.:"^  味 て- •ぶ?,，， を产: 


醉 これが GCA  LC の 画面 だ。 
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MSX む テクニカル 探獻 


(2+ や MSX- DOS2 の 特長の ひとつは、 漢字が 使 
こと。 BASIC の プログラムの 文字列 や ファイル 名に を 漢字 
L るの だ。 今月は この 漢字 BASIC の 機能を レポート ずるよ。 


漢字 BAS にに 
ぶ 要な/ ドウ エア 

どう したら 漢字 BASIC が 使える 
か。 まず、 もっとも 基本的な のは、 
MSX2  + 本体 か MSX-D0S2 カート 
リッジを そろえる こと。 どちらに 
も、 漢字 BAS にの ROM が 組み込ま 
れて いるんだ。 機 g 封贾 での 両者の 
違いは、 MSX2+ では SCREEN10 
〜 じの 自然 画モー ドを 使える こと 


と、 本体に 漢字 ROM が 内 おされて 
いる こと。 MSX-D0S2 じついて は、 
次回に 詳しく 説明す るね。 

このほか じ、 ちょっと 特殊な 例 
と して ミを 目 したいの か’、 ソ ニー か 
ら 発売され ている 日本語 力ートリ 
ッジ 『HBI-Jlj。 漢字 日 AS にと 漢字 
ROM を 内 あして いるので、 すでに 
持って いる MSX2 を 漢字 巧 応じす 
る ことができ るの だ。 

MSX-D0S2 と MSX2 十には、、、 単 


m 

r  MSX-JE 内蔵 八ー ドウ エアー 覧 


メー々 一 

おおる 

が お 

漢字 民 OM 

SRAM 

パナソニック 

FS-A1WX 

MSX2  + 

し 2 

有 

パナ ソニック 

FS-SR021 

々ー トリ ッ ジ① 

し 2 

有 

パナソニック 

FS-4600F 

MSX2 

1 

有 

パナ ソニック 

FS-PW1 

プリンタ  ② 

1 

有 

ソニー 

HB-F1XDJ 

MSX2  + 

し 2 

有 

ソ ニー 

HBI-J1 

力ートリ ッジ 

し 2 

有 

ミ洋 

PHC-77 

MSX2 

- 

無 

HAL 巧 巧 所 

HALNOTE 

々ー トリ ッ ジ③ 

し 2 

有 

ア スキー 

MSX-Wrire 

力ー ト リッジ 

1 

無 

アスキー 

MSX-Wricen 

力ー ト リッジ 

し 2 

有 

漢字変換' の 機能が ある。 こ れは読 
みや J に コー ドを 使って、 1 文字ず 
つ 漢字を 指を する もの だ。 でも こ 
れ では 長い 文章を 入力す るのに 不 
巧な ので、 MSX-JE という、、 連 交 節 
変換' 機能を 勘 口す る こと がで き 
る。 たとえば 「きょうはよ いわて 
ん きです」 という 平仮名の 文 まを、 
一度に 「今日 は 良い わ 天 巧です J と 
いう 漢字 かな 交 じり 文 じして くれ 
るの が 連 文節 変觀 専用 ワー プロ 
などで f まわれて いるのと、 同じ 方 
ホの ものな のど。 

表 1 が、 その MSX-JE を 巧廢し 
た ハー ドウ エアの 一 も 本体に 巧 
病され ているなら、 そのままで 連 
文節 変 浦 能を イ まえる し、 そうで 
なければ カー トリ ツジを 接続 すれ 
ばいい。 たど 法 意して ほしいの 力、‘、 
MSX-JE 巧 煎 = 漢字 BAS にか 応で 


はない こと。 はじめ (こも 書いた よ 
うに MSX2+ や MSX-D0S2 などと 
組み合わせる ことで、 連 文節 望! 換 
を サボー ト した 漢字 BAS にが 使える 
ようじなる のど。 

MSX-JE じは 学咨 機能 力 《ある。 た 
と え ば A かんじ" と いう 平仮名 を 変 
換 して、 A 漢字' と A 幹事" と* 感じ" の 
3 種類の 候補 力、’ 表示 された とする。 
この 中から 、、幹事" を 選ぶ と、 次に 同 
.じ 単語を 変換し ようとした ときに 
は 4 幹事" が 第 1 候 浦になる という 
イ± 組み。 自 みがよ くイ まう 単語の 巧 
先 順位が 上がって いくので、 使え 
ば 使う ほ ど 辞書が 自分に 合っ て 変 
換の 能率が よく なる わけなん た‘。 

表 1 の* SRAM"(7)I 頁 目 力べ 有广 となっ 
ている ものは、 電源を切っても 巧 
容 々满る メモリを 使って、 この 学 
習 結果を 残す ようじ なって いる。 


♦  MSX2 牛 マシンに ワー フロ カートリ ツジ J どの JE を遥 ふかは キミ タ まなの だ。 


漢字 ROM の 項目は、 第 1 、 第 2 •水準 漢字 ROM の 有無。 SRAM" 有" は、 電源 
をのつ てち 学習 結果が 残る。 ① A1WX のワー プロを 力ートリ、 ッジ 化、 近日 発売。 
質 力-い J ツジと 専用 プリンタの セット。 曾 力-トリ ツジと ディスク じよる 専用 日 S。 


176  MSX2+ テクニカル 探検隊 


隊屬 謂‘ 帮戀 


巧-ご 卜 


MSX2+ テクニカル 誦 


漢字 ドライバの 動作 原理 


MSX-JE 巧応の 
ソフトウェアとは 

MSX-JE はた だの ワー ド プロ セッ 
サや拖 張 BAS にでは なく、 いろいろ 
な アプリ ケーシ ヨンと 組み合わせ 
て、 軟節 変換の 機能を 使ぇる ょ 
うじ なって いる。 漢字 ROM や 連 文 
節 変#® » の ROM な どは 比 较的高 
価な ので MSX-JE 自体を 多くの ソ 
フト ウェア カ、‘# も 旨す る ことは、 と 
っても 経'; 斉 的なん だ。 

アプリ ケー シヨ ンが MSX-JE を 
利用す る 方法は 仕様書で 定められ 
ている ので、 *MSX-JE 巧応 "と 表 
示されて いる ソフトウェアは、 ど 
の MSX-JE とで も 組み合わせられる 
ようじ なって いる。 ただし、 表 1 
の HALNOTE 成 力ー トリ ッジと シ 
ス テム デイ スクの 組み合わせで 
、、HALOS  "という 専用 0S 材 まうよう 
になって いるので、 HALOS 用で な 
いソフ トウ ェアとの 組み合わ せじ 
は 制限が あるず。 

MSX の 長所の ひとつは、 カート 
リッ ジ じよって 本が の 機能を 化 張 
できる こと。 でも、 すぐに スロッ 
卜が 不足す るので、 新しく 買うな 
ら MSX-JE と ディスクを 巧 麻した 
MSX2  + がわす すめた’。 


漢字 ドライバの 動作 
原理を 解説ず る 

MSX じ 限らず、 コンピュータの 
内部で 芙 字を 表わす 方法を、 巧 単 
じ 説 日月して わくね 0 まず 英字と 力 
タ カナは 1 バイ ト （8 ビッ りの 値 
で 表わせる けど、 漢字を 表わす た 
めじは 2 バイト の 符号が 么逼 じな 
る。 JIS (日本 エ榮尉 敏で战 次の 
よう じ 漢字を 2 バイ トの 符号で 表 
わして いる そ’。 

亜 …… 3  0  2 1 H  (第 1 水準） 
腕 …… 4  F  5  3  H  (第 1 水準） 
す …… 5  0  2 1 H  (第 2 水 華） 
爲 …… 7  3  7  EH  (第 2 水 華） 


しかし、 この J にコー ドに 【も 美 
字と 漢字が 交ざる と 処理々 酒 倒に 
なるとい う 問題が ある。 そこで 現 
在では、 J に コードを コン ピュ ータ 
が 処理し やすいよ うじ 変換した* シ 
フト JIS コー r が、 MSX を 含む 多 
くの パーソナルコンピュータで 使 
われて いるんだ。 一部では'、 マイク 
ロ ソフト 漢字 コード* とも 呼ばれ 
ている けど、 これは まあ 興 巧: のま） 
る 人 だけ 觉 えてね。 

いずれ じせよ シフト J にコー ドは、 
英文 字 用に 作られた ソフトウェア 
を、 そのまま、 あるいは わずかな 
修正で、 日本語で もた •まして 使え 
るよう じ 設計 さ れた 便利な 漢字 コ 
- ド。 MSX-DOS の 上位 コンパチ ブ 
ルで ある MS-DOS06 ビッ ト バソコ 
ンで もっとも 普及して いる オペ レ 
— テイ ング システム） や、 0S-9 とい 
っ たを 近 話題の オペ レーテイ ング 
システム にも、 シフト J に 漢字 コー 
ドが まわれて いるの ど。 どから、 
異な る コン ピ ュータ 間で 文書 ファ 
イ ルを 交換す る こと も、 できる と 
いう わけ だ も 

ところで、 シフト J にて まわされ 
た 漢字 コード 表を 見て いると、 数 
字 や 英字が 交 じっている こと じな 
づ く。 混 乳を 避ける ためじ、 2 バ 
イ トの 漢字 コー ドで 表わされる 英 
字 や 漢字な どを 絲 称して "全角 文 
字'。 これに 巧し、 1 バイトの 文字 
コードで 表わされる 文字を  > 半角 
文字* と 呼び、 両者を 四り す る こと 
じする ね 0 たとえば、 半角 文字の 


*ABCD"とを角：$：^?WA  B  C  D" は、 
まったく 別の 文字と し て 扱われる 
々、ら ミち 青し よう。 

それでは、 いよいよ ネ 通じ 入る 
ず。 MSX2+ と MSX-D0S2 の 漢字 
入出力 機能は、、 漢字 ドライバ •と 呼 
ばれて いる。 これは、 BAS にや DOS 
じ 限らず、 多くの アプリ ケー ショ 
ン プログラム が 利用 できる ようじ 
なって いるんだ。 

図 1 じある のが、 漢字 ドライ/く 
の 動作 原 巧〇 順を 追って 説明す る 
と、 まず キ ー ボ ー ドから 入力され 
たを 角の* かがまた は A  口ー マ 字" 
を 読んで (判断して)、 画面に 表示 
する。 次に MSX-JE を 呼び出し、 ひ 
らがな を 漢字 (全角 文字) じ 変換。 
最 をに、 変換され た 漢字の コード 
が、 BAS に または DOS を 通して、 ア 
プリ ケー ショ ン プロ グラ厶 じ 送ら 
れる という わけ。 

これとは 逆に、 アプリ ケー ショ 
ン プロ グラ厶 が 画面 じで 宇を 表示 
する 場合は、 漢字 コードを 莱字ド 
ライ/  くじ 送れば いし、 わ けた •ね 0 

この 漢字 ドライ ハ' は、 アプリ ケ 
ー ション プログラム じ とっては、 
BAS にの 龄や BIOS コー ル、 BDOS 
コール （MSX-DOS のプ □グラムが 
入出力を 巧な うため の、 BIOS じ 似 
たお 能) な どじ、 漢字 入出力が 能が 
勘 日され たように みえる だけ。 特 
じ、 アプリケーションプログラム 
自身が M  SX- J  E の 辞書を 操作し なく 
てよ いこと が、 漢字 ドライバの 大 
きな 利点 ど。 


JE 巧応 のノ トド这ソフ^^ 


ここでは 參考 までに、 これまで 
じ 発売され た MSX-JE 巧 応の八 
ー ドと ソフ h を まとめて みた ぞ。 
モデム カー トリ ッジ 
パナソニック FS-CM1 
パナソニック FS-CM 日卽 
ソニー  HBI-12 日日 

キヤノン  VM-300 

明星 電気  V-3 

モデム 内蔵 MSX 
パナソニック FS-A1FM 
ソ±-  HB-T7 

ソ ニー  HB-T600 

兰菱  ML-TS2H 

ソフトウェア 

ソニー  タ害作 左衛門 

ソニー  はがを 書 右衛門 

アスキー  MSX-TERM 


•ネッ トじ アクセス 中に MSX-JE を 起 か 
したと ころ。 下の 1 巧が ま: 換 エリア。 


♦文書 か 左 巧 門の 画面。 こんな アブリ 
ケーシ ヨンが、 もっと もっとが しい。. 


i'PiiS 謹鋪 轉禱 

^ ミ延 族を 逊 4 转ご鞋 V ミな W 占鞋說 が:* 

巧抗 V‘.  r の 诚 じ 傭* 达ょれ た liK ち、 で， 暮 走' プロ vM ‘:が 

繁懸雜 鷄 詔識 

^  岩麟 S こ f*; る! り》 式な ためには、 そ,, が职 《ぶ た 

•.古門 皆^ 钱妃 讀扛 。ッ が 於 •ぇ をと. aart 狂 

評 お 草 お轉 ffg? 鑛故 sr 福ゴ质 

，，ご fc* がすち 任 じ •こ. ン 巧け ブ A •一  午： 々» 


かわ ふが. は 41 じ、 ご- 
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漢字 BASI 巳の 画面 モード 


画面 ドットを 

漢字 ドットな 

半角 文字な 

設をホ 法 

256X212 

16X16 

32X12 

CALL  KANJI0:W の  TH32 

256X212 

12X16 

40X12 

CALL  KANJII:  WIDTH  40 

256X424 

16X16 

32X24 

CALL  KANJI2:  WIDTH  32 

256X424 

12X16 

40X24 

CALL  KANJI3：  WIDTH  40 

512X212 

16X16 

64X12 

CALL  KANjiO:  WIDTH  64 

512X212 

12X16 

80X12 

CALL  KANJII:  WIDTH  80 

512X424 

16X16 

64X24 

CALL  KANJI2:  WIDTH  64 

512X424 

12X16 

80X24 

CALL  KANJI3：  WIDTH  80 

MSX の スロッ ト稱 成を 


謙 


♦へ A  〜か  nao-i  on  g.  Jan. 1989  - 
120  CLEAR  :  DEFINT  A-Z  :  CLS 
130  VE  =  PEEK (甜 20)  :  ’BAS  I 

C の バージョン 器ち ノ 

HO  IF  VE=0 作 孫!  mm  "おは MS 
M  IF  VE=I  THEN  PRINT  "技は M  S 


•  32X12 の 画面。 さすが じで 字は 大きい。 


ちら U80X2 ん RGB モニタは ■必需品。 


漢字 BAS にで 使える 
画面 モ ー ドし ^ ろい ろ 

MSX2  + の 画面 モー ドが やたらと 
多い ようじ、 漢字 BAS にの 画面 モ 
-ドも 難ピ。 表 2 じ纖 したの 
がその 一を。 BAS にでは、 ''CALL 
KANjr 命令と、、 WIDTH "命令で。 
DOS2 では、、 KMODE" 命令と、、 MODE" 
命令で、 それぞれ 画面 モー ドを 指 
をす る わけ だ。 たとえば、 

CALL  KANJIOiWIDTH  32 
という 命令を 実 斤す ると、 画面は 
32 文字 X 12 巧 表示 じなる。 同じ こ 
とを DOS2 で やる じは、 

KMODE  0 
MODE  32 

とすれば いい。 ただし、 英語版の 
システムを 立ち上げた 場合は、 漢 
字 ドライ/ くが 読み込 まれて いない 
から、 一度 日 AS にじ もどって 漢字 
モー ドを 呼び出そう。 

それでは、 表 2 の 意 ホを 詳しく 
説明す るね 〇ま ず* 画面 ドット 数 r' 
とは、 画面に 表示され る 点 （ドッ 
ド) の 数 0 漢字は こ の 点の 組み合わ 
せで 表わされ るんだ。 

縦が 424 ドッ トの 画面 モー ドで 
は、 * インター レス •という 表示 方 
まが 使われて いる。 これは 総 方向 
じ 半ドッ ト ずらした 2 枚の 画面を 
交互 【こ 表示し、 ネま果 として 画面の 
ドッ ト 数を 増やす 方法。 ただ、 画 
面が ちらつく ため、 目が 巧れ やす 
いのが 欠点 だね。 

〜 漢字 ドット 绝 r とは、 1 個の 漢字 
を 表わす ための 点の 数^ 普通は 漢 
字を 16X16 ドッ トで 表わす けど、 


横 12X 賴 n6 ドットに 店 縮して、 横 
512 ドッ トの 画風 こ 40 文字の H 字を 
表示す る こと も 可能 だ。 また、 パ 
ナ ソニックの モデム カー トリ ッジ 
を 接続 すれば、 内蔵され ている じ 
XI 2 ドットの 漢字 ROM 力、‘、 自動的 
じ 選択され る。 

A 半角 文字 難' は、 画面に 表示され 
る 半ち 文字の 巧 数と 斤 数^ 当然の 
ことながら、 全角 文字 (漢字) の 場 
合の 巧 数は、 表の 値の 半み じなる 
わけた’ ね。 

ここで、 ひとつ ミ 主 青して わいて 
ほしいのは、 表 じある 行数と いう 
のは BAS にで イ まえる ものを 表わし 
ている こと。 ファンクションキー 
の 表示 や、 漢字変換の ための エリ 
ア は、 画面 下に 別に 1 巧み だけ 確 
保され てい るんだ。 


漢字 テキス h と 
漢字 グラフィック 

さて、 画面 モー ドには、 実は も 
っと 複雑な 問 S 動 《ある。 BASICT； 
CALL  KANJII 
WIDTH  40 
SCREEN  0 

という 命令を 実 斤す ると、 表 2 の 
上から 2 番目の 画面 モー ド じなる 
のは わかる よね。 ここで'; を 目して 
ほしいの が、 '"SCREEN  0" を お ま 
している にもかかわらず、 VDP は 
256X212 ドツ ト の、、 SCREEN  5" の 
化 態に なって いる こと。 このよう 
な 状態を、 *漢 字 テキスト モー r 
というんだ。 

この モー •ドでは、 BAS にプ ログ 
ラムの 入力 や 修正、 I NPUT 命令 じよ 


る 人た、 PRINT： たによ る 出力な どは 
問題な く 行なえる。 しかし、 LINE 
や PAINT などの グラフ ィ ック 機! 封よ 
使ぇない ぞ。 

漢字 モー ドで グラ フィックを 操 
作す るには、 ''SCREEN  5* などの 
命令で、 画面を A 漢字 グラ フィック 
モ ー r じ 切り替える' 必要が ある 
の だ。 たど、 党 えても' いて ほしい 
のは、 この モー ドでは グラフ イツ 
ク 機能と 漢字の 出力は 使える けど、 
原則と して 漢字の 入力は できない 
こと。 間違えな いでね 0 じし L の 画 
面モー ドの 切り 替えを 図 2 じ まと 
めて わいた ず。 

プログラムが 動き 始める とき、 
終了 するとき、 エラーが 起きた と 
きな どは、 予 まどわり 画面 モード 
が設 ま: されて いるか 5tl をし よう。 
うつ々、 り、、 CALL  KANJI •をち 才 L てし、 
ると、 プロ グラ厶 を 入力した 直後 
じは 正しく 動く けど、 一を 電源を 
切って から プロ グラ厶 を 口ードし 
直す と 動かない、 なんてき 苗 [が 起 
きやす いんだ。 

また、 漢字 グラフィック モード 
で、 LINE 棘と  LINE  INPUT 齡 
を 使う と、 自動的に 漢字 テキスト 
モードに 戻って しまう。 これを 避 
ける じは、 INPUT$ か NKEY$ 関数 
でキ ー ボ ー ドを 読めば いし、。 


画面 モードの 切り換え 


SCREEN  〇〜 1 
プログラムの 停止 
INPUT 命令 
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謗灣な 姆み原 沒是占 


MSX む テク こ カル 獻獻 


漢字 ドライバの 正し 
:が 使い方な の だ 

漢字 ドライバは、 MSX の 漢字 機 
能は 実用 じなら ない という 過去の 
常識を くつがえした、 "天 巧 (あっ 
ばれ)" な ソフトウェア。 だけど、 
BAS にじ* あと つ •【 でさ れ たため じ、 
意外な をと し 巧が ある。 前の 章で 
説明し 心 漢字 テキストと 漢字 グ 
ラフィックの 違い も、 そんな 私 巧し 
の ひとつ だ。 ここでは、 そんな 漢 
字 ドライバを イ 吏う 上での 法 意 点を 
列挙す るよ。 

MSX を リセット してから 最初に 
乂 ALL  KAN Jl# 命令が 煮 子され ると 
きじ、 漢字 ドライバと MSX-JE を 利 
用す るた めの ワーク ェリアが 用意 
される。 そのと きじ BAS にの 変数の 
内容が 消滅し、 、て 〇が 命令の 繰り 
返し 回数 や、 、、RETURN" 命令で 戻 
る 行 番号を i おます るた めの * ソフ 
トウ ェア スタック" という ワーク 
ェリアが ネ刀期 化されて しまう ん だ。 
たとえば、 

10  A=1 

20  CALL  KANJIO 


30  PRINT  A 

という プログラムを 実 巧した 場合、 
1 回目 じは* 0* が 表示され る （つ 
ま り 変数 A の 値が 0 になって いる） 
けど、 2 回目が 降は 正しく  が 
表示され ると いう 具合。 また、 

10  GOSUB  80 

70  END 

80  CALL  KANJIO 
90  RETURN 

のよう な プログラムを 実 斤す ると、 
、で ALL  KANJIO# が 実 斤され たと き 
じ* RETUR が 命令で 戻る 場所が 忘れ 
られ、 プログラムの 動作が わかし 
く なって しま うんだ。 

このほか にも、 漢字 ドライバが 
メモリ 上に ワーク エリア を 確保す 
ると、 BASia；) ワーク エリアが その 
ぶん 減って し まう と いう 問題 も あ 
る。 メモリの 大きさ いっぱいの プ 
ログ ラ厶 や、 マシン 語 サブ ルー チ 
ンをイ まう プロ グラ厶 では、 メモリ 
が 不足 して 動かな くなる こと も あ 
るか もしれ ない。 

漢字 ドライバは、 プログラム 内 
部の シフト J にコー ドを、 J にコー 


势 漢字 朽イ 八' が 使う フック 

# 地 

名 が 

が  お 

FDA4H 

H.CHPU 

函 面に I 文字を を 示す る 

FDA 州 

H.DSPC 

々ー ソルを ホ 示す る 

FDAEH 

H.ERAC 

カーソルを ミ’ 肖 去す る 

FDB3H 

H.DSPF 

ファンク ショ ン キーを を 示す る 

FDB8H 

H.ERAF 

ファンクション キーのを 示 を ミち 去す る 

FDBDH 

H.TOTE 

面を を テキスト モー ドに 巧 0 をえ る 

FDC2H 

H.CHGE 

キー ボー ドから I 文字を 読む 

FDDBH 

H.PINL 

BAS にの エディ タが I 巧を 読む 

FDE5H 

H.INLI 

I 巧を 読む 

FFB6H 

H.LPTO 

プリンタ じ I 文字を 書く 

技術 資斜の 入手 方法 だ 


アスキー ネッ KMSXC、"msx. 
S  口  ec" とい ラボードが 才ー プン。 
ア スキー 0 開発部が 書し 、た M3X の 
公式 仕様 害を、 ネッ h の 会員なら 
だれでも 見られる よ ラに なつた ぞ。 
ネッ S の 入会 じついて は、 ア スキ 
—ネッ ト 事務局 (003-486-9661 ) ま 
で 問い合わせよ ラ。 

また、 "MSX-WriteH" に 組み 
込まれた MSX-JE の 技術 資料が、 
ユーザ ーに 限り 通信販売され てし、 
る 0  "VJE- 班 A 資料 希望" とまい 
た 紙に、 住所、 氏名、 電話番号、 
シリアル ナンパーを 明記し、 2,0 日日 
円を 添えて L ソ 下の 宛先まで、 現金 


書留で 申し込を ラ。 

〒 1 07-24 東京都 港 区 南 青山 目- 1 1 -1 
(巧) ア スキー •直販 部 
fVJE- 日日 Aj 資料 販売 係 
003-486-7114 


倉 これ か msx.  spec の ホー ド C か なり A を 
な 内容々 、書かれて いるので 上級 者 向き 


ド じ 変換し て 漢字 プ リン タ じ 印字 
する 機能を 持って いる。 この 機能 
は、 BAS にの、、 LPRINT* 命令と、 
BIOS の* LPTOUT じ 巧して 働く も 
の だ。 しかし、 プリンタを 1 ドッ 
卜 ずつ 制御して、 グラフィックを 
印字す る* ビッ トイ メージ 印字" で 
は 副作用が 出る。 そこで、 ビット 
イ メージ 印字の 前には、 システム 
ワーク エリ アの 中の F418H 番地 
(RAWPRT と 呼ぶ） じ 0 でな し 、値を 
書き込んで、 漢字 コー ドの 変換を 
禁止す る 必要が あるんだ。 

さて、 ここからの 話は、 上級 プ 
ログ ラマー 向けの もの。 誌面の 都 
合 も あって、 細かい 解説は 省略す 
るけ ど、 許して ね 0 

まず、 表 3 じ褐 載した のが、 漢 
字 ドライバが 書き替える フックの 


一！ |〇 ほかの プログラムが これら 
の フックを 書き替え ると、 漢字 ド 
ライ バが 正しく 動かな し呵能 性が 
あるの で 要; まを だ。 

次に、 フックから インター スロ 
ット コー ルで 漢字 ドライバが 呼び 
出される とき じは、 裏 レジスタと 
IX  JY レジスタの 内容が 破 壌され る。 
したがって、 漢字 入出力に 関係す 
る BIOS じついて、 これらの レジス 
夕の 巧容が 保存され ると 考えて 作 
られた プログラムは、 菜 字 モード 
では 正しく 動かない。 

と、 いうと ころで、 今回の テク 
ニ カル 巧^ 除は わし まし、。 次回は、 
売り切れ 店が 続出の MSX-D0S2 を 
紹介す る 予定 だよ。 階ち 化 ディ レ 
クト リや RAM デイ スク など、 機能 


も 満載な の だ。 
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すべての BAS 忆プ □クラ 7 —に擇 ぐ 

MSX ベみ 


BASIC の プログラムが なんと、 

15 倍から go 倍の 速さで 実行で きる 
『MSX ベ-しっ 君ぷら ず』。 今回 
は、 MSX2+ 対応に なって 拖 張され た 命令を 含 
め、 その 使い方を マスターし、 MSX ベーし っ君 
ぷら ずを 使いこなして しま お ラと い 5 わけ だ。 


m 


夕 •がに で 7 ル 加 まだつ!! 


前回は、 己 AS に インタプリタと 
コンパイラの 違いな ど、 どうして、 
BAS にの プロ グラ ムが MSX ベーし 
っ 君ぷら すを 使う と 高速で 実 斤 さ 
れ るの 力、、 説明した。 

まあ、 よ 一す るに インタプリタ 
というのは、 キミの MSX じ 組み込 
まれて いる BAS に プログラムを 実 
斤す るた めの お » と 思えば いい。 
MSX はこの インタプリタ という お 
書を 見て、 そのつど マシン 語 じを 
換し ながら プロ グラ厶 を 実 巧す る 
わけ だ。 いっぽう コンパイラの ほ 
う 成 己 AS にて か、 れた プロ グラ厶 
を、 はじめに マシン 語に すべてを 
おしてし まう。 それから 実 斤す る 
ので ス ピー ドが 速 いって ことじな 
る。 ベーし っ 君は、 この インタ プ 
リタの 長所と、 コン/ 《イラの 長所 


をう まく 兼ね備えた、 とっても々、 
しこい ヤツな の だ。 

厶ズ カシイ 話は ヌキ じして、 さ 
っ そく、 MSX ベ ー しっ 君 ぶら すを 
使って みよう a 乂 下、 ベーしっ 君と 
書いたら、 MSX ベー しっ君 ぷらす 
のこと ね)。 

まず、 ベー しっ 君の カート リッ 
ジを スロッ トじ 差し込んで、 本体 
の 電源を入れる。 しかし、 これと 
いってを わった こと が 起き る わけ 
ではない。 いつもと 同じ、 BASIC 
の 見なれ た 画面が 出る だけ だ。 

言 ホし じ リスト 1 の プロ グラ厶 を 
巧ち 込んで みて ほしし、。 打ち込ん 
だかな？  それじゃ RUN させて み 
よう。 画面に ランダムな 直線が 引 
ける はずた •。で、 今度は、 CALL 
RUN と 巧ち 込み リ ター ンキー を 押 


して くれ 0 どう々、 な。 さっきとは、 ぺージ の コラム 参照)。 


比べ もんじ ならない くらし、、 すご  それじゃ、 ベー しつ 君で、 この 

い スピー ド で 表示 さ れ たでし ょ。  プログラムを 走らせる こと がで き 

これが、 ベーしつ 君の 実力と いう  ないかと いうと、 そ一 ではなし、。 

わけ だ。  リスト 3 のように プログラムの 100 

つまり、 ベーしつ 君を 起 勤 させ  斤を _TURBO  ON としよう （アン 

るには、 CALL  RUN とすれば いし、  ダー ラインは、 CAL しの 代用）。 そ 

ことが わかる。 それでは 先 ほどの  して、 RUN すると （_RUN じ ゃない 

プログラム じ リスト 2 のプ ログ ラ  よ）、 50 巧までは、 ふつうの BASK 

ムを 追加して みよう。 巧ち 込みが  の プログラム として 実 斤 さ 如 100 

完了したら、 念のため、 RUN させ  巧が 每は マシン 語の プロ グラ厶 じ 

てみ る。 うん、 間違いな く 動く よ  変換して 実 斤され る。 つまり、 プ 

ね 0 では、 CALL  RUN としてみ よ  ログ ラ厶 中に _TURB0  ON という 

う。 あり ゃり ゃ、 Syntax  Error  in  を 令が あると、 それむ 降の プロ グ 

20 じな つてし まつた よん。 これは、 ラムを ベー しつ 若は マシン 語に 変 
ベー しつ 君の プログラムの* き 方  換 して くれる のた‘。 

じ 誤りが あると いう こと。 じつは、  をに、 プロ グラ厶 中て ♦ベーし つ 
ベーし つ 君と いえ ども、 マシン 語  君で マシ ン 語に 変換 さ れ なし 、命令 
じ 変 あで きない 命令が あるの だ (右  をイ まいたい ときは、 _TURB0  OFF 


リスト 1 


100  SCREEN  8 
110  X=RND(1 )*256 
120  Y=RND (1)*212 
130  C=RN 打 <1)*25 ろ 
140  し IN 巨 一 （X  ,Y)  ,C 
150  IF  INKEY お"" 
160  END 


U ス h2 


THEN  110 


10  SCREEN  8 

20  OPEN  "grp : FOR  OUTPUT  AS  #1 
30  PR 巨 S 巨 T( 0,0) SCO し OR  255 
40  PRINT  #1," ナニカ キー すシ テク" 

50  IF  INK 臣 Y •ネ THEN  50 


リスト 3 


10  SCREEN  8 
20  OPEN  "grps"  F 
30  PRESET (0,0) sC 
40  PRINT  #1," ナニカ 
50  IF  INKEY$="" 
100  一 TUR 巨 0  ON 
110  X=RND  < 1 ) *256 

120  Y 二 RN 打 （1)*212 

130  C=RND  < 1 ) *256 
140  LINE~<X ,Y) ,C 
150  IF  INK 巨 Y$="" 
160  END 


SCREEN  8 

OPEN  "grps"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
PR 巨 S 巨 T(0,0》 ；CO し OR  255 
PRINT  #1," ナニ カホ ー =? すシ テク" 

IF  INKEY$=""  TH 巨 N  百 0 
TURBO  ON 


THEN  110 


とすれば いし、。 

こんな こと がで きる BAS に コン 
バイ ラは ベーし っ君 ぐらいの もん 
だろう。 ふつう じ、 日 AS にで プ ログ 
ラムを 書いて、 とくに 速さを 要 ホ 
される 部み だけ 、_ TURBO  ON で 加 
速 すれば、 いいって わけ だ。 ま 意 点 
としては 一 TURBO  ON と、 一 TURBO 
OFF は マルチ ステート メン ト化が 
できない こと。 つまり、 1 巧の 中 
じ、 ほかの 命令と- Hit じ 書く こと 
はで きないって ことぐ らいかな。 
カン タンで しよ。 
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ちよつ と义 法の ち 5 巧ち 

CIRC し 巨 


aRC し E は 円を 描く 命令なん だけ 
ど、 ベー しっ 君では、 円弧の 開始 
角を と、 が 了ち をの 指定、 それと 
お 横の 比率の ネ 旨を がで き ない。 
COPY 

いろんな デ ー タ を いろんな とこ 
ろじ コ ピ ー する 命令。 ただし、 ベ 
—しっ 君では、 画面 上の コピーし 
かで きない よん。 

DEFDBL 

倍 巧を 変数を 宣言す る 命令。 ベ 
—しっ 君では、 倍 巧を 変数々 锦え 
ない ので、 宣言しても 単 巧を 変数 
(DEFSNG) として 扱われち ゃう。 

DIM 

配列 変数を イ まうよ 一ん と、 宣言 
する 命を だ。 ベー しつ 君で 悚 DIM 


の 前に 宣言 垫たけ H の 命令を イ まって 
はいけ ない。 

INPUT 

MSX-BAS にで (よ 1 獻こ 何個で も、 
データ 入力が できる けど、 ベーし 
っ 君では、 ひとつず つし か 入力で 
きない。 

KEY 

MSX-BAS にじは、 KEY という 命 
令は いくつ も あるけ ど、 ベーし っ 
君では、 使えない ものが ある。 
LOCATE 

文字の 座 揉 位置を みめる 命令。 
ベーしっ 君では、 必ず、 X と Y の 
両方を Ji： をし なければ ならない。 
省略す る ことは できない の で' 主を C 
また、 カーソル スイッチの J 富ま: は 
できない の だ。 


『ベーしっき ぶらず! で 使えない 希を 


1  MSX-BASIC  1 

AUTO 

BASE 

BLOAD 

目  SAVE 

CALL 

CDBL 

CINT 

CLEAR 

CLOAD 

CLOAD? 

CLOSE 

CONT 

CSAVE 

CSNG 

DEFFN 

DELETE 

DRAW 

EOF 

ERASE 

ERL 

ERR 

ERROR 

FRE 

GET 

INPUT  社 

KEY  LIST 

LINE  INPUT 持 

LIST 

LUST 

LOAD 

LPRINT  USING 

MAX  川  ES 

MERGE 

MOTOR 

NEW 

ON  ERROR  GOTO 

ON  STOP  GOSUB 

OPEN 

PLAY 

PRINT  持 

PRINT#  USING 

PRINT  USING 

PUT  KANJI 

RENUM 

RESUME 

SAVE 

SPC 

TAB 

IRON 

TROFF 

WIDTH 

1  MSX-DISK  BASIC  | 

CVD 

CVl 

CVS 

DSKF 

FIELD 

FILES 

EPOS 

KILL 

LFILES 

LOC 

LOF 

LSET 

MKD$ 

MKI$ 

MKS$ 

NAME 

RSET 

1  論理 演哀テ  1 

EQV 

IMP 

MSX  ベ- Lo 君  @ 


NEXT 

ベー し っ 君では NEXT の あと の 変 
数を 省略す る ことは できない。 

PRINT 

カンマし ） で 区切って データを 
表示す る 場合、 MSX-BAS にと、 ベ 
一し っ 君では、 空白の あき 方が 違 
う の だ。 

RUN 

プロ グラ厶 を 実行す る 命令 だ。 
MSX-BAS にの 場合、 RUN すると、 
すべての 変数は ネ應ヒ される けど、 
ベー しっ 君の 場合、 変数は ネ刀 莫がヒ 
されない。 プログラムの 最ネ 刀に 変 
数を ネ 刀觀ヒ する ルーチンを 入れて 
わこぅ。 

SCREEN 

SCREEN 命令 こ (も いろいろな ス 
イッチが あるけ ど、 ベー しっ 君で 
は、 画面 モードと スプラ イト サイ 
ズの設 をし かで きな し、。 


SET 

S 口と いう 言 案の ついた 命令 も 
いっぱい あるけ ど、 ベーし っ 君で 
イ まえる 命令は、 SET  PAGE と SET 
SCROLL の ふたつ だけ。 

STOP 

プロ グラムを-^ 中断す る 命令。 
ベー しっ 君では、 END 命令と 同じ 
じ 扱われる。 つまり、 いちど 中断 
したら、 CONT^ て •ミ 慰？ する こと 
はでき ない。 

USR 

マシ ン 語の ルーチン を 実 斤す る 
命令。 ベーし っ 君では、 整数が f 
の 引数は イ まえな し、。 

VARPTR 

変数の 値が 入って いる メ モリア 
ドレス または、 ファイル コント ロ 
— ルブロックの 開始 ア ドレスを ホ 
める 命令。 ベー しっ 君では 望! 数の 
メモリ アドレス しか 求められ なし、。 


『ベーし つ 君ぷら ず』 だけの 雨ち 


CA しし RUN 

ベー しっちです ベて、 マシン 
語に 変換 可能な プロ グラムを 実 
巧づ ■ると きじ 使う 命^だ。 
CALL  TURBO  ON 

プログラム 中で、 このを 令が 
あると、 これ!^ 义 降の ブロ グラム 
をべ 一し っ 君は マシン 語に 変換 
して 実 巧す る。 

CALL  TURBO  OFF 

この 命令が 降は 通常の BAS に 
プログラム として 実行す る。 

’持 I 

BASIC の DATA 文の ようじ、' 持 I 
の あとじ、 直接、 マシン 語の コ 
—ド や、 整数 型の 変数 名を 書く 
ことができる。 

，持 C  — 

MSX の グラフィック 画面の Y 
座 漂は 〇〜 2 りまで だけど、 二の 
^ を® うと、  0-255 までの Y 
座標で 線を 错 くこと がで きる よ 
うじなる。 たどし、 じっさい じ 
画面 じ 表示 さ れる 範囲は 変わら 


ない。 総 スクロールの ゲーム を 
巧る ときに 便利 だね 0 
’持 C  + 

MSX- 日 AS1C と 同じく  Y 座 待! (ま、 
211 までとなる。 この場合、 Y 座 
標じ 21 2 从 との 数値を 設定しても 
すべて、 211 として 巧 かれる ので 
法を。 

，持 N — 

FOR- NEXT の; レ- プて 'パラメ 
—夕 変数の オーバ— フロー チェ 
ツクを 行なわない。 しかし、 そ 
のみ 离 速に 動かす ことができる。 
なにも 設定して いないと きは、 
この モー ドに なって いる。 

，持 N  + 

MSX-BAS に と 同じく パラメー 
夕を 数の オーバー  フ  ローチ ェツ 
クを 斤な う。 パラメータ 変数が 
オーバー フローす ると、 無限 ル 
ープじ 入って しまう こと も ある 
ので、 パラメータ 変数が 才ーバ 
ー フローし そうな ときは、 この 
モ ー ド を 選ぶ。 
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しつ 君ぷら ずで 

横ス クロ ー ルろ^ — ムに 

II 挑戦つ! 


象 巧 タイガー へ U 


なぜか、 i がまを 襲った エイ リア 
ン たちに よって、 日本は を 機に 瀬 
していた。 より じよって 日本に 来 
なくても よさそう な もんだ が、 来 
ちゃった もんは しょうがな いな。 
エイリアン たちは、 者抗 ちを 占觀 し、 
交通、 情報の 中枢を マヒ させて し 
まった。 都巿 じは、 逃け 這れ た巿 
民が いるた め、 核兵器を イま 用す る 
ことは できない。 だいいち、 $m 
兰 原則の 日本 じは、 核兵器は ない 
はず だ (たぶん)。 そこで、 高层ビ 
ルが まは した 都 ホに わいて は、 機 
觀 性に 便れた、 ： e 新鋭 ジェット 戦 
關 ヘリ、 象 巧 タイガー ヘリの 出番 
となった わけで ある …… 。 


♦もちろん、 壁 じぶつ かっても ダメ だし、 
が 料が なくなっても、 をを してし まう ず。 


そんな ことは、 ど 一で もい いの 
だが、 せっかく、 ベーしっ 君ぷら 
すが あるの どから、 MSX2+ じな っ 
て拖 張され た 横スク ロー ル 機能を 
巧った ゲー厶 じ 挑戦して みようと 
いう わけ ど (前 フリ が 長い)。 

やはり、 アクション ゲー ムやシ 
ユー ティ ング ゲームは スピー ドが 
命。 ベーしっ 君を 使えば、 BASIC 
で 書いた プロ グラ厶 で 高速の アク 
ショ ンゲ ー厶や シユー ティ ングゲ 
—厶が 作れて しまう の だ。 

リストを 見て もらえば、 わかる 
とわり、 この プロ グラ厶 では、 特 
別な ことは 何もして いない。 この 
まま でも、 MSX2+ で 問題な く 動か 
す ことができる。 ただし、 ものす 
ごく スピー ドが 遲く て ゲームに な 
ら なし 、けどね。 

まず、 リストを 巧ち 込んだら、 
ふつうに RUN して、 動作 チェック 
をし よう。 BASICm プロ グラ厶 
じ 入カ ミスな どの 誤り が あ っても、 
エラー じ なって、 プロ グラ厶 が 止 
まって しまう だけ。 と ころ 力、’、 ベ 


—し っ 君は マシ ン 語の プロ グラ厶 
じ 変換す る わけ だから、 もし、 プ 
ログ ラ 厶じ 間違し 、が あ ったと き、 
最悪の 場合は 暴 ま してし まう かも 
知れない。 万々^ のこと も 考え、 
ベーし っ 君を 起 おする 前 【こプ ログ 
ラムを ディ スクじ セー ブ して わい 
たほう々 巧 明と いう もんだ。 

でもって、 プログラムを セー ブ 
したら、 おも むろに _RUN でス ター 
卜  させて みよう。  画面の 左から 右 
へと タイ ガー ヘリ が 飛んで いく。 

力 ー ソル キ ー 、 または、 ジョイス 
ティ ックで タイガー ヘリ を 操作し、 
スペース キ — 、 または、 ジョイス 
ティ ックの A ボタンで ミサイルを 
発が！ 地」! じある を 地を 爆破し 
ていく のど。 タイガー ヘリは 一を 
の距 お を 飛ぶ ごと じ 燃料が 減って 
いくので、 基地を 度 破し、 燃 科を 
補給 しないと、 壁を してし まう、 


という わけ。 

.シ つうじ 己 AS にで RUN さ せた と 
きと 上ヒ ベて、 いかじ、 ベーしっ 君 
が 速い かを 実感で きたと 思う。 だ 
って、 BAS にだと、 ミサイル なんか 
止まって 見えち ゃう もんね 0 

ところで、 ベーしっ 君と いえば、 
サン ヨ ーの WAVY70FD じ 内蔵され 
ている BAS に コン/  \ "イラは 基本的に 
〜 一し っ 君ぷら すと 同じ もの。 ま 
た、 が 前 (’ 88 年 11 月 号) で 紹介した、 
工場な どの 才 ー トメ ー シ ヨンを コ 
ン トロー ルす る MSX にも、 ベー し 
っ 君が 搭載され ていたね 0 ゲー厶 
だけでなく、 いろいろな ところで 
ベーし っ 孰よ ネリ 用 佩 直が あるみ た 
し、。 「キミ もべ 一し っ 君で ゲー厶 を 
作ったら、 ショート プロ グラ 厶ア 
イラン ドに 応募して ちよう だい！」 
と 担当者 も 申して おります。 それ 
じ ゃ、 よろしく ねん。 


が ロ タイガー ヘリ LIST 


100 间 ON  KEY  臣 USU 臣 1 因 5 0:K 臣 Y(l)  ON 

]. 好 1 岛  SCREEN  5,2sG0SUB  194 好 

1020  CO し OR  1 5, 斗, 4: じし S 

】讶3 巧  LINE  (好， 15 巧，： 21] ) ，12, 目 F 

1040  GOTO 1 好 6 好 

1 が  10  SCREEN  0: COLOR  15 ,4,7; 巨 ND 
1 好ら 好 REM 

1070  X^-.0  : 2=0  !S.X=50  nSY^?®  :FL=8  : G03UB  1820 
] .四爲 0  SETSCRGLL  X  ,0  ,  U0  ：GOSUB  1510 
1090  PUTSPRITE  0, (SX,SY) ,8,0 
13 .㈱  X  =  X+2  :Z=：Z+2  : GOSUB  sGOSUB  J  140  :GOS 

UB  1630: GOSUB  1580 

111 0  ].F  Z ご 技  THEN  GOSUB  13 色 四： ELSE  GDSUP 
1340 

1120  IF  >¢=2156  THEN  X-0:FL=FL-1 : GOSUB  1 只 10 
1130  GOTO  1080 


1140  REM 

1150  DX=SX  +  X+8:IF  [1)0.255  THEN  DX=DX-256 
1160  r：iY=SY  +  12 

1170  K=PGINT  (DX  ,DY)  :IF  K=7  OR  K== 1 2  THEN  】1 
拉好  ELSE  RETURN 

IIS 好  PUT  SPRITE  1 , (SX  ,SY)  ,9,1 : PUT  SPRIT 臣  0 
, (SX  ,SY)  , 0,0: F しご F し… 2: 芭打 SUP  i 身 20 
1 し 90  FOR  J=0  TO  2: BEEPS GOSUB  134 好： NEXT  J;S 
Y=：f;0::SX==5 凹 

.1 200  PUT  SPRITE  1 , (SX  ,SY)  ,0,31 : PUT  SPRITE 
呀 ,（SX,SY)  ,8,0:  RETURN 
1:21 岛  REM 

1220  S=STICK(0)  :IF  3= 好  THEN  S=ST ICK： ( 1 ) 

1230  IF  回  THEN  RETURN 

1240  ON  S  GOSUB  12 と':) 好， 127 回， 12 链 好， 129 0 , 13 好 好，]. 
31 0,1320 ,1330 
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1240  ON  S  GOSUB  1260 , 1270 ， 1280 , 1290 , 1300 , 1 
310,132 0,1330 
1250  RETURN 

1260  SY=SY-4:IF  SY<  30  THEN  SY=  30: RETURN 
巨し 5臣 RETURN 

1270  GOSUB  1260: GOSUB  1 2 扫 0: RETURN 

1280  SX=SX+4:IF  SX>180  THEN  SX= 1 80 : RETURN 

ELSE  RETURN 

1290  GOSUB  1280;  GOSUB  1300: RETURN 

1300  SY=SY+4:RETURN 

1310  GOSUB  1300:  GOSUB  1320:  RETURN 

1320  SX=SX-4:IF  SX<  30  THEN  SX=  30; RETURN 

巨し S 巨 RETURN 

1330  GOSUB  1320:  GOSUB  1 260  : RETURN 
1340  REM 

1350  FOR  1=0  TO  12:Q=Q+1 : NEXT  I  : RETURN 
1360  REM 

1370  LINE：  <X,30)  — (X+7,14 扫 ） ,4, 巨 F 
1380  A=INT(RND(1)*10) :IF  A >2  THEN  A=0s 曰 OTO 
1430 

1390  IF  X  >245  THEN  RETURN 
1400  A=INT(RN 打 （1)*  5+1) 

1410  し IN 巨： け, 148)  — (X+ 7,148 —A* 呂）， 7, 巨 F 
1420  し IN 巨  <X ,14S)~(X+7,14 呂 一 A* 扫 ） 白 OTO 
1430 

143 好  REM 

1440  B=INT(RND(  1)*16)  ;IF  B02  THEN  RETURN 

1450  IF  Z0>0  THEN  1480 

1460  Z0=1 :Z1=2 己 8:Z2=148-A ♦扫一 1 台 

1470  PUT  SPRITE  己, < Z 1 , Z2) , 技, 4 sR 巨 下 URN 

1480  IF  Z4>0  THEN  RETURN 

1490  Z4=l : Z5=258 : Z6= 1 48~A*8~ 1 6 

1500  PUT  SPRITE  (Z 百, 之 台）, 台, 4:R 巨 TURN 

1510  REM 

1520  IF  Z0=0  THEN  GOSUB  1340: GOTO 1550 
1530  Z1=Z1-2:IF  Z 1  <0  THEN  Z0  二岛  sF’UT  SPRITE 

5,  (0,0)  ,0,0:GO 下 0 15 百 0 

1540  PUTSPRIT 臣 百, （Z1 ,Z2) , 白, 4 

1550  IF  Z4=0  THEN  白 0 も UB  1340: RETURN 

1560  Z5=Z5^2:IF  Z5<0  THEN  Z 4=0: PUT  SPRITE 

6,  (0,0)  ,0,0:R 巨 TURN 

1 岩 70  PUTSPRITE  台, （Z5,Z ら ） ,8,4:R 巨 TURN 
15拐0  REM 

1590  T=STRI 巨 （0)  OR  STRIG(l) ;IF  T=0  THEN  RE 
TURN 

1600  IF  T 000  THEN  RETURN 
1610  T0=1 : T1=SX+8;T2=SY+1 台： T3=0 
1 台 2 好  PUT. SPRIT 巨 4,  (T1 ,T2)  ,9,2:R 巨 TURN 
1630  REM 

1640  IF  T0=0  THEN  RETURN 
1650  IF  T0>9 下 HEN  1770 

1660  T4=INT(T3*T3/36)+l  AND  15:11=11+1 : T3= 
T3+1 :IF  T4>8  THEN  T4= 技 

1 白 70  T2=T2+T4:IF  T2>14 己  THEN  T2=145 ：T0=10 : 
GOTO 1750 

1 白 80  DX=T1+X+1 :IF  DX>2 己 5  THEN  DX=DX— 25 台 
1690  REM 

170121  U0=T1+  4 一 ZlsUl 二 T1+  4-25  : LI2=T2-Z2  : U3=T 
2-Z6 

1710  IF  Z0=1  THEN  IF  (U 呀 く：  9  AND  LI0>0)  AND 
(U2<8  AND  U2>0)  THEN  T0=10 s Z0=0 sF し 二 F し +1 :PU 
TSPRIT 臣 5, ( 好, 0>  ,0,0:GOSUB  1820sGOTD  1750 
1720  IF  Z4=l  THEN  IF  (Ul<  9  AND  U1>0)  AN 打 
<U3::: 投  AND  U3>0)  THEN  T0=10  :Z4= 好： F  し 二 F  し +1 :PU 
TSPRIT 巨 6,  (0,0)  ,0,0:GOSUB  1820: GOTO 1750 
1730  APPOINT  (DX+0,T2+2) :IF  A 品 7  THEN  T0=10 


: GOTO 1750 

1740  A=POINT  (DX+2,T2+2)  :IF  A  ==7  THEN  10=10 
1750  PUT  SPRITE  4,  (T1 ,T2)  ,9,2sIF  下 0=10  THE 
N  1770 
1760  RETURN 
1770  REM 

1780  PUT  SPRITE  4  ,  (T1  一 6  ,T2 ••台）， & ，3  s 下呀 = T0+1 : 
Tl=Tl-2 

1790  IF  T0=20  THEN  T0=0:PUT  SPRITE  4..  (0,0) 

， 0，0 

1800  RETURN 
1810  REM 

1820  IF  F しく 0  THEN  F し =0:GC)TO 1900 

1830  IF  F し >呂  THEN  F し =篇 

1840  FF=F し： FDR  1=0  TO  7 

1850  CC=11 :IF  FF=0  THEN  CC=0 

1860  PUT  SPRITE  10+1 , (50+1*8 , 1 赶 0)  ,CC  ,5 

1870  IF  FF >0  THEN  FF=FF-1 

1880  NEXT  I  : RETURN 

1890  REM 

1900  PUT  SPRITE  0,  (SX  ,SY)  ,8,3;G0SUB  134 好： S 
Y 二 S 丫 +  i:IF  SY;:: 150  THEN  1910  臣し SE  190 呀 
1910  CO し 0R= (4, 1  ,0,0)  : 1  =  1  +  1 : IF  I >6  THEN  1=0 
1920  IF  STRIG(0)=0  AND  STRIG(1)=0  THEN  GOT 
0 1910 

1930  CO し OR=<4,0,0,&)  sGOTO 1 好 00 
1940  REM 

1950  RESTORE  2040  :  FOR  .J=iZi  TO  5 
1960  A$="||：B$="" 

1970  FOR  1=0  TO  15:READ  P$:R 巨 AD  Q 芽 
1 980  C$=CHR •ホ （ V A し （"を H  ••  )  )  :  D$=CHR ホ （ VA し （ " 

"+Q ホ）） 

1990  A$=A$+C$: 巨 ホ =臣 •ホ +D$ 

2000  NEXT  I 

2010  E$=A$+ 臣 •ホ； SPRIT 巨 ホ （J)=E : ■ち： N  巨  XT  J 
2020  RETURN 
2030  REM  0 

2040  DATA  00,00 ,00,0 呀 ,00, 00, 呀 7, FF 
20 己 0  DATA  00, 么 0,A0, 台 0，40,9曰,A0,扮4 
2060  DATA  3F,C3,1F,FF,0F,FC,07,FF 
2070  DATA  00 ,90, 04, 92,03, FC, 00.00 
20 技岛 REM 1 

2090  DATA  20, 00, 2 百, 00,30 ,0 好, 2 技, 00 
2100  DATA  24, 00, 22, 00, 02, 00，0 F，C0 
2110  DATA  02, 40, 04, 40, 00, 白 0,01 ,22 
2120  DATA  00,12 ,00, 04, 00, 08, 00, 70 
2130  REM  2 

2140  DATA  40,0 0,F 扫, 0 0,F 台, 00, 斗 0,00 
21 百 0  DATA  00  ,00 ，00 ,0 田, 好 0 , 呀 0 , 回 0 , 呀 0 
2160  DATA  00,0 0，00, 00, 00,00,00,00 
2170  DATA  00， 好 0,00, 00,0 好, 00, 回 0,00 
2180  REM  3 

三 190  DATA  04,00 ,02, 10 ,21 ,00,11 ,21 
2200  DATA  0D,2<b,03,DB,03,E；0,JZiF,C0 
2210  DATA  33,FC,C1  ,C2,02,21  ,04,20 
2220  DATA  18 ,20 ,20 , 10 ,0 好, 0 技, 岛 0 ,04 
2230  REM  4 

2240  DATA  00 ， 岛 0 ,00 ,00  ,00 ,00 ,00 ,00 
225121  DATA  0 好, 00 ，00 ，00  ,00 ,00  , 呀好 ,00 
2260  DATA  0 好, 00  ,3C  ,00 ，7 臣， 00 ,66 ,0 好 
2270  DATA  DB , 呀 0  ,C3 ,00 ,DB ,00 ，FF ,00 
2280  REM  5 

2290  DATA  FC  ,00  ,FC ,0® ,FC ,00 ,FC ,0 好 
2300  DATA  FC,00,FC,00,FC,00,FC,00 
2310  DATA  0 好, 00,00 ,0 好, 00, 呀 好， 好 0,0 好 
2320  DATA  0 好, 00  , 岛 の ,0® ,00 , 好 の ,00 , 间 の 

-  ^ 
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笔抑 ROGRA 廊 and 


シヨー ト •フロ クラム •アイ ランド 


は 一い。 すっかり わな じみと な 
った、 シヨ ート プログラム アイラ 
ン ド. リス トコ ー ナ ー です。 それ 
ぞれの プロ グラ厶 の 必要 RAM を ま 
や 使用 方法な どじつ いては、 1 44 ぺ 
—ジ じ 書かれて いる 説明 を 参照し 
てくだ さい。 

リス トを 入力し がわったら、 実 


行させる 前 じ 必ず デイ スクや テー 
プじ セーブして わき ましよう。 

なわ、 ここに 掲載され たプ ログ 
ラ厶 じついて は、 すべて 編集部で 
正常に 動作す る こと を罹認 してい 
ます。 もしも 動作し なかった 場合 
は、 打ち 間違いがない かどう かを 
よく 確認す るよう じして ください。 


■コネクト .LIST 

100  DEFINT  A— Zs SCREEN  1,2s WIDTH  30 
110  CO し OR 1 百, 4  s  GOSUB 曰 1 0  s  VPOKE&H20 1 A , &H 色 4 
120  VPOKE  ?<H2016,S<H74:VPOKE  &H 201 7,&HA4 
130  VPOKE  も H201 曰, &HA4SVP0KE  &H 201 9,8<H84 
140  FOR  1=264  TO  727 

150  P=VPEEK ( I )  OR  VPEEK<I)¥2  OR  VPEEK ( I ) 
¥4 

160  VPOKE  I ,P  MOD  2 己ら sN 巨 XT 

170  B ホ ニ CHR ホ (31) +CHR$ (29》 +CHR$ (29) 

180  G(0)=2:G(1)=0:G(3)=1 :G(4)=3 
190  REM  参 •••参 ■馨  STAGE 
2 のの  C し SsFOR  1=2  TO  21 

210  LOCATE  0,1  : PRINT  "ィ "  5SPC  (28) ; " ィ sNEX 
T 

220  LOCATE  の, 1 : PRINT  "ク " jSTRINGf (28 , "7" 
》 . ••ウ . 

230  しろ CATE  0,22  5 PRINT  "ヴ"  5STRING  ホ （28  , " ア •• 

) . II  ウ  II  ■ 

240  FDR  1=0  TO  6 

250  X=RND(1) *20+5 : Y=RND ( 1 ) >15 巧 

260  LOCATE  X  ,Y  rPRINT  "夫" sNEXT 

270  FOR  1=0  TO  4 

280  X=RND  < 1 ) *20+5 : Y=RND (1)*1 5 巧 

290  LOCATE  X  ,Y  sPRINT  ".ノ "  sNEX 下 

300  FOR  1=0  TO 之 

310  X=RND  < 1 ) #20 巧 パ  Y=RND ( 1 ) ♦IS 巧 
320  LOCATE  X  ,Y  :PRINT  " ム " sNEXT 
330  LOCATE  3, 3 5 PR I NT  "13"+&ホ+"巧キ" 

340  PUT  SPRITE  1 ,  <224 , 1 44 ) , 1 5 , 百 

350  VX=— 1 sVY=0!X=2 ち！ Y=18!P$= "ア" sSC 二 0 

360  SP=0:FR=15:CR=1 

370  GOSUB  580 

380  REM  •—••••  MAIN 

390  K=STICK<0) 

400  IF  K=0  AND  P ホく >" 巧" THEN  440 
410  VX=(K=7)-(K=3》 sVY=(K=l )— (K=5》 

420  IF  VX=0  AND  VY=0  THEN  VX=CX : VY=CY 
430  IF  CXOVX  THEN  P：r=" ゥ" ELSE  IF  VX  THE 
N  p$="7"  ELSE  IF  VY  THEN  p$=" ィ" 

44121  LOCATE  X,YsPRINT  P$ 

450  X=X+VX :Y=Y+VY : CX=VX : CY=VY 
460  IF  X=4  AND  Y=5  THEN  SC=SC+50 : GOSUB  5 
60 

470  IF  X=2 ら  AND  Y=19  THEN  色 40 
480  V=VPEEK  (8<H1801+X+Y*32) 

490  IF  V=193  THEN  BEEP sSC=SC+10#2 へ A1 5A1= 

Al+1 sA2=0!A3=0sFR=FR— 1 s 巨 0 下 0 百 30 

500  IF  V=201  THEN  BEEP !SC=SC+20#2 へ A2 : Al= 

0:A2=A2-4-l : A3=0:FR=FR-1 : GOTO  530 

510  IF  V=209  THEN  巨 EEP !SC=SC+30#2 へ A2 s Al= 


•PUSH  <SPC>! ' 

色 10 

•START  ! ! " 


0sA2=0:A3=A3+l  ••FR=FR-1 : 巨 OTO  530 

己 20  IF  V く >32  THEN  CR=0:GOTO  710 

530  PUT  SPRITE  0  ,  ( X#8+4 , Y#8— 8》 , 10  ,G (2 牛 VX 

+VY*2) 

540  LOCATE  0 ,0 : PR I NT "SCORE  "5SC!SP=SP+1 
550  GOTO  380 

560  REM  •••••••  HALF  TIME. 

570  LOCATE  4,5:PRINT  "ウ " s X=3 : VX=0 s VY= 1 !P 

ホ = ••イ •• 

5 曰 0  REM  •••••••  WAIT 

590  PUT  SPRITE  0 , ( X^8+4 , Y ♦曰一 8) , 10  ,G (2+VX 
+VY*2) 

色 00  LOCATE  1 曰, 0  SPRINT  "PUSH  <SPC> ' " 

白 10  IF  STRIG<0)=0  THEN  色 10 
色 20  LOCATE  1 曰, 0  SPRINT  "START  !  !  •• 

630  RETURN 

ち 40  REM  CLEAR! 

ら己 0  LOCATE  26, 19  SPRINT  "ウ" 

660  FOR  1=0  TO  4 

670  LOCATE  3,3:PRINT  "I す" +B$+ "カネ" 

ち 80  FOR  J=0  TO 199 sNEX 下 

690  LOCATE  3, 3  s  PR  I  NT  •• ヴ ：|"+£1 •ホ  +  ••タシ •• 

700  FOR  J=0  TO 199 sN 巨 XT  J,I 

710  LOCATE  0,0  SPRINT  "HIGH  SCORE !" sHS  ;SP 

C(13) ; 

720  SC=SC+BP*5-30iZi*  <FR=0)  +100^CR 

730  LOCATE  6,9: PR I NT  "STEP  SCORE  :  " ;SP 

♦5 

740  LOCATE  6,10:PRINT  "GET  FRUITS  :  "si 
5-FR 

750  LOCATE  6,11 : PRINT  " - 

一一 一——" 

7 色 0  FOR  1=0  TO  SC  STEP  5 

770  LOCATE  台, 12  sPRINT'iTOTA  し  SCORE  :  ";I 

780  BEEP sN 巨 XT 

790  IF  HSCSC  THEN  LOCATE  8,14:PRINT  "HI 巨 

H  SCORE!  ! "  : HS=SC 

曰 00  GOSUB  5 白 0! 巨 OTO 190 

810  REM  —•••••  CHARACTER 

820  READ  C$,D ホ！  IF  04：=  "END"  THEN  白 60 

830  FOR  1=0  TO  7sA=ASC(C$》>8+I 

840  VPOKE  A,VAL("&H"+MID$(D：$,I>2+1,2》） 

850  NEXTrGOTO 曰 20 

860  READ  C:IF  C=5963  THEN  RETURN 

曰 70  S わ""： FOR  K=0  TO 1 : READ 

880  FOR  1=0  TO 15 

890  S そ =S$+CHR$ ( V A し （ " " +M I D$  < D$ , I *2 + 1 ,2) 

) ) 

900  NEXT  I  ,KsSPRITE ホ （C)=S ホ！ GOTO  86121 
910  DATA  ァ ，000000FFFF 000000 ，ィ ，18181 曰 1 曰 IB 
IBl 白 18, 勺, 181 曰 3CFFFF3C1 曰 18 

920  DATA  エ， 1F3060C085BA 曰 8C 曰ん F80C0 ら 0351 

白 1 1 1 13 , 乃, 色白 243F3F203F1F18 

930  DATA  す, 1 色 24FC04FC0CFB18,7,1F3F7FFAF5 

F7F7F7  ,：]  ,F 曰 FCFEAF4FEFEFEF 

940  DATA  で, 773F003F203FlF18,i,,EEFC0004FC 

0CF818  ,0 & 0 曰 3 色 7F7F7F7F3 白 

950  DATA  ノ ,0000347A7C7C7C7 白, ム ,0E083E7F7F 

7F7F3E,END, 

960  DATA  0 , EE AAAAEE 44642 C283F7FFDF30FFFF 
F63, 000000000000000000 E0F0FCFEFFFF9E 
970  DATA  1 , 00000000000000000007 1F3F7FFFF 
F79, 775 巧 5772226 34 1 4FCF 巨 BFCFF0FFFFC6 
9 百 0  DATA  2  ,  0E0E0E0E0404 1 F3F7F7F7F7F3F 1 F0 
301 , 707070702020 F8FCFEFEFEFEFCF 曰 C080 
990  DATA  3 , 00 1 C 1 4 1 5 1 D0B0F 1 F3F7F6F 77787 F3 
F0F , 00382 白 A8 巨 曰 D0F0F0FCFEF 色 EE 1 EFEFCF0 
1000  DATA  5,010100 C3 巨 73F1F0F0F1F3FE7C300 
0 1 0 1 , FF0 1 39E5E5F5E 百 E5 巨 己 巨 5F5E5E5390 1 FF 
1010  DATA  59 色 3 ィ 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND 


■カンカン •し 1ST 

100  DEFINT  A-Z  : SCREEN  1 ,2:WIDTH  30 
110  COLOR  2,4:G0SUB  700 

120  VPOKE  ?<H2016,?<HD4:VPOKE  •も H2017 ，を H94 
130  VPOKE  ?<H2018,S/.H34:VPOKE  •も H2019,&HA4 
140  FOR  I=?<H2005  TO  ?/H200B :  VPOKE  I 
NEXT 

150  ON  KEY  GOSUB  , , , ，色 80  :K 巨 Y (己） ON 
160  B$=CHR$ (31) +CHR$ ( 29 ) +CHR$ ( 29 ) 

170  CH$(0)="  "+ 巨 夕+"  "  :CH$(1)= ••ノ  1、"+ 巨す +" 

II 

180  CH ホ （ 2 ) = " アイ" +B ホ  +  •• ク I "  : CH$  ( 3 ) = "ヴ H ••  +B$+  " 
ブシ" 

190  CH$(4》="^iy"+B$+"^'y" 

200  CAN=0 

210  REM  善 STAGE 

220  IF  GF  THEN  白 F=0sGOTO  2 台 0 

230  FOR  1=0  TO  7:  RE  AD  Dt- 

240  D$(I》= し EFT：r  (D 本 +•• 00000000 "  ,8)  : NEXT 

250  READ  SX ,SY  :IF  SX<0  THEN  SCREEN  OsCO し 

OR  15,1 : END 

260  C し SsFOR  1=0  TO 1 百！ し OCATE  0,1 

270  PRINT  CH ホ （1》 ；SPC(1 ム ） isCH ホ （1) sNEXT 

280  FOR  1=0  TO 1 色  STEP  2 

290  し OCATE  1, 16  SPRINT  CH^ ( 1 ) : NEXT 

300  FOR  1=0  TO  7:F0R  お 1  TO  8 

310  P=VA し <MID ホ （D$<I) ,J,1》 ） 

320  IF  P=2  THEN  CAN=CAN+1 

330  し OCATE  J*2,I*2:PRINT  CH ホ （P) sNEXTJ , I 

340  X=SX :Y=SY  : GOTO  470 

350  REM  PUZZLE! 

360  IF  STICK (0)*K  THEN  360 
370  K=STICK(0) :IF  K=0  THEN  370 
3 曰 0  VX=(K=7)-(K=3)  :VY=( ド: =1》— （K=5) 

390  VI =VPEEK  (•も H 1 7E 1  +  X*2+  Y ♦& 4 ) 

400  V3=VPEEK ( を HI 80 1+X*2+Y*64) 

410  V2= VPEEK  (さ/ -H 1 曰 4 1  +  X #2+ Y *64) 

420  IF  VY=— 1  AND  (Vl=193  OR  (Vl=32  AND  V 
3=193) )  THEN  Y=Y+VY : GOTO  470 
430  IF  VY= 1  AND  (V2=32  OR  V2=193)  THEN 
Y=Y+VY : GOTO  470 

440  y=VPEEK(?/.H1801+(X+VX)#2+Y>&4) 

450  IF  V<>32  AND  VO 193  THEN  GOSUB  520 
460  X=X+VX 

470  PUT  SPRITE  0, (X*16+8 , Y*16)  ,15,0 
4 曰 0  V= VPEEK  ( 1 84 1  +  X *2+ Y  *64 ) 

490  R=VPEEK (を H1801+X>2+Y>64) 

500  IF  V=32  AND  R く >193  THEN  Y=Y+1 : BEEP:G 

□TO  470 

510  GOTO  3 加 

520  REM  PUSH  ! 

530  IF  V=201  THEN  VX=0:RETURN 
540  R=VPEEK げ H 1 曰 0 1 + 《 X  +VX の 》 *2+Y*64) 

550  IF  R032  THEN  VX=0:RETURN 

560  LOCATE  ( X+VX ) *2 , Y*2 rPRINT  CH$<0) 

百 70  M=Y :IF  V=177  THEN  P=2  ELSE  P=3 
580  し OCATE  ( X+VX*2) *2 ,M*2 : PRINT  CH$(P) 

百 90  BEEP: IF  CAN=0  THEN  650 
& 00  R=VPEEK  ( 1 曰 4 1  +  (  X + VX>2 )  *2-«-M*64) 

台 10  IF  R=201  OR  R- 193  OR  (P=2  AND  R032) 
THEN  RETURN 

色 20  し OCATE  ( X+VX*2) *2  ,M*2  sPRINT  CH ホ （0) 

台 30  IF  P=3  AND  R=177  THEN  CAN=CAN— 1 

640  M=M+l! 巨 OTO  5 白 0 

650  REM  ••—•••  CLEAR  !  ! 

660  LOCATE  己, 8; PR I NT  "_C し EAN~UP_" 

670  IF  STRIG(0)=0  THEN  670  ELSE  2 のの 
680  LOCATE  5,8:PRINT  "  GIVE  UP  " 


690  GF=1 :IF  STRI 巨 （0)=0  THEN  白 90  ELSE  RET 
URN  200 

700  REM  拳 CHARACTER 

710  READ  C：r,D す： IF  C^="END"  THEN  750 

720  FOR  1=0  TO  7:A=ASC(C す） ♦曰 +I 

730  VPOKE  A  ,  V A し （"を H " ♦ M I 打 本 （ レ ホ, I *2+ 1,2)) 

740  NEXTrGOTO  710 

7 ろか  READ  C;IF  C= 己 963  THEN  RETURN 

760  S$=""sFOR  K=0  TO 1 : READ  [げ 

770  FOR  1=0  TO 15 

780  S$=S$+CHR よ  <  VA し  < " " +M I  [が  <  [け , I #2+ 1,2) 

>  ) 

790  NEXT  I  ,KsSPRITE す (C》=S ホ sGOTO  750 

800  DATA  7,000 F 3040704 F4070, ィ ，00F03C720E 

F20 色 7E , ウ , 6041 437F7F 40300 F 

810  DA 下 A  I,FEFAF2E2C2020CF0, ク ,03070F1F1F 

332D5F  ,11 ,00 曰 0C0C0E0 巨 0D098 

扫 20  DATA  ブ ,5F5FBFBFFEFEFF7F, •こ/, 巨 C3E7E7E7E 

FCFCF8 , チ， 707F7F 70707 F7F70 

830  DATA  ツ ，0EFEFE0E0EFEFE0E,. ノ， FBFBF8FDFD 

1D1D1D  ,1、 ,DFDF1FBFBF 巨 曰 巨 曰 巨 B  ,END, 

曰 40  DATA  0,020 D 9979003 F3E3E IF 07010 F 03030 
B0 ら, D0CCCEE ら 00F 巨臣 E 巨 EFCF0C0F0ECE0E03 呂 
的 0  DATA  5963 

860  REM  STAGE  DATA 

870  DATA  0003,4111,4,111402,000411,002,0 

1140111 ,10011 ,3,2 

880  DATA  0002003,0111011 4,0000140 4,10030 
014,0144 3,001111 ,33300011 ,111,3,0 
890  DATA  002044,0040003 4,4004444 4,440044 
04,4004040 4,404000 3,40004111 ,11111,3,4 
900  DATA  0020302,4110141 ,40 00001 ,1411143 
,0400041 ,040034 ,113011 ,00110011 ,2,0 
910  DATA  0004444,0030303 4,0011111 4,00020 
004  ,00044104  ,4100004  ,4000004 ,11111111,8, 
色 

920  DATA  0200303,410011 4,4400030 4,400034 
14,4011100 4,4400003 4,11400211 ,001111 ,6，0 
930  DATA  1 ,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,-1 ,0 

■八 □ウィン .LIST 

100  DEF INTA-Z : DEFSNGW , V : CO し OR 15,0,0s SCRE 
EN2  ,2  ;  OPEN  "GRP:  "AS#1 : A=14336  ••し  INE  (223 ,10 
0)-(231,191) ,2,BF: FORI =0TO 三 49STEP249 : し I N 
Ed  ,0)-(I+6,191)  ,2,BF:LINE(231 ,170)-(249 
,191) ,7  ,BF : NEXT : X=50 : Y  =  160 
110  FORI =01063 : VPOKE A+ 1 , VAL { " &H " +M I [け （ " 0 
1 03070 F 1 FFF001 F3D7F7F7F7F7F3F 1 FE080C0F0F 
BFF00FB7CFEFEFEFCFFFEFC 01013 E7F73E1FFFFF 
EFFE0F0F 曰 7C3F 1 FC0 曰 07 CFECE87FFFFFFFF070F 1 
F3EFCF8"  ,1*2+1 ,2)  )  sNEXT  sP ホ V13 し 16CECE" 
120  P=RND ( 1 ) *230 !Q=-16:W=0:V=0 sP し AYP$ 

130  S=STICK(0)  :X  =  X+(S=3)*(X<204)*4-(S=7) 
♦  (  X  >4)*4  ：P=P+V  :  Q=Q4W  :  W==W+.3:V=  (POINT  (P+0 
，白 + 曰》 =2) s IFABS <P— X ) < 1 ら ANDA 巨 S ( Y— 0) く 
1 ら THENV= (P — X 》 ♦ ，百： W=— & :T=X : 巨 OTO140 
140  PUTSPRIT 巨  0, (X ,Y) ,15,0sPUTSPRITE2, (P 
,Q) ,9,1 :IFQ>19 ら THEN150E し SE130 
150  IFP>200ANDP く 三 己 5THENPRESET(50, 己 0) : C=C 
+  (256— T) 幸 1 白  SPRINT#! ，"ナイス ’v  !  !  "  ;C:FORI=0TO 
211 : PUTSPRITEl , (232,191-1) ,6,1 sNEXTsLINE 
<50,50)— (248, 百 8) ,0,BF:GOTO120 
160  PRESET (80, 如）： PRINT# 1 , "GAME  OVER" s PR 
ESET<90,5 曰） SPRINT#! , "SCORE" ;C :F0RI=1T031 
: PUTSPRITEl , (RND(1)>208,RND(1》#17 曰》 ，ら， 1 s 
NEXT: 巨 OTOl ら 0 


ロ イングー ム .LIST 


100  DEFINT  A-Z : SCREEN  1 ,2:WIDTH  30 

110  COLOR  15,1 : GOSUB  710 

120  VPOKE  &H201 巨， S<HC1 

130  B お CHR$ (31) +CHR$ ( 29 ) +CHR$  < 29 》 

140  C$  (0)  ="7 イ "+ 巨: 1：+" ウ I"  sC$  ( 1 ) = "す tr+B$+" キフ 

II 

150  C ホ  <  2 ) = "ク ：] " +已$+  "ブシ " s  C$  ( 3 )  =  I •ス 它" +B$+  • •ソヴ 


"と— れ を？ 


160  PLAY  "T200V15L8O5GEFE：ADED(3EFDABO6C2" 
, T200V1 4 し 403EDCD 巨 DC04C2  " 

170  REM  •••••••  DRAW  STAGE 

180  IF  GF  THEN  210 

190  FOR  1=0  TO  9s RE AD  [ぶ 

200  D$<I)= し 巨 FT$(D$+"0000000000" ,10) : NEXT 
210  CLSsFOR  1=0  TO  9:F0R  J=1  TO 10 
220  P=VAL<MI [け （[け <I)  ,J,1) ) 

230  LOCATE  J*2-2,I*2 

240  IF  P=0  THEN  PRINT  "ンン ンン" 

250  IF  P>0  THEN  PRINT  C ホ （P—1) 

260  NEXT  J,I 

270  REM  •••••—  MAIN 

2 曰 0  LOCATE  0,20  SPRINT  "と" れ を？  " 

290  K=STICK(0) 

300  X=X+(K=3)*(X<：9)-(K=7)*(X>0) 

310  Y=Y+<K=5)*(Y<9)-(K=1)*(Y>0) 

320  PUT  SPRITE  0, ( X*16+8 , Y*1 6) ,15,0 
330  S=STRI 巨 （0) 

340  IF  S=0  THEN  290  ELSE  CT 二 0s BEEP 
350  S=STRI 白 （0) sIF  S  THEN  CT=CT+1 
36.0  I  巧  CT  く  300  AND  S  下 HEN  350 
370  IF  CT>299  THEN  色 40 
380  REM  ROLLING! 

390  LOCATE  0,20sPRINT  "と" れ じず っ了 7" 

400  K1=STICK(0) 

410  IF  K1  MOD  2=0  THEN  400  ELSE  BEEP 

420  IF  STICK (0)  THEN  420 

430  LOCATE  0,20  s  PR  I  NT  "と" ち •じ？ " 

440  K2=STICK<0) 

450  IF  K2  MOD  2=0  THEN  44®  ELSE  BEEP 
460  VX=(K1=7>-<K1=3) : VY= (Kl=l ) - <K1=5) 

470  WX=(K2=7)  — (K2=3)  : WY= (K2= 1 ) - (K2=5) 

480  P=VP 巨 EK  < も H 1 80 1 + ( Y+V 丫》 *64 + (X+VX) *2) 
490  IF  P=221  THEN  270 

500  P=VPEEK (&H1801+(Y+WY》 *64+( X+WX) *2) 
510  IF  P0221  THEN  27 の 
520  ZX=VX'MAiX  sZY=VY+WY 

530  P=VPEEK (&H1801+ ( Y+Z Y) ♦白 4+ (X+ZX)*2) 
540  IF  P=221  THEN  TX=X+ZX : TY=Y+ZY :0D=2  E 
し SE  TX  =  X+WX  : TY  =  Y+WY :OD=l 

550  IF  K1=K2 — 2  OR  (Kl=7  AND  K2=l) 下 H 巨 N  C 

=OD  ELSE  C=-OD 

560  P=VPE 巨 K(&H1 曰 01+Y>64+X#2) 

570  IF  P=177  THEN  F=C  :IF  F く 0  THEN  F=F+ 


=0  THEN  400  ELSE  BEEP 
THEN  420 


IF  P=181  THEN  F=C+1 :IF  F く 0 
IF  P=185  THEN  F=C+2:IF  F>3 
IF  P=1 曰 9  THEN  F=03:IF  F>3 


THEN  F=F+ 

THEN  F=3 
THEN  F=0 
THEN  F=F— 


610  LOCATE  X*2,Y*2:PRINT  "ンン "+ 巨 ホ +" ンン" 
620  LOCATE  TX*2  ,TY*2 :PRINT  C ホ （F) 

630  GOTO  270 


色 40  REM  CLEAR  CHECK ! 

色 50  BEEP:GF=0:FOR  1=0  TO  9:F0R  J=0  TO  9 
660  P=VPEEK  ( 1801  +  1  *64+ J*2 ) 

670  IF  P0221  AND  PC >177  THEN  GF=1 

680  NEXT  J,I sIF  已 F  THEN  170 

690  戶し AY  "T200V15L8O5CFEFDGFGDEFGABO&C2" 

, T200V 1 4 し 403CEDEC 巨 DC2  " 

700  ST=ST+1 :IF  ST<13  THEN  170  ELSE  END 

710  REM  CHARACTER 

720  READ  C$,D •す  sIF  C ホ ="END"  THEN  760 

730  FOR  1=0  TO  7sA=ASC(C$) ♦扫 +I 

740  VPOKE  A,VAL("?<H"+MID$(D：r,I#2+l,2)) 

750  N 巨 XT:GOTO  720 

760  READ  C:IF  C=5963  THEN  RETURN 

770  S$=" " : FOR  K=0  TO 1 : READ  [ぶ 

780  FOR  1=0  TO 15 

790  S$=S$+CHR$ ( V A し （"を H " +M I D. 本  <  D$ , I >2+ 1 , 2 ) 
) ) 

800  NEXT  I  ,K:SPRITE$(C》=S$sGOTO  760 
白 10  DATA  7,0718204 & 468E 曰 白 86, .1,E 0180472 DA 
D9D9D9 ,ク ，呂色 8 台 8 台 4 色 4F 201807 

曰 20  ぶ AT A  I ,  D9D9D9DA 72041 曰 E0 ,3,071 曰 204 巧 F 

909 巧 F ，乃， E01 曰 04F2FA09F9F1 

B30  DATA  车 ，曰 09F9F 4440201807 ，ク ,09F9F90A02 

041 曰 E0 ，ク , 07 1 曰 204E5 巨 9 巨 y B9 巨 

曰 40  DATA  ZI,E 01804 F2 台 261616 1 , ブ ,9 巨 9B9B5B4E 

201 曰 07, シ ，色 1617162 ら 20418 E0 

曰 50  DATA  ス ,071 白 2040509 F9F90, 它, E 018040222 

F9F901 ，ソ ，曰 F9F905F4F201 曰 07 

呂白 0  DATA  巧, F1F909FAF 20418 E0, ン, CC33CC33CC 

33CC33,END, 

870  DATA  0,FFFFC0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0F 
FFF,FFFF03iZi 3030303 iZi 3030303 iZi 30303 FFFF 
白 80  DATA  5963 

890  REM  STAGE  DATA 

900  DATA  , , ,003 14, 000040013,000000031 , , , 

910  DATA  , ,000043,0000014,0000003 ,000000 

3 

920  DATA  ,,0000043,000004,00011,00004,,, 

930  DATA  00000 3,  , 0000203,0000 1 ,00001 ,000 
01 ,0000403,  ,000003  , 

940  DATA  , ,00 11 00003… 0004,0000000 2, , , 
950  DATA  ,003114,0010003,0040001,001343, 
001 ,001 ,003, , 

960  DATA  ,  ,  00002 , 00014, 03000002 , 0003 101 , 
000004 1 ,, , 

970  DATA  000100 1 ,0001001 ,00100001 卿 2100 
003,00001 2,0001 ，… 

980  DATA  ,  ,001 4 131 4., 01200003 3 ,032 ,00231 1 
23  ,000000034 ,043000011 ,00143142, 

990  DATA  ,01 1000003 …… ，030000003, 

1000  DATA  ,,033411123,000041,000013,0000 
31 ,000013,000041 ,000014  , 

1010  DATA  ,,000332,0021111,0031211,00121 
23,000 214… 

1020  DATA  ,041333411,014,012,0131344,011 
,014,034,043, 
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SHORT  PROGRAM  UDHI 


■スー パー ライフ グーム .LIST 


1000  •  ♦♦♦ シ 3 本 它 "ク テイ  ♦♦♦ 

1010  CLEAR  200,&HB000sDEFINT  A-Z 
1020  GOSUB  1 色 50SDEF  USR0=&HB 000 
1030  DEF  USRl=&HB010sDEF  USR2=&H 白 02F 
1 040  SCREEN 1 : CO し OR  15,1,1 
1050  WIDTH  32:KEY  OFF 
1060  GOSUB  1490sPLAY"O5L64T255" 

1070  X=0:Y=0:A=USR0(0) : A=USR1 (0) 

1080  LOCATE  0,22  SPRINT  SPC(2 曰）； 

1090  LOCATE  0,235 PRINT  SPC(2 曰）； 

1100  C$(l)=" わ;"： C よ。） =1 •み"： S  <1)=1 :S  <2)=1 も 

1110  •  ♦♦♦ テ''— ヴ ニコ ヴソョ ク *** 

1120  LOCATE  0,22:  INPUT  II  カス— "；IN 
1130  LOCATE  0,22sF.RINT  SPC(15) ; 

1140  IF  I N>252  THEN  1120 

1150  LOCATE  0,22  s  INPUT" 它ヴ "イ "ミ IM 

1160  FOR  1=1  TO  IN 

1170  II，=RIGHT$(| ‘  "+S 下 R$(I),4) 

1180  LOCATE  2, 23,0  SPRINT  "BLUE  ";II ホ 5" 
RED  ••  ;II$; 

1190  FOR  J=1  TO  2 

1200  LOCATE  X+2,Y+2,1 sT=STRIG(0)+S 下 RI 白 <1 
) : PO=S<HD0 1 F+ Y  *30+X 

1210  IF  T  AND  PEEK (PO )=0  THEN  PRINT  C$<J 
) ; : POKE  PO,S(J) sX=X+l sGO 下 0 12 色 0 
1220  S=STICK(0)+BTICK(1) 

1230  X=X+(S=7)— (S=3) :Y=Y+(S=1)-(S=5) 

1240  X=X-(X<0)+(X=28) ；Y=Y-(Y<0)+(Y=18) 
1250  GOTO 1200 

1260  IF  STRIG(0)+STRIG(1)  THEN  1260 
1270  IF  X=2 曰  THEN  X=0  :  Y=- ( Y  +  1 ) *  (  Y 017) 
1280  NEXT  J , I : LOCATE0  ,22 ,0 : PRINTSPC (28) 
1290  IF  INKEY$<>""  THEN  1290 
1300  •  ♦♦♦ ク "一厶 ス 巧ート  ♦♦♦ 

1310  PLAY"CDEFG" :FOR  1=1  TO  IM-1 
1320  A=USR2(0)  :A=USR1(0) 

1330  LOCATE  2  ,22  :PRINT"t ヴ" .イ " ； I  +  l 
1340  B=P 巨 EK (&HD450) +PEEK (&HD451 ) *256 
1 350  R=PEEK ( &HD452 ) +PEEK ( &HD4 百 3 ) *256 
1360  B$=RI  白  HT ホ （"  "+STR •ホ （B),4) 

1370  R$=RI 巨 HT$("  "+STR ホ （R),4) 

1380  LOCATE  2, 23, 0  s  PR  I  NT  ••巨し  UE  "ミ  B$;" 

RED  ";R ホ； 

1390  IF  R ♦巨 =0  THEN  I=IM 

1400  IF  INKEY$=CHR$(13)  THEN  I=IM 

1410  NEXT 

1420  LOCATE  1,22, 0  s  PR  I  NT  "  BLUE  "ミ£» ホ；" 
RED  ";R$；：V$="  .ノ  で 幸 テ" ス" 

1430  IF  B>R  THEN  A$="BLUE"+V$  E し SEIF  R>B 
THEN  A$=||RED"+V •ホ  ELSE  A 本 ="t す 9 ヴ テ— ス " 
1440  LOCATE  0,23 : PRINT  "  ";A$;SPC<14) 

1450  PLAY"GFEDC" 

1460  IF  INKEY ホく >CHR ホ （13)  THEN  1460 

1470  GOTO 1070 

1480  •  ♦**  vram  它 • リテ イ  *** 

1490  FOR  I  =0TO7  :  VPOKES<HE0*8 + 1  ,0:NEXT 
1500  F0RI=?/HE1  TO ん HF0  STEP  15 
1510  RESTORE  1 台 30 
1520  FOR  J 三の  TO  7 

1530  READ  AsVPOKE  I ♦曰 +J,AsNEXT  J,I 
1540  VPOKE  BASE (6) +28,65 


1550  VPUKE  白 AS 巨 <6》 +2  ,113 

1560  VPOKE  BASE (ム ）+3  ,113 

1570  VPOKE  BASE <6)+30, 129 

15曰0  PRINT"  ♦♦♦  SUPER  LIFE  GAME  ♦♦♦" 

1590  PR- 1  NT  "  I - 

—— I  " 

1 色  00  FOR  1  =1  TO 18  SPRINT  "  ；SPC  (2 扫 ） ； " 

•’  : NEXT 

1 も 10  PRINT  " ' - 

_ I  " 

1620  RETURN 

1630  DATA  0, 色 0,12 ら ,12&, 12 ち, 126, 色 0,0 
1640  •  ♦♦♦ マシン：]— □— ヴ — 一 ♦♦♦ 

1650  RESTORE  2000 sFOR  1 三の  TO  30:C=0 
1660  FOR  J=0  TO  7: RE AD 
1670  A=VAL("&H"+A$)sC=C+A 
1 色 曰 0  POKE  ?/HB000+I*8+J  ,A  : NEXT 
1690  READ  C ホ sCl=VA し （"&H"+C ホ） 

1700  IF  CICXC  AND  •ち HFFF》 THEN  PRINT  "Er 

ror  in"  5  212101 Zi+I *10  :STOP 

1710  NEXTsRETURN 

1720  •  フ シン： T  テ—ー ヴ  ♦♦♦ 

2000  DATA  21 ,00,00,01 ,80,04,36,00,1 DC 
2010  DATA  23,0B,78,B1 ,C2,0 ら ，巨 0,C 9,398 
2020  DATA  21 ,42,18,11 ,58, D2,0E, 12, ID ら 
2030  DATA  0 ら ，1C,1A,C6,E0,CD,4D,00,2FC 
2040  DATA  23 , 13 ,05 ,C2 , 1 A ,B0 ,23 ,23 ,20D 
2050  DATA  23,23,0D,C2,18,B0,C9,11 ,2B7 
2060  DATA  00,00 ，巨 D, 53,5 0,D4,ED,53,3A4 
2070  DATA  52, [14, DD, 21 ,00, [10,01 , IF, 314 
2080  DATA  00,[|[1,09,21,5曰,〇2,0ら,12,249 
2090  DA 下 A  0E,1C,AF,DD,8&,E1,DD,86,480 
2100  DATA  E2  ,DD  ,86  ,E3 ,DD ,86 ,FF ,DD ,667 
2110  DATA  曰 6,01  ,DD,8 ら ,1D,DD, 曰 <b,lE,3 扫呂 
2120  DATA  DD, 呂ら ,1F,F5,E 台, 0F,57,F1 ,4 巨 4 
2130  DATA  0F,0F,0F,0F,E6,0F,5F, 日 2,212 
2140  DATA  3C,3D,CA,84,B0,3D,CA,84,402 
21 加  DATA  B0,3D,CA,8A,B0,3D,CA,91 ,4 曰 9 
21 台 0  DATA  B0,C3,84,B0,3E,00,77,C3,41F 
2170  DATA  A6  ,B0 ,DD  ,7E ,00,77 ,C3 ,A6 ,491 
2180  DATA  臣 0,DD,7E,00,3C,3D,C2,8A,3D0 
2190  DATA  B0,7A,93,DA,A3,B0,3E,01 ,429 
2200  DATA  C3,A5,B0,3E,10,77,3D,CA,3E4 
2210  DATA  B2,B0,D6,0F,CA,BE,B0,C3,542 
2220  DATA  C7  ,B0  ,ED  ,5 巨， 50 ,D4 , 13 ,ED ,4E3 
2230  DATA  53,50,04  ,C3 ,C7 ,B0 ,ED ,5B ,4F9 
2240  DATA  52 ,D4 , 13 ,ED ,53 ,52 ,D4 ,DD ,47C 
22 加  DATA  23,23,0D,C2,4A,B0,DD,23,30F 
2260  DATA  DD ,23  ,0 己, C2 ,4 扫, B® ,21 ,0® ,2E0 
2270  DATA  DiZi,01 , IF, 00, 09, 11 ,58,02,234 
2280  DATA  0 白, 12 ,0 巨, 1C , lA ,77 ,23 , 13 , 109 
2290  DATA  0D ,C2 ,E4  , 巨 0 ,23 ,23 ,05 ,C2 ,370 
2300  DATA  巨 2,B0,C9,FF,FF,FF,FF,FF,756 
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特集！  MSX で MID 格！ プロ クラム 


まず、 プロ グラ厶 A 。 これは、 
マシン 語の ファイルを ディ スク上 
じ 発生させる ための プロ グラ厶 だ。 
侵宜 上、 MKBIN.BAS という タイト 
ルを つけて いるが、 まあ、 自分の 
ディスク じ セム ブ する 際には、 適 
当な ファイル 名で、 セーブしても 
らえ ばいいだろう。 

デバッグが 完全 じすんだら、 こ 
の プロ グラ厶 A を 実 巧し よう。 実 
、行す ると、 自動的に MMLSEQ. BIN 


という フ ァイ ルが デ ィス ク 上に 作 
成される。 これが、 重要な プ ログ 
ラ厶 なわけ た' よ。 いわば、 その プ 
ロ グラムは シーケンサー プロ グラ 
ムの 本体に あたる わけ だ。 

さて、 次の プロ グラ 厶、 プ ログ 
ラ厶 B は、 イニシャライズ そして 
グラフィック 巧 係を 司る もの。 こ 
れ も、 デバッグを 完璧 じして、 適 
当な ファイル 名で セーブして おこ 
う。 シ ー ケン サ ー プロ グラ厶 を 起 


動させる とき じは、 この プログラ- 
ムを  ロードして、  RUN する の だ。 

プロ グラ厶 B の 450 巧を 見て ほ 
しし、。 REM 文には MIDI の チヤン ネ 
ルを 決定す る ルーチン、 てな を ホ 
のこと々、 F いて ある。 そうな の だ、 
ここで、 ハ。 ート 1 々、ら ノくー  ト 8 ま 
での 各 パー トの MIDI の チヤン ネル 
を ホめ るの だ。 

POKE 文の 値が、 直接 チヤン ネル 
のイ をと なる。 0 どと チヤン ネル 1、 


1 だと チャンネル 2、 という ふう 
じひと つず つ ずれて 関連して いる 
ので、 気をつける ようじ。 

さて、 最後の 説明、 プログラム 
じだ。 これが、 デー タ 文を、 この 
シー ケン サープ ログ ラ厶の 読める 
形式 じ 変換す る ものな の だ。 

今回 揭 K した プロ グラ厶 じは、 
わ まけで、 5000 斤から サン カレの 
音楽 データを くっつけて みた。 だ 
からこの まま 巧ち 込んで、 実 斤す 
れ ば、 サンプル 曲 データが 発生す 
る。 サン カレ 曲は が 前の MUS にぴ 
よぴ よで ネ萄 段した もの だ。 4 パー 


■ア ステロイド ‘UST 


100  ’  M# シ 3 ホ ti リ テ. 中 ••• 

110  SCREEN 1 , ,0:KEY  OFF :WIDTH30 ; CLEAR  100 
0:D 巨 FINT  A~Z : DEFSNG  T,Y: 白 OSUB  白 90 
120  TC=0s し =2:ST=1 :P し AY'ivl 己" 

130  U$=" 巧 妻妾 ♦ ♦♦プ ":H=1 

140  CO し OR  15,1 ,1 sC し SsGOSUB  790 

150  し OCAT  巨 1 ，0  SPRINT  "SCORE  II  ;TC 

160  し DC ATE 1 5 , 0  s  PR I NT " し EFT " 5 し 

170  3ホ="" :C$="" :TX=0:TV=.5:MX=15:MY=22:Y 

Y=22sMV=0: 臣 OSU 白 台 20 

180  '  メイン ルー 手ン ••• 

190  FOk  1=4  TO  7:  FOR  .] 二 の  TO  29 
200  S=S 下 ICK(0>+STICK(1) 

210  X0=MX :Y0=MY : MX=MX+(S=7)~(S=3) 

220  MX=MX- (MX=1 ) +<MX=28) 

230  TR=STRIG (0) +STRIG ( 1 ) 

240  IF  YY=22  AND  TR  THEN  P し AY " 1 ち 404 c " 

250  IF  YY022  AND  下 R=0  THEN  TR=— ，5 
260  YY=YY+TR;MY=INT(YY) 

270  V 二 &H1 呂 00 +NY ホ 32+MX+l sVPOK 臣  V, 143 
2 扫 0  R=&H1 呂 00+Y0>32+X0+l 

290  I F  ( M  Y  <  >Y0 )  +  ( MX  0X0 )  THEN  VPOK  巨  R,32 

300  し OCAT 巨  J,I  : PR I NT  S 车 

310  し OCAT 巨 29- J , 11— I  SPRINT  S$ 

320  LOCATE  TX  ,3;PRINT  U$ 

330  TX=TX+TV 

340  IF  TX=0  OR  TX=22  THEN  TV=— TV 
350  W=VP 巨 巨 K  ( ?<H  1 81210 +MY *32+MX  + 1 ) 

360  IF  Vy=177  THEN  510 
370  IF  MY=3  THEN  43121 
380  NEXT : NEXT 
390  し OCAT 巨 29, 7  SPRINT  C$ 

400  LOCATE  0,4  : PR I NT  C 车 

410  GOTO 19 好 

420  '  •••  7 巧、) I、 ンテ .中 

430  IF  VV=128  THEN  450 

440  YY=22:60T0  38® 

450  TC=TC+50*H 

460  VPOKE  ?/.H18iZi0+NY*324-MX  +  l  ,145 

470  P し AY"1 64o 己 cd6 牛  II  :F0RI  =  1 下凸 10 好 0:N 臣 X 下 

4 扫 0  IF  H=5  THEN  ST=ST+1  :G0T0 13121 


490  H=H+ 1 : •• 巧け  +STRI NG 本 （と一 H  , い 会 " す " 
500  GOTO 140 
己 10  CO し OR 15, 扫 ，召 

520  F •し AY  '1031  A4cc+dd+ed+dc+c" :し=し一1 
530  '  ••• ヴ' ‘…厶 す一 iV'~  #M 

540  IF  し >— 1  THEN  FOR  1  =1  TO 1000 ミ N 巳 X 下： GO 
TO 140 

550  F0RI  =  1  TO  2000:NE；XT:COl—OR15,l ,1 :C し S 
560  PLAY  "t 120sm200001 SoA^cfcececdAcoabo 
4c2"  ,  "t 120sl 804 co3ao4co3ao4co3go4c 曰 3gb4s 
gg2" ,"tl20vl2o31 2 乎 edc 
570  LOCATE  10  ,扫 ：PRINT" 臣 AM 巨 OVER" 

百 曰 0  し OCAT 巨 9 , 1 0 : PR I NT  " SCORE" ;TC 
590  し OCATE 扫 ,12:PRINT"R 臣 P し AY  [Y3  KEY" 

台 00  IF  INKEY$="y"  THEN  12®  巨し SE； 色 00 
610  '  M#  .イン たす i、A ヴーン ••• 

620  FOR  1=1  TO  6sR=INT(RND(l) *10)+1 
630  IF  ST>R  THEN  A  A •よ 二"  7  ア " sCC$=" 

II  ELSE  AA$=" ア "：CC$="  " 

台 40  R=INT(RND( 1)*10) 

650  S$=S$+ AA$+CHR •す (31)  +CHR ホ (31)  +STRI NG$  ( 
R，28) 

台 台 0  C$=C$+CC •ホ +CHR ホ (31)  +CHR ホ （31)  +STRI NG$  ( 

R  つ 口） 

台 70  NEXTsRETURN 
台 80  •  •••  VRAM  で w  テ. 牛 ••• 

690  FOR  1  =1  TO  5  :  READ  A$  s  A=ASC  ( A •本） >8 

700  FOR  J=0  TO  7:  RE  AD  B$  s  白 =VA し （"も H"+B •本） 

710  VPOKE  A+J, 巨！ NEXTsN 巨 XT 

720  FOR  1=392  TO  720  STEP  8 

730  FOR  J=0  TO 1 : FOR  K=0  TO  3 

740  N=I  +  J*4+H：： :  S=VP 臣巨 K  ( N ) 

750  SS=S  OR  S¥2:IF  J=0  THEN  SS=SS¥2 
760  VPOKE  N,SSsNEXTK,J,I : FOR  1=0  TO  7 
770  VPOKE  384+1  ,VPEEK(632H-I)  : NEXT 
780  VPOKE  451 ,&H7 巨 ••  RETURN 
790  VPOKE&H20 1 0 , &H50 
呂 00  VPOK 巨 &H20 1 2 , &H 巨 0 
扫 10  VPOKE&H201 台, &HC0 
曰 20  VF‘OKE&H20 1 扫, ?<H40 
830  RETURN 

840  DATA  わ， 10,10 ,38,ba,aa,e 居， ba,92 
850  DATA  7,3c  ,7©,^ 羊, ずず , 牛 d , 牛 d , 72,3 c 
860  DATA  妻, 3c ,7e,c3,db ,c3,7e,3c ,00 
曰 70  DATA  巧, 03, 07,26, 3e, 2 台, 07,03 ,00 
扫扫 0  DATA  チ, c 好, e0, & 4,7c , ら 4,e0,c0,00 
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卜をイ ま 用して いる。 デー タ义の お 
式 や、 各 音 索の プログラム 化に 関 
しては、 この サンプル プログラム 
を 見て 研究して ほしし、。 

新しい 曲を 自 みで 制作 するとき 
は、 今 サンプル プログラム 上に 書 
き 込んで ある 5000 行む 降を 消して 
新た じ プロ グラ厶 データ を 入力す 
れ ばいい わけ。 そして、 その デー 
夕 じ 間違いがない こと がわ かれば、 
そのプログラムを体を実巧^ つま 
り RUN させて やれば し A、。 プ ログ 
ラムを 実イ テす ると、 まず これから 
データ 変換す る プロ グラ厶 の ファ 


イル 名を 聞いて くるので、 適当な 
名前を 入力して やろう。 そして、 
デー タの 書式に 誤り がなければ、 

コ ン パイルの よう な 作業 か •始まつ 
て、 データ 変換が 開始され る。 無 
事に 終了したら、 自勤 的に デ ィス 
クじ セー ブ される ず。 

では、 巧の 演奏 だ。 プロ グラ厶 
B を ロードして、 実行。 ファイル 
名を 巧いて く るので、 演奏 させた 
い 曲の ファイル 名を 入力す る。 音 
源は 鳴った かな？ 今回の サン プ 
ル プロ グラ厶 の 音を は 口ーランド 
の MT-32 用に セット して あるず。 


プログラム^ 


1ん1 圆. IBAS 


1 田 "MAKE  (NM し SF-Q， 臣 IN)  Cmkbin  -basD 
20  CLEAR  10 0，&HAFFF 
30  AI：i=&HC 呂 00:G 丫 OU=1000 
40  SUM=0 

加  FOR  I=0TO7:READA$:D=yAL("&H"+A$):SUM= 
SUM+ 打 : POKE AD, D : AD=AD+1 : NEXT 
台  0  READ  A ホ： IF  SUM  く;：: V  A し （"を H"+ A 车） THEN  PR  IN 
TGYOU; "き" ようの OAT  A か" ちか、、 いま ザ。" ：巨 ND 
70  IF  白 YOU=1910  THEN  臣 SAV 巨" MM し S 巨 技 .BIN" , ん 
HC 哲呀 0,AD: 巨 ND 
80  白 YOU=GYOU+10: 白 OTO  40 
10 岛 0  DATA  C3,F9,C9,C3,83,CA,C3,C4,&1C 
1010  DATA  CA,C3,00,00,C3,00,00,00，250 
1020  DATA  00, 岛 0, 呀 0,0 0，00 ，好 0,00  ,00,0 
1030  DATA  0 岛 ,00, 00,0 好， 00,00,00,00,0 
1040  DATA  00, 00,00,00,00,00,00,00,0 
1050  DATA  00, 00, 00, 00.00,00,00,00,0 
1060  DATA  00,00 ,00, 00,0 好, 岛 0,00 ，田 0,0 
1070  DATA  0 好, 00, 00, 00, 00, 好 0,00  ,00,0 
1080  DATA  00,00 ,00, 00, 00, 00, 00, 00,0 
1090  DATA  00,00,00,00,00,00,00,00,0 
1100  DATA  00,00,00,00,00,00,00,00,0 
1110  DATA  00,00,00,00,00,00,00,00,0 
1120  DATA  呀 0,00, 好 0,00, 00, 00, 00, 00,0 
1130  DATA  00,00  ,00  ,00,00  ,00,00,00  ,0 
1140  DATA  00, 00, 00, 好 0,00, 00, 00, 00,0 
1150  DATA  00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,0 
1160  DATA  00,00 ，因 0,00 ,00, 00, 00, 00,0 
1170  DATA  00,00 ,00, 00, 00, 00, 00, 00,0 
11 谷 町  DATA  99,01 ,00, 00,00, C3, 13, C 9,239 
1190  DATA  FD,7 巳, 好 1 , 臣 7,CA, 巨 D,C9,DI：i, 己 90 
1200  DATA  21 ,92,C 扫, FD,7 巨, 0C,DD, 巨 巨, 49 打 
1210  DATA  02,28,04,38,1A,18,38，FD,1CD 
1220  DATA  7 巨, 0B, 打 D, 巨臣 ,01 ,2 谷, 04,38 ,289 
1230  DATA  0 巨, 1 資 ,2C,FD,7 巨， 0A,DD,BE：,372 
1240  DATA  00,28,04,38,02,18,20 ,FD , 19B 


1250  DATA  7 巨, 04, F 巨, Q 0,2 技, 19,1- —D, 36,374 
1260  DATA  0D, 呂 0，FD，7 臣 ,00, 臣ら ,0F，F ら ,3F3 
1270  DATA  90, CD, 巨 巨, C9，FD, 7 巨, 04, じ 打, 560 
12拉0  DATA  巨臣, C9,3 臣 ，因 呀, CD, 巨 E,C9,DD, 556 
1290  DA 下 A  21 ,92 ,C8 ,FD ,7E ,09 ,DD ,BE ,49A 
130 呀  DATA  02,28 ,05, 38,10, D2、 臣 D，C 9,2 FF 
1310  DATA  FD,7 巨， 灯 技, OD, 臣 巨， 田 1 ，3 括, 05,35 C 
1320  DATA  2Q,03,C3,ED,C9,FD, 色 巨, 05,414 
1330  DATA  F 打, んち, 好 23,2 3,FD， 75，0 5,32 台 
1340  DATA  FD， 74,0 色， F 打, ん E, 05, F 打, 66,44 A 
1350  DATA  06, 巨 5，DD,E:l  ,D£:i,7 臣 ，岛 0,F 臣 ,502 
1360  DATA  FF ,2 好, 07,AF,FD, 77,0 1 ,C 3,40 D 
1370  DATA  A9，CA，I：iD,7E,00,FE：,80,2@,474 
1380  DATA  3F, 39,4 4,FE；,A0,20, 好 9，D0,35F 
1390  DA 下 A  7 臣 ，好 1 ,F 打, 77,03,C3,05,C 9,387 
1400  DATA  FE, 臣 0,2 0，1 3, FD, 7 臣 ，因 0, 臣ら ,4 斗 2 
1410  DATA  呀 F,F み, C0,C 打, 巨 巨, C9，riD,7E •，己 A4 
1420  DATA  01 ，CD,E 臣， C9,C3，05,C9,DD,4F3 
1430  DATA  7 巨， 0 好, 巨么， F 好， ド臣,90,：2 好， A5,4A7 
1440  DATA  打 D，7E，0 回， 臣 白， 0F, 33,9 1 ,C8,3DB 
145 好  DATA  打 打,  7 臣 ,01 ,32,90 ，C  技,]. 召, 95,393 
1460  DATA  3 巨:， 巧 好, FD, 77,04 ,18, 好 白, D 打， 331 
.1470  DATA  7 臣 ，好 好, FO, 77, 好 4, FD, 7 臣， 07,378 
玉 480  DATA  FD, 77, 好 A, F 打, 7 巨, 09, F 打， 77, 斗 75 
1490  DATA  岛 B,FD, 了 巨, 09,F 打, 77，0 C, 00,3 巨 C 
15 好 0  DATA  己に, 01 ,16,0 の, AF, FI), 77,07 ,29F 
1510  DATA  FD, ら巨 ,08,FD, 台 A, 09,1 9,FD,3F5 
1520  DATA  7 百， 08, FD, 74,09 ,21 ,00,00,218 
1530  DATA  DD,56,01,1E,00,CB，3A,CB,322 
il540  DATA  1 臣 ，19,CB,3A,CEi，lB,19,EB，323 
11550  DATA  FD  ,6E  ,0A  ,FD  ,66  ,0B  , 19  ,FD  ,3F9 
1560  DATA  75  ,0A  ,FD  ,74  ,0B  ,FD  ,7E  ,0C：  ,382 
11570  DATA  C 臣 ，00，FD,77，0C，FD,7E：,04,3CD 
15扫0  DATA  FE, 80,2 召, 19,FD, 77,0 打， FD,43D 
1590  DATA  7 巨， 00, 臣ら ,0F,F 台, 90,CD,EE,4B4 
1600  DATA  C9  ,FD  ,7E  ,i2i4  ,CD  ,EE  ,C9  ,FD  ,5C9 
1610  DATA  7E  ,03 ,CD ,EE ,C9 ,C9 ,F5 ,DB ,59E 
1620  DATA  01 , 巨ら, 01 ,2 扫, FA, FI ,D 3,00 ,3C 巨 
1 白 30  DATA  C9,AF,D3,iZil  ,D3,01  ,D3,01  ,3F4 
1 台 40  DATA  3 巨, 40, D3, 01 ，3E, 4 巨，!: 13，01 ,2 技 2 
1650  DATA  3 巨, 15,D3,01 ,AF, 32,9 2,C8,3 台 2 
1660  DATA  32,93,仁扫,32,94，じ8,0ら,0技,329 
1670  DATA  DD,21 ,10,C 扫, FD,21 ,00,B0,3A4 
1 ち拉 0  DATA  DD,36,01 , 好 1 ,DD，3 ら ，好 2,40,2 台 A 
1&90  DATA  DD, 3 ム ,03,40, DD， 3 台, 04, 扫好 ,2 巨 打 
1700  DATA  DD,36,0D,S0,DD，3&,07,00,2BA 
1710  DATA  DD, 3 白, 08,0 0,D 打， 3 合， 09,00 ,237 
1720  DATA  DD,3&,0A,00,DD,3&,0B,00,23B 
1730  DATA  DD,3 ら ，田 C, 好 好, FD,6 臣 ，归 好, FD,387 
1740  DA 下 A  白 合, 01 ,DD, 75,0 芒 ‘，〇〇, 74，06 ,315 
1750  DATA  FD,23,FD,23，11 ,10, 岛 0,DD,33 臣 
17 色 0  DATA  19,10 ，臣 D,0 台, 0 扫, FD, 21 ,10,222 
1770  DATA  C8,C5,CD,95,C8,11,10,00,3D8 
1780  DATA  FD,19,C1 ,10,F4,F3,21 , 幻 3,472 
1790  DATA  CA, 三 2,9 巨, FD,3 巨, C3,32,9A,451 
1800  DA 下 A  FD,FEi,C9,IED,5B,90,C8,2A,58B 
1810  DATA  92,C8,19,22,92,C8,3A,94,3R[J 
1820  DATA  C9, CE,0 岛 ,32,94, C8,0&, 08,332 
1830  DATA  FD,21 ,10,C 贷, C 己, 仁0,9扫,じ过,4臣扫 
1 曰 40  DATA  11 ,1 田, 0 好， FD,19,C1 ,10,F 斗, 2FC 
1850  DATA  C9,DD,21 ,10,C8,06,08,11 ,2B 巨 
1860  DATA  10, 好 0,DD,7 巨, 0]. , 臣 7,C0, 打 D,3C0 
1 曰 70  DATA  19,10,F7,CD,C4,CA,3E：,C：9,482 
1880  DATA  32,9A,FD,C9,0 ち, 10,7 扫 ，巨么 ,4 田 6 
189 好  DATA  0F,F6,B0,CD,EE：,C9,3E：,7B,4F2 
1900  DATA  CD, 巨 巨, C9,AF,C 打, 臣 巨, C 9,10 ,5C7 
1910  DATA  巨 打, C9,0 好, 好 0,0 好, 00,00 ,00， IB ら 
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プログラムが 


r^OTIEG に IP。 IBA§ 


10  ^  NOTE  GRAPHIC  打 ISP し AY  [notegi-p ，bas] 

20  C し臣 ARl 好 0， ん HAFFFiDIM  X < 1 28) ， 丫 （ 1 2 幻） 

30  打 巨 FU投R 二ん HGS00 : DEFUSR1 ち HC 扫 0 台 
4 の 0UT1 ,0 :OUT 1 ，0 :0UT1 ，も H40  :0UT1 ，ち H4 臣 ：OUT 
1，も卜"5  '9251 ..じ 5 け ラ.. な". 

50  COLOR  1 ,1 好， 10:SCR 巨 巨 N 好： WIDTH  4 好； ド. 臣 YOFF 
60  ON  STOP  GOSUB 70 iZisS 下 OF.  ON 
70  B し OADiiMM し S 巨 O.BIN" 

80  SCREEN® 

9121  F I  し 巨  S"*.  MM  し 

100  F‘RINT:INF‘UT"MMLDATA="  ;MF •ホ 

110  B し OAD  MF 车 +" .NM しい 

120  '  DRAW  SCREEN 

130  SCREEN2,0 

140  OP 巨 N" GRP: "AS 材 1 

1 己好  FOR  A=10  TO 130  STEP  斗 好 

160  し IN 巨 （1 ら, A)  — (240,A+30) ，15，BF 

170  FOR  1=26  TO  220  STEP  16 

180  IF  1=58  OR  1=122  OR  1=170  THEN  200 

190  LINE(I+3,A)~(I+9,A+19>  ,1 ,BF 

200  NEXT  I 

210  FOR  1=16  TO  24 好  STEP  16 
220  し  IN  巨 (I  ,A)-(1 , A+30) , 

230  NEXT  I 
240  NEXT  A 

250  DR AW "BM 18, 152" : PR I NT# 1 , "Cl" 

260  DRAW  ••巨 M 1 30 , 1 52  "  :  PR  I  NT#  1 , " C2  " 

270  DRAW" 巨 Ml 呂 ,112" : PRINT#1 ,"C3" 

280  DRAUTBMl 30,11 2" : PR I NT# 1 ,"C4" 

290  DRAW "BM 18,72" : PR I NT 冉 1 ，"C 己" 

300  DRAW  II  BM  1 30 , 72  ••  s  PR  I  NT 林 1 , " C6  " 

31 好 打 RAW" 白 M18,32" :PRINT 林 1 ，"C7" 

32 间 打 RAW " BMl 30,3 2"  : PR I NT 材 1 , " C 曰" 

330  FOR  下 0 4:F0R  I 二 0TOt4 :DRAW" 巨 Mu+STR 芽 
<1技十1ホ1台》+"  +  sF.RINT 料] ,MID 

：|-  ("CDEFGABCDEFGAB'*  ,1  +  1 ,1) : NEXT:NEXT 
340  SPRITE ま. （0) = 巳 HR 芽 （も H3C)  +CHR •ホ （も H7E>  +CHR 
本 （ち HFF)  +CHR  すく &HFF)  +r：HR •ぶ （&HFF) -卜じ  H  朽ホ （ん  HFF) 
+CHR ま : （ を H7 臣） +  じ HR$  ( S/H3C) 

350  SPRIT 巨 $  ( 1 ) =CHR 车 （を HFF)  +CHR •ホ （&HC3)  +CHR 
$  (I ち HA 百） +CHR$  (を H99)  +CHR$  <• も H99)  +CHR$  < を HAS) 
+CHR むん HC3)  +CHR$  (?<HFF) 

360  し IN 巨 （16,1 白 8)— (240,1 技 0) ，扫 ，巨 F sDRAWURMS 
0,17 0":CO し OR  15:PRTNT#1  ,"MSX  MAGAZINE  19 
扫 9  4 か" つ ご〜 •う" 

370  /SPRIT 巨  POST I ON 

38 好  RESTORE390:FOR  I=24T035 :READ  X(I) ,Y( 
I )  : NEXT 

390  DATA  2 岛 ,1 百 0,2 召， 140,36 ,150, 44, 140, 己 3, 
150,6 台, 150,7 ら，】 .40, 拉 4,150 ,92, 140, 100, 150, 
108,140,117,150 

400  FORI =241035 : X ( I  +  i 2) 二 X  く  I ) パ 12  sNEXT 
410  F0RJ=1T03:F0RI=24T047:X  <I+24*.J)=X  (I) 
;N 巨 XT  I  ,.J 

42 好  FOR.J= 1 T07  :  FORI  =241035  : Y  (I  +  l  2*.J )  =  Y  ( I ) 
~40*INT(J/2)  sN 巨 X 下  I,J 
430  Y  (128)  ==209 

440  し IN 巨 （1 台, 168) - <24 好, 190》 ,3  , 巨 F :DRAW"BM1 
06,17 2" : CO し OR  1  SPRINT 材 1 ,MF$ 


450  <MIDI  CHANNEL  PARTI —扫 
460  POKE  &HC 810,1  < PARTI  MIDICH  2 
470  POKE  も HC 820,2  ' PART2  MIDICH  3 
480  POKE  ?<HC 830,3  <  PAR  下 3  MIDICH  斗 
490  POKE  ?<HC 840,4  ^PART4  MIDICH  5 
500  POKE  &HC850,5  < PARTS  MIDICH  6 
510  POKE  &HC 呂ら 0, 白  < PART ち  MIDICH  7 
百 20  POKE  &HC 870,7  "PART?  MIDICH  扫 
530  POKE  &HC 扫 80, 呂  < PART 扫  MIDICH  9 
540  < START 
己 50  A=USR(0) 

己 60  •  MAIN  し 0 OP  . 

570  D=P 巨 EK(&HC 召 ID)  :PUTSPRIT 巨  0,  (X (D)  ,Y (D 
) ) ,5,0 

580  D=P 巨 EK(&HC82D)  : PUTSPRIT 巨 1 , (X (D)  ,Y (D 
) ) ,13,1 

590  D=P 巨 EK(&HC83D)  : PUTSPRIT 巨 2,  (X (D)  ,Y (D 
)) ， 2，0 

600  D=PE 巨 K(&HC 呂 4D》 ：PUTSPRIT 巨 3, (X (D)  ,Y (D 

)) ，ち， 1 

610  D=PEEK(?<HC85D)  : PUTSPRITE  4  ,  (X  (D)  ,Y  (D 
))， 4，0 

台 20  D=P 巨 巨 K(&HC8 白 D)  :PUTSPRITE  5,  (X(D)  ,Y(D 
)) ,5,1 

台 30  D=P 巨 EK(&HC87D)  : PUTSPRIT 巨 台, （X(D),Y(D 

>) ，マ， 0 

640  D=PE 巨 K(&HC 曰 白 D)  sPUTSPRIT 巳 7,  (X (D)  ,Y (D 

) ) ,8,1 

白 50  IF  PEEK  (8<HFD9A)  0 ?<HC9THEN570 
台ら 0  < ENDING  LOOP 
白 70  C し 0SE#1:G0T0  80 

680  FORI=0TO31 : PUTSPRITEI , (0 ,209) : NEXT 
690  FORT=0TO500:NEXTT 

700  ^ INTERUPT  FUCK  OFF, MIDI  A しし  NOTE  OFF 
710  P0KE&HFD9A  ,  ?<HC9  :  DEFUBRl  =?<HC806  :  A=USR 
1 (0) : STOP  OFFsCO し OR  15,4,7 

_ _ _ ノ 


プログラム。  C0IW.,  IBAS 

10  /MM し一 MIDI  FORMAT  CONVERTER  [conv.bas] 

20  CLEAR  100,&HAFFF 

30  SCREEN®: KEY ON 

40  INPUT  " F" I し臣 NAM 巨"； F し 本 

50  PA=&HB000 

60  ^  PART  ADDRESS 

70  POKE  PA, を H10;POKE  PA+1 , を H 巨 0 

呂 0  PART=1 : AD=?<HB010 

90  'main 

100  し =4:0=4:R=4:V= 白： T=120 
110  READA$ 

120  IF  A$=">"THEN  POKE  AD， 25 5: POKE  AD+1 , 
255: PR I NT "part" ; PART ; "end " : GOSUB710:IF  P 
ART=8  THEN  730  をし SE  PART=PART+1  :AD$=RI 臣 H 
T す （"000"+HEX$(AD) ,4) : POKE  &H 巨 好 00+ <PART>2 
)-2, V A し （ II &h ••  +R I GHT$  ( AD ホ ,2)  )  : POKE’  ち H 巨 000 十 
(PART*2)— 1 ,VAL("S<h"+LEFT$(AD$,2))  : GOTO90 
130  P=1 

140  IF  P> し 巨 N(A 本》 THEN  110 
150  x$=m [ぶ （A •ホ， P,l) 

160  U=INSTR ( "rRcCdDeEf FgGaAbBoOl し vWtT く >@ 

",X む 

170  IF  U>0TH 臣 N  190 


ノ 


190 特集 MSX で MIDI を！ 


1 呂田  IF  INSTR  ( •■0123456789  ,  X^)  =0THENP 

R I NT "FORMAT  EROR~" ;A$ : END  ELSE  P=P+1 : GOT 
□ 140 

19 好  PS 二 P+1 : GOSUB220:PS=P+1 sGOSUB 290 
20 好 円 N  U  G.OSUB  380,3 扫 0,470 ,470, 4 呂 0,480, 4 
90 ,49 田 ,5好0 ,500,510,510 ,520 ,520 ,530  ,530,5 
9 好 ,590 ,440 ,440 ，台 5 0 , も 5 好 ，も 7 田 ,670  ,630 ，白 1® ， ら 
9 好 

210  P=P+1 : GOTO 140 
22 呀 亡 t  val  ue  毎车 
23 好 呂ホ="" 

24 好  IF  PS;H—EN<A$)THENRE：TURN 
25 好  X  X  ま: 二 MID ホ （A 车， PS, 1) 

260  IF(XX$=>"a"AND  X X ホ ごく；" ご " 〉 曰 R  (XX 本 =>"A" 

and  xx$=‘::;"z"》or  xx$="@"th 巨 nr 巨 下 urn 

270  IF  XX ホ::; ||0"OR  XX ホ:::." 9"TH 巨 N:PS=PS+1 : 扫 OT 

□ ご 4 田 

2 谷 0  S$=S$+XX$ :PS=PS+1 :GOTO  240 
290  '岳 er'ach  [•+#—] 

3 好 0  FUT 臣 N 二 凹； HANO=0 

310  IF  PS > し臣 N( A 车） THEN  RETURN 

320  XX$ ご MID ま: （A$，PS,1) 

330  IF  (XX ホ:: 心 ‘a'lAND  XX ホく 二り z  り ） OR  UX 东 >=" A" 

AND  XX$<="Z")OR  XX$= "を" TH 巨 N  RETURN 

340  IFXXf=" -"THEN  FUTEN^FU 下 巨 N+ 1 

350  IFXX ホ =11  料" OR  XX ホ: ="  +  "THF—N  HANO=l 

360  IFXX 本 ==11  … II— 「H 臣 N  HAND=—1 

370  PS=PS パ： GOTO  310 

380  <kyufu 

390  GOSUe400  :PR I N"r •レ yu 牛 u  step  t  ime=" ; 
STs PC ル:: 臣  AD  , ち H 贷呀： POKE；  AD+l , ST  : G0SUB7 10:RE 
TURN 

40 好  IF  S ホ ■="" 下 h に N  S 下 =192/ し ><2 —. 5 -FUTEN)  sG 
□TO  42 好 

4 1 凹  ST=192  /  VAL  ( S ホ)  >  (  2 --.  S.’-FU  下臣  N ) 

420  IF  ST  ; 192 下 HEN  P ド: TNT "おとの なか" だか’ なか'  4 

さ.. ま: ザ" sPRIN 下 A ホ : FND 

430  FSETURN 

44 好 ’1 ength 

斗 5 好  L_=VA し  <S 本） sR 臣 TUhiN 

4 み 0  ^  nnpu  [cde 乎 g み b] 

47 だ I  N 立 0! 臣 m  o  540 

斗爲呀  N 二 2  ■•GOTO  540 

4<9 呀  N=4;G(JT0  540 

別 10  N=5:  GOTO  540 

510  N=7 5 GOTO  540 

52 好  N=9: GOTO  540 

百 30  N=11 : GOTO  540 

百 40  N=( N+HANO+ 1 2 ) MOD 1 2+0* 12+12 

55 の 巳 aSU 白 400 

56 好  POKE  AD  ,  N  :  POKE AD+ 1 , ST : G0SUB7 1 0 
570  PR  I  NT  "not. 倍 =" UN  ;;  "step  t  im0="  ;ST 
5 好 0  RETURN 
590  < octave 
台 00  0=VA し （S •す）： RETURN 
色 10  "octave  up  [>] 

620  IF  0::; 扫 下 HEN  □=□+1. : RETURN 
630  " octave  down  [く] 

白 40  IF  □>!  THEN  0=0-1 : RETURN 
么 50  "volume 

色ら  0  POKE  AD,  ?<HA0  :  POKE  AD+ 1 ， I N 下 （ V  A し  <  S •本） ♦扫 
，5) sGOSUB 710 sRETURN 
67 好  反 mpo 

色 80  T=VAL<S$)/75sP0KE：  AD，（&H90  OR  INT(T) 
) : POKE  AD+  .1  ,INT(  (T-INT(T)  )  •«-256)  : GOSUB710 
: RETURN 

色 90  *  program  chenge  C@J 


7 か、 POKE  AD,8<HB0  5POKE  AD+l , VA し （S ホ） ••后 OSUEi 
T  A も、： RETURN 

710  'newt  part  address 

720  IF  AD< を HC7F 巨 TH 巨 N  AD=AD+2  :KEY 1 ,HEX^ <A 
D)  :  RETURN 臣し S 巨 PR]  NT  "MM し の data か'、 おお ザき" 
ま寸 〇"  : END 
730  • 

740  F し $=F し $+••  .MM し" 

750  BSAV 巨  F し东 ，を HB 00 好, AD 
760  END 

己 000  'MM し  sumple  data  part,  t -part 4  [保 umpi 
eH 

5010  ' part  1 

5020  DATA  停 37 tl40vl41 巧 o5 

5030  DATA  ed c d e < a  >-f  2  .  d c  < b  >c d  < g  >e2  . 

百 040  DATA  c  b ab  >c  く 牛  >d 2c 4 く b ag#ab  >dc<b : -cde 
4 

5050  DATA  edcde<a> 牛 2.dc<b  .:.cd.::g>e2. 

50 & 0  DATA  c;<bab  ::.c く 半：:: .d2c 斗:: bag 特 sb4 み 2.::: 

5070  DATA  尽 50 み g'fga^.c^bS-g^fefgbaS- 
sOSO  DATA  -fedef  ag#2b4>c  ：：bab>cde2  . 

5090  DATA  r 8g  -f  ed  c  < b  2  .  r 8  > f  ed c  <  b  a2  .  > 

5100  DATA  广扫 edc  ::bag#2b4 广 8 ed  ;;bae< み 2. 

5110  DATA  ♦ 

5120  ^part  2 

5130  DATA  色 37tl20vl 506 

己 140  DATA  r2-r2.r2.r2. 

5150  DATA  r2.r2.r2.r2. 

5160  DATA  r2.r2.r2-r2. 

5170  DATA  r2.r2.r2.r2. 

5181?  DATA  尽 5 好 广2，广2，ド、2.1-2， 

5190  DA 下 A  r2.r2.r2.r2. 

己 200  DATA  a2.r2.g2.r2. 

5210  DATA  ^^2.r2.  <a2.r2. 

5220  DATA  * 

5230  ^part  3 

百 240  DATA  但 37tl20vlll8o5 
5250  DATA  r2.r2.r2.r2. 

5260  DATA  r2.r2.r2.r2. 

5270  DATA  c  < b ab  >c 4d 2 . < b ag ab 4  >c 2 . 

5280  DATA  く ag；fga4b234g# 牛# ef  社 g 抖 4 居 2  .  > 

5290  DATA  牛 居 def ag2 .edcdege2 . 

5300  DATA  dc く ゎ>じゴ牛©2 .ag 样 eg 冉 ab>c 梓 2 . 

5310  DA 下 A  牛 edc;くbag2.;:•edc-::;bag持e2.> 

己320  DATA  dc<bag-f  02  -  <alr2 
5330  DATA  ♦ 

己 340  " part  4 

5350  DATA  尽 22t 12 田 v 131 扫 o3 

53 台 0  DATA  a2  .  >clc <b  >cd <bg2  .  >c <bab  >c <a 

5370  DATA  f  2  .bag#abae2g#4ag#ab  >c4  ：：. 

5380  DATA  み 2 . 1 8>dc<b >cd.;:;bg2  .  >c く bab  >c: く a 
5390  DATA  牛 2  .b3g#abae2 .sg 材 a>c く a4 
5400  DATA  但 50d4a4>d4.::;gab>cd:::b 居 4b4>e4 く ab> 
cdec 

5410  DATA  d4a4>d4<e-f#g#abea2.ab>c#dec#< 
5420  DA 下 A  d4 み 4;::.d4::;gsb>cd く be4b4>e4<3b>cde 
c< 

5430  DATA  d4a4 >づ4<©卡 持 g 冉 abg#a2ec  :::a2  . 

5 斗 40  DATA  ♦ 

5 斗 50  ' part  己 
5460  DA 下 A  * 

己 470  ^part  6 
54 沒 0  DATA  * 

5490  ^part  7 
5! 500  DA 下 A  * 

5510  part  3 
5520  DATA  ♦ 
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1 23 ページに 紹介した ブロ グラム 
の リストです。 そんなに 長くない 
ので、 1 時間 も あれば 楽に 巧ち 込 
める はずて ず。 TAKERU で 販売して 
いる fMSX  SPRINGj じ 入って いる 
もの (この プロ グラ 厶 のみ) は FM 音 
源 専用の ため、 MSX2  + や FMPAC 
を 持って いない 人は 使用で きない 
ようじ なって ますので、 ここでは 
PSG  ノ  くージョン を褐 載す る ことじ 


なりました。 

メイ ン プロ グラ厶 は FM 音源 バー 
ジョンと なんら 変わり はあり ませ 
ん。 音楽 ルーチン だけを ちょっと 
手直しした だけです から。 

なをつ ける ところは、 文字列で 
使って いる ひら がな や アルフ ァベ 
ッ トの 小文字の 巧ち まちがい くら 
いでし よう。 という わけで、 よろ 
しかったら ネ 了ち 込んで くださいね。 


100  REM み** し 〇ソ 巨し Y 白 打！  GO!  ♦** 

110  SCREEN  1,2:C0 し OR  15  ,2  ,3 :DEFINT  A~Z : WIDTH  3® 

120  KEY OFF : DEFFNR(X , Y ) =VP 巨臣 K (ち 145 +X+ 丫 ♦32) 

130  LOCATE  12,1 2:PRINT  "おせるな！" 

140  FOR  1=0  TO  25A$="":F0R  J=0  TO  31 : READ  民 $  :  A ホ =A •车 +CHR$  く  VA し （ " 
S<H"+ 臣车 ） ） 

150  N 巨 XT:SPRIT 巨 芽 （I)=A$:N 巨 XT 

160  FOR  1=81 ら  TO 哲ち 3sR 巨 AD  A$sVPOK 巨  I  , VA し （"も H"+A4 i  :N 臣 XT 
170  FOR  1=9 百 2  TO  967: READ  A ホ  sVPOK 巨  I  , VA し （ "&H"+A •本）： N 巨 XT 
180  FOR  1=264  TO  727 s V=VP 巨 巨！ <  ( I )  : W 二 V  OR  (V/2)  OR  (V/4) 

190  W$=STRING •ホ （呂 一し EN(BIN ホ （W) ) , "の" ） + 臣 IN 本 （ VV)  :MI 打 $  <  W 东 ,5) =" 好 " 
sVPOK 巨 I  ,VA し （"を 巨" +W 宋） ：N 巨 X 下 

2 岛 0  FOR  1=8205  TO 扫 207 :R 巨 AD  A:VPOK 巨  I,A:N 巨 XT 

210  PLAY  "TSOeVl 百 0 台し 32" ,"T200V1 50 らし 32" ,"T2 呀 0V1 504 し 4" 

22 好  X=5: 丫 =11 5MX=14:MY=4sC=1 :Q 本 ="w  ":白本="" 

230  LOCATE  3, 9  .-PRINT  "k  "STRING  车 （21 , "h  "  )  "  j  " :卜~0 朽  1  =  10  TO  20: し OC 
AT 巨 3，1 

240  PRINT  "i"SPC(21) "i" :N 巨 XTs し OCAT 巨 3,21:P 朽 INT  "j "STRING ホく 21 , 
"h り） り レ:" 

250  A= 145:  FOR  1= 百  TO 17  STEP  2:  FOR  .]=11  TO 19  STEP  2: し OCATE；  I 
,J:PRINT  CHR •ホ （A) 

260  A=A+1 -IF  A=1 ん 0  THEN  A=224 
270  NEXTsNEXT 

280  FOR  1=19  TO  21  STEP  2:F0R  J=ll  TO 19  STEP  2 

290  IF  1  =  19  AND  (J=17  OR  J=19)  THEN  300  ELSE: し OCAT 巨 I  ,  J  :F.RINT 

CHR す (A)  :A=A+1 

300  NEXTsNEXT 

310  A=1 :A$=""n  む をん gf"  sFOR  1  =  19  TO  23  STEP  4  :FOR  J==ll  TO 19  S 下臣 
P  2 

320  IF  1019  OR  J>16  THEN  し OCAT  巨  I  ,J:PRINT  MID$  <  A 本, A  , 1 ) : A=A  牛 1 
330  N 巨 XT:N 巨 XT 

34 呀 し OCATE  6,1 : PRINT  "= し OV 巨し Y  巳 0 !  GO! =" 

350  し OCAT 巨 4  ,22: PR I NT  "BY  K ，KU 巨 IMAWARI /ASCI  I " 

360  し OCATE  5,4  SPRINT  "HIS  NAME sw" : し OCAT 巨 5, PRINT  "HER  NAME  : 


わ をん gfiisFOR  1  =  19  TO  23  STEP  4:F0R  J ご 


19  S 下臣 


370  PUTSPRIT 臣 0, (X>8+4,Y* 扫 ~5) ，扫 ，岛 

3 投好  IF  STRIG(iZi)  THEN  GOSU 臣 曰 40:GOSU 巨 420 

390  S=STICK< 好） ：XX= 一 （S=7)*(X>5) 牛 （S=3)*<X.::;23)  : XX  =  XX*2 

4 贷 0  YY=-(S=1)*(Y>11)+(S=5)*(Y<19) : YY=YY*2:IF  S  THEN  GOSUB  沒 1 巧 

4.1.0  X  =  X  +  XX  :Y  =  Y  +  YY  : GOTO  37 好 

420  IF  FNR(X ， 丫） <>103  OR  し臣 N(G$) 二 好  THEN  44 好 

430  打 ホ （G$,l ，し臣  N(G$)-1) :し OCAT  巨 14 ，N 丫  sPRINT  技 ホ;; Q$  :MX=MX-1 ; 朽臣 

TURN 

440  IF  FNR(X,  丫 ）=102  THEN  ON  C  GOTO  480,490 
45 好  GG宋=CHR$(FNR(X , 丫 ） ） 

46 归  IF  GG 东 THEN  G •ホ =G •本 +GG ま:： し OCAT 巨 MX  丫  ：PRI NT  G 技 本： し 0 じ AT 臣ド IX 
+  1 ,MY sPRINTQ 本： MX=MX  +  1 
47 岛  RETURN 
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192 特集  MSX  SPRi|lG 


480  F东=G  ホ:! 臣东 ="" :MX  =  14:M  丫 =6:C=2  ••岛  "  s  し 0CATE：14  , 么  SPRINT  Gifs  技 (I) 

TO  370 

49 好 （1ホ= 后 芽： IF し臣 N<M ま: +F ホ） = 好 THEN  I ご呀 ：G0T053 好 

岩 好 0  F ま: す- 卜 M •ホ ：N$ ご"" : FDR  1  =1 下 曰 し臣 N  (F •す） s  A=^A 贷 C  (MI 打 ま: （F ホ, I  , 1 ) ) s  ;[F 
A <221  OR  A >223  THEN  M ボ < A ) 

510  N  臣  X  T' 

520  I = し EM (M 本） 

530  IF  I  <4  THEN  LOCATE；  7, 幻： PRINT  "了め….、 おれを なめてん のか 7 ぃ ： FOR  H= 好 下 打 
50 好 0""NE:XT:C し SsG 曰 TO  210 
1540  DIN  Pd-l ,1) 

550 し OCA 下 巨 3, 谷： PRINT  "じくい.： t ごの一 と" ごんし" ょろ か" さ. る •" 

5 A 回  FOR  卜:;=1  TO  I  :A==ASC(MID 车 （M ぶ, K,l) ) 

570  IF  A=2 百 3  THEN  白 =1 
5 技 0  IF  A <253  THEN  臣= <  A— 2)  MOL だ i+l 
590  IF  A=245  THEN  臣 =3 
白 好 0  IF  A <245  THEN  臣 = ( A--4) パ 曰 D 己 +1 
岛  IF  A <224  THEN  B=AM0D5+1 
色 2 好  IF  A=134 下 HEN  B=5 
630  P(1 ,K)=^B:NEXT 
64121  FOR  K=2  TO 卜 1 
色 50  FOR  J=1  TO トト: >1 

660  A=(P(K~1  ,J)+P(K-1  ,J4-1) ) MOD  10 

台 70  P(K,J) 二- AsP し AY"T 24003 白么 4"  :GOSUB  妇 5 好 

680  NEXT 

690  N 巨 XT: PLAY  "T1 扫百 06 ClRl " , "T1 召 百 06 巨 IRl " , "T18 百 O&GIRI " 

7 贷 0  G 二 P (卜 1 ,1)*10+P (卜 1 ，2) 

710  FOR  1  =1 好  TO  2 好： し OCAT 巨 4,1  : PRINT  STRINGS (21 ") : NEXT 
720  GOSUB  召 20 

73 好  RESTORE  980  :  X=5 好： 丫=呂3  sPUTSPRIT 巨 0  ,  く  X  ,  Y  ) , 谷,].: し 打 CATE  7,11 : GO 
SUB  990: GOSUB  呂ら 0 

74121  X=5 技  sY  二]. 岛 7:PUTSPRI  下 E0,  <X  ,Y) : し OCAT  巨 7，14: 臣 OSU  臣 990:G  打  SUB  8 
ら岛 

750  し 曰  CATE：  6,1 7  SPRINT  "なんと！"；  ••  GOSUB  8& 田 
760  PRINT  G",、n —た ント T  ザ" 

770  FOR  1=0  TO  200 0:NE：XT: し OCAT  巨 11,19 sPRIN  下 "おめ  T" とろ！" 

78121  GOSUB  830:C=0:CC=iZi 

790  CC=CC+1  sif- じ C>10 好… G  THEN  CC=0:C=C  XOR  1 

投好岛  PUTSPRI 下臣 0, <152,148》 , ,C+1 s IF  STRIG(0)  THEN  C し S: 臣 RASE  PsGO 
TO  210 巨し S 巨 790 
挡 10  PLAY  "07C" ,"07 巨"： GOTO 技 50 

820  PLAY  "T230O& し贷 G 扫， R1 ら G1 ち R1 台 后 1 么 R1 ら巨 2，G 材 4G4G 林 407 Cl ，" ，"T 23005 
し 幻 G 技， R1 ら Gl&Rl 么白 1 台 R1 白 G2，G#4G4G 掉 40 台 Cl ，" ：GOT 曰 技！ 5 好 

830  PLAY  " 05T 1 2 好 V 1 S し 谷 C4R 扫 C04]B 405 巨 04 民 A 1 后 4R8 臣 A 1 6R 1 台 A 16R16B16R16 
B05C1 し 32"  sGOTO  85121 
呂 40  PLAY  "04C8" ,"03A 技" 

技 50  IF  P し AY(0)  THEN  召 5 呀  ELSE  RETURN 
860  FOR  J=0  TO  1000SN 巨 XTsRETURN 

谷 70  DATA  00, 0C, 12, 21 ,20, 40, 40, 40, 20, 20, 10，10, 回 8, 好 4、 02,01 
呂 括 0  DATA  00, & 0,90 ,0 投 ，好 8, 好 4,04 ,04, 好哲 ,08,1 好, 10，2 0，4 好, 沒 0,00 
技 9 好 打 ATA  好 0,0C,1 巨, 3F,3F,7F,7F,7F,3F,3F,1F,1F,0F,07,03,01 
9 好 0  DATA  00 0,F0,F8, 巨 曰, FC,F4,F4,F8,F 巧, F0,F 间 ，臣 0,C 好, 括 0,0 好 
910  DATA  00，40,gC，lE：,3F,3F,3F,3F*—,lF，lF，0F,07,23,l].,00,00 
920  DATA  08,04,64,F0,D8,F8,E：S,E：8，F0,F0，E：0,C0,a4,18,00,00 
930  DATA  岛 2,02 ,22, 台 2, FC,& 好, 20, 好 0, 好 0， 好 0,2 岛 ，么 好, F 巨, ら 0,20 ，回 好 
940  DATA  好 0,00 ，岛 好, CC, 33,0 0，0 回, 岛 0,1 回， 10,20 ,2 好, 1 岛， 1 切, 20,2 好 
950  DATA  10,28 ,74, 打 A ，6D,3A, 14,0 谷, 田 Q, 14,3 A ，&D， 打 A, 74,2 曰， 10 
96 岛  DATA  0F, 03, 岛 5,39 ,48, 4 召, 30,0 灯, 1C, 22, 22, 1C, 0 拉 ,3 臣 ,0 技, の 8 
97 好 打 AT A  194,66 ,130 

9 技 好 DATA さ: お.、 け.-， かか''  了' 'ました！ ，お ふたり だんの おいしょ ろは'？ ， 

990  朽臣  ADA 生： FORI  =1 下 〇し 巳 N  く  A ホ） : PRINT  ド 110 本 （ A$  ,  I  , 1 ) ; sFOR.J  二 a  下〇挡 ： X  =  X  + 
1  sPUTSPRI  下 巨  0,  く  X ，丫） :  FORH=0TO1  sN 臣  X  下  sNEX— 「 ：：RETUF:N 


s  し 0CATE：14, 么 ： 戶 RINT  sGG 


= 好  THEN  I ご呀 ：G0T053 好 

1  =1  TO し臣 N(F •す） sA=^ASC(MI 打 ま: （F$,I  ,1) ) slF 
n$+CHR$<A) 


7, 幻： PRINT 


おれを なめてん のか 7": FOR  H= 好 


•Tie 百 O&GIRI" 


^  RUN してつ まんな < て も NEW ずるな— 


特集  MSX  SPRING  193 


STAFF 


発 斤 人 - 

11 集 人- 編 集を 

副 編集 夏 — 
I ■窠 スタッフ —— 


_ \ 立 思 ミ 占 互 A  、ピ /  ド' 和兩心 品 

日月 号では、 パソコン ネッ h ワーク に 
ついて、 またまた 考えて みよ ラと 思 ラ 
の だ そ。 そして、 特別 付録 もつ ける チ 
定だ〇 八 ー ドに 関ず る 情報ち、 さらに， 
充実 させて いこ ラ じ ゃない か 0 ええ!！ 


-な巧 WH 
-宮巧 洋关 
をち 八十ち 


巧が 美 佐 子 
-本向 な 柏 


河 巧 真 太が 
巧  境彥 
田 中 言 美 子 
を 木  巧 
み 巧 化一 
を 田 一佳 
宮川  隆 
大巧 由が 子 
ちが 清 子 
お 竹 喜宽 
が 木 *- 
本 田 文 貴 
巧 水 早ち 合 
高 巧 敦子 
巧 田 巧 春 
お并 清が 
化 巧 美人 
小山 巧 介 
巧 田 ま 巧 子 
山 口 巧 生 
± 方 幸 巧 
« 巧 mm 
がな  巧 


个 A 文を 
力 Q 川  を 
を并 哲ホ 
新并 劇 ± 
がが 巧 子 
か 束 みか 
高 巧 义美子 
五十 度义巧 
JII 巧  篤 

伊篇 雅み 
二 木 度 そ 
巧 本 真理 
江 巧 巧 子 
小 翁 倫 子 
田 川  ま 

巧 田  巧 

山 田 度 幸 
お 巧 干英子 
小 林 呂子 


山 本が 巧が 
山 口 巧 司 
白を 巧 巧 
山 下 な 斤 
- =輪 化 子 
巧ぶ 葉 子 

mm 由を 

る 巧 大助 


山 本 正 代 
营巧そ ホ 子 

スタジオが 
秋 本 由赛子 
下田を 代 子 
巧な 皆 ホ 


フォトグラフ - 

イラスト - 


a を 孝す 池 上 朋子 
—— トム •ランドルフ 
一水 科 人 ± 八 木 澤芳彥 
一佐 义 町を 一 俗  玉 ま 

宮 A ちま 子 もろが ま 
大餐 葉 子 をが 実が 
水口 幸 広 望月  明 


巧 山 ホ 巧 
佐 巧  を 
巧 口 巧 子 
ま 田  巧 


な 巧 エリカ 
が 戸 巧 子 
なかの たかし 
今并 美 保 


情報 電話の ご 案 巧 


MSX マガジン 編 美 部では、 24 時間、 テー フじ よって、 
ア フター ケアな どの 情 巧を 流して いるので すよ！ 

巧 03-48 曰- 1 能 4 

また、 本を の 巧 容 じついての わ 巧い 合わせ、 ご 質 巧は、 
祝 •祭日を のぞく、 を 週乂巧 日から 木 お 日の 午を 2 時 
から 4 時までで おおい します。 係員が 直接 わ 答えし ま 
す。 ただし。 会讓 などの ためじ、 一時 巧が 巧 話を 休止 
している 場合 も ございます。 その 巧り じは、 テー ブじ 
よる ご柔 巧になります。 ご 了を ください ませ。 


一. が 今 ▲  も… — ぶ 


おたよりの あて 先 〒1 日 7-24 東京都 港 区 南 青山 巳- 1卜1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「■"ご’」 係 


♦ 


—ホ 進ん ど 文* イ乍成 じ 力を 発 巧。 ま义 おを 換、 JIS を 2 水準、 イ乍面 お 能の 本 お 装備。 

曰 本 語 ワードプロセッサ 


か A 


I を^ 

\ ミ 識。’ 


ft  A? 妾 >  え  a 

ド T  -  j  r  別  a  ttil  ^ 

ド  い 3  fit  3 

吟 ‘難。 て w ミ ，!，‘、. 化. 

隣 巧疏; ぶ. 

1： 號银綱 

作、  1 

ドな 3 が? バ 竹，.  n 

娜 化"， 麵 

れ •け のを. 、■ 

連 文節 変換 （2 文節 最長 一致 ま) がで 
き、 JIS 第 2 水 華 標準 装備の 本格的な 機 
能を 满 載。 入力は、 ひらがな、 カタ カホ ロー 
マ 字 対応で、 文字 サイズ 1 0 種類、 字体は 
6 種類 = すべての 編集機能は、 メニュー や 
アイコンを イ まって マウスで 選ぶ だけの 簡単 
操作。 ま 心 作画 機能 じよって 文き 中に 
給 や 図を さき 込む こと も 自由にで きます。 
•曰 本 語ワー プロは HALNOTE  3 点 セット 
29,800円 じままれ ています。 


% 


表 計 其を 巧 時に グラフに 巧換 。ミ卖 字な 用 可能、 豊 言な 開 数 まの 充実 擬 能。/ 

表 計算 プロ t ツサ  GCALC  ジー カル ク 


、へ 


横は 64 項目、 撥は 128 項目までの 数値 
デー タを 計义 できる 表 計算が 能と、 その 
データを たちどころに 棒 グラス 円 グラス 
巧れ 線グラフ じ 変換で きる 自動 グラフ 作 
成 機能： 入力は 漢字変換が 利用で き、 
グラフ じは コメントを 入れられます。 

また、 関数 式の 定義 も 巧 能で 高度な 計 
ちが 巧な えます。 

♦オプション (表 計 其 ソフト) GCALC 
(ジー カル ク) ...HNS-104  • 14.800円 


ま- 1 - ミ. • 

创 

:  .  --  。 

情 巧を 巧 も, ちいの まま 

力-ド 型 デ- 夕ぺ 


U 力ード お ホで 自み どけの デー タ ベースが でき ホが る。  / 

.ス ソフト G CARD ジ— 力— ド が與 ノレ 


巧] E 

5'、: 


. .止う 

: ajt  a  .%iA  1.，； トト 

•JLi  化。. > ♦.斗ぃ*  二 r, 

ぶぶ  解 ••，が I. パ 成‘, 
•が •ぶ _  知 ■! 公 (I 古 か. 

，-, ，卜- •い‘.， ‘1  7‘  4 

••-ia  juiTJui}'! ぃ 

•AAA! 主: をな レ. •り 

如 4  juncifi： •，り 

； ^クー  •イ ，し", 

•  ret  巧:！  い‘… 


CS32  CE32+ 用 統合化 ソフト 


を 巧録や 名刺 管理は もちろん、 ビデオや 
カセット コレクションの 整理、 文献 整理な 
ど、 自 みた' けの データべー スづ くりに 使い 
みちいろ いろ。 力ード 形 ホで データの 整 
巧、 記録、 検索、 5 日 音 順 •昇 •降順の ソー 
ティングが 自由自在 じで きます。 すべての 
操作が アイコ ソ こよる メ ニュー 選択の 手 
幸 まさで、 タック 印刷 も 巧 能です。 
•オプション (デー タ ベース 巧 成 ソフト） 
GCARD (ジー カード) HNS-103  - 12,800円 


下 


(HALNOTE のさ ネ推 能） 


厂、- 言、^'  一^" 

で‘.- 一  一-’--  こ-^ 

HALNOTE 用  ポインティング デバイス 

HALNOTE じは、 最適な ポインティング テンく イスと して 
「COBAUSEU ユー トラック ボール コボ ウズ) J が 用意され ています。 

マウスと 違い、 操作の ためじ 動かす スペースが 不要です。 
HTB-60.M.800 円 

★ユー ザー登録の お知らせ 

1— ザー 登録を していない 方は、 バー ジョン アップな どの サー ビスが 受けられません。 
未 登録の 方は、 至急 ユー ザー 登録に くださる よう、 わ 願いいた しま 禾 

本 MSX はア スキーの 商標です。 「直 子の 代筆 J 必 テグ レット 巧 術 開を 

株式会社 11HI 的 I じ 研 巧 巧 

〒101 栗 巧 级モけ 田 区 巧 扭須巧 晒 2ィ-508’85 り 1/5F  TEL.03-252-5561 


デスク トップ 
バイン ダ 


ディスク や ファイルの 管理、 
アブリ ケーシ ヨン ソフトの ま 
巧な どを コントりー ル 


巨]： 3 


1 図 お 
プロセッサ 


方 お イオき 西 面で 曲* な 図 
おや 化囚を 巧く、* 集も自 
ななを カド ローイング 》 巧。 


デスク 
アクセサリ 

々レブダー (スケ ジユー ラー). 

時れ、 メモ 用 化、 巧は 巧な 
どが アブリ ケー シ 3 ン ソフト のか 中で もが 用 巧 巧.， 

曰 本 語 ワードプロセッサ 

HNS-100 八 ルノ ーS3 点 t ッ h 
29 .加 0円 


(アプリケーション ソフト） 

ネット ワーク への 参 力 n や、 

因 お デー タの 通な ゲ 楽しめる。 

図形 通信 フロ セッ ヴ Gt 巨 rm (ジー タ~ ム） 

•オ ブシ 3 ン (パソコン 通 巧 
用 ソフト） 

図 お 3(1 プロセッサ 
G  term  (ジ ー タ ー ム） 
HNS-I01 . 10,000円 

♦この ソフトを 巧う じは モテ ム カートリ ツジが'。 まです。 

ビジ ホスから 化 入用まで、 

なしい 义 書が 自動的 じで さ ♦がる。 


代筆 プロセッサ" 直 子の 代筆" 


- が.’ 

3 で- 

-：  ta  Cat 


taj^j  jwU 

化の 


•オプション （な#!# 巧の 
文書 巧ぶ ソフト） 

代!! プロセッサ •■子の 巧 
蒙 ’HNS- 102 

.  8.800円 

GCALC (ジー カル ク） 
GCARD (ジー カード） 

« アプリケーション ソフ K をを ラには 
HALN 日 TE 力一 W ツジが 必要で も 


統合化 ソフトが 完巧巧 巧ぺ。 


ILl2J2 + は、 ダー ムの 巧 力 もちが う 0 

£232+ 専用 ゲーム ソフト 巧 査 場バ 

^Boasamm 

mSKu^ 


★コナ 5 から ★ 
••マルチ プ レー ヤ—巧 巧 
中 ロ ピリ プツ の スぺシ ■►ル J 
(gs か 16 .抑 円 .ZDOX? か!） 


★TaE ソフトから ★ 

タテ •ヨコ •ナナ メ 
•なんぐ るん ス クロール •》■ レイ ト •'ク 2j 
(が 祖㈱円 •柳"* 担） 


4：. を 》け免《 巧の Human  Electronics 化 下ち 器を 業 株す をせ 


Printed  in  Japan 大日 本 印刷 


